Projekt: System Zarzgdzania Wypozyczalnig Multimediéw
1. Opis scenariusza

Zaprojektowanie i wdrozenie struktury bazy danych dla wypozyczalni filmoéw i gier. Baza musi
by¢ odporna na btedy uzytkownika (np. préba wpisania ujemnej ceny lub usuniecia klienta,
ktéry ma aktywne wypozyczenie).

2. Wymagania techniczne (Zadania dla ucznia)

Stwoérz baze danych o nazwie wypozyczalnia_db, a w niej trzy tabele zgodnie z ponizsza
specyfikacja:

Tabela A: Klienci (klienci)

1. id_klienta: klucz gtéwny, liczba catkowita, automatyczna numeracja.

2. imie: tekst do 50 znakdw, nie moze by¢ pusty.

3. nazwisko: tekst do 50 znakdw, nie moze by¢ pusty.

4. email: tekst do 100 znakéw, musi by¢ unikalny.

5. telefon: tekst, musi mie¢ doktadnie 9 znakéw (uzyj CHECK lub CHAR(9)).
Tabela B: Produkty (produkty)

1. id_produktu: klucz gtéwny, liczba catkowita, auto-numeracja.

2. tytul: tekst do 100 znakdw, nie moze by¢ pusty.

3. typ: tylko dwie wartosci: 'film' lub 'gra’ (uzyj ENUM lub CHECK).

4. cena_doba: liczba zmiennoprzecinkowa, musi by¢ wieksza od 0.

5. dostepny: wartos¢ logiczna (0/1), domysinie ustawiona na 1 (prawda).
Tabela C: Wypozyczenia (wypozyczenia)

1. id_wyp: klucz gtédwny, auto-numeracja.

2. id_klienta: klucz obcy powigzany z tabelg klienci.

o Reakcja na usuniecie klienta: zablokuj usuniecie (RESTRICT), jesli klient ma
wypozyczenia.

3. id_produktu: klucz obcy powigzany z tabelg produkty.
o Reakcja na usuniecie produktu: usun réwniez wpis o wypozyczeniu (CASCADE).

4. data_wyp: data, domysinie ustawiona na aktualng date systemowsg.



