GIMP - Retusz i poprawki.

I. Wyréwnanie poziomu
Zapisz na dysku i otwérz do edycji

1. Korzystajac ze znanych narzedzi obrotu warstwy wyrownaj
pion obrazka, aby uzyskac taki efekt:

2. Korzystajgc ze znanych narzedzi kadrowania wykadruj
nowy obraz tak, aby obcigé przestrzen przezroczystosci i
posrodku ustawié doniczki:

3. Plik wynikowy zapisz pod nazwg doniczki. jpg



II. Poprawki koloru
Zapisz na dysku i otwérz do edycji car.jpg.

1. Powieksz skale wyswietlania obrazu do 400%
2. Zwroc¢ uwage na obszar z prawej strony:

___l

Witacz narzedzie "Pobieranie koloru z obrazu"
"Zakraplaczem" kliknij tuz obok "zardzeW|a+ego obszaru
rysunku w miejscu, gdzie lakier jest tadny. Wiaczy sie
ramka "Pobieranie koloru":
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5. Zamknij ramke "Pobieranie koloru". Zwro¢ uwage, ze kolor
pierwszoplanowy stat sie kolorem pobranym z obrazka (o
ile wtaczona byta odpowiednia opcja):
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Probowanie sredniej kolordw

Ustawienie koloru tla
Dodanie do palety

Ckno informacyjne (Shift)
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Witgcz narzedzie "Pedzel"

Witacz pedzel "Hardness (050)", wybierz "Krycie" okoto
90% i rozmiar 10:
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Zamaluj rdze na zdjeciu:
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Wskazdéwka: Aby doktadniej zamalowa¢ niepozadane

obszary mozesz sie postuzy¢ mniejszym pedzlem oraz
powinienes$ wielokrotnie pobierac kolor ze "zdrowej blachy"
obok miejsca zamalowywanego. Pasy reflekséw Swietlnych
tez majq inny kolor.

Stworz nowy obraz o wielkosci 300x300 pikseli i biatym tle

Wklej do nowego obrazka rysunek maski samochodu
sprzed modyfikacji i po usunieciu rdzy a nastepnie
dodaj niebieskie opisy "PRZED" oraz "PO", aby osiagnac
efekt podobny do:

PRZED:

(obraz musi mie¢ wymiary doktadnie 300x300 pikseli)

Zapisz nowy obraz pod nazwg autko. jpg



III.

Poprawki faktury

Zapisz na dysku i otworz do edycji platek.jpg. Aby zamaskowacd
obszar o niejednolitym zabarwieniu nalezy postuzyé sie
narzedziem, ktore doskonale odwzorowuje kopiowane
powierzchnie. Narzedziem takim jest narzedzie "Malowanie przy

uzyciu deseni lub fragmentdw obrazu" ("stempel"), ktory

klonuje zaznaczony obszar.

1. Wiacz narzedzie do klonowania (stempel)

2. Wybierz pedzel, ktérego uzyjesz do powielania fragmentu
ptatka - niech bedzie to narzedzie "pedzel" z pedzlem
"hardness (050)"
Wskazowka: wielkos¢ pedzla nalezy dobrac
eksperymentujac. W tym przyktadzie "11" to obszar o
$rednicy minimalnie wiekszej od zamalowywanego
obiektu.

Wiacz "Krycie" klonowania o wartosci 100%

Na powiekszonym ptatku rézy odszukaj biatg plamke:
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5. Przytrzymujac klawisz Ctrl na klawiaturze kliknij lewym
przyciskiem myszy z prawej strony biatej plamki - w ten
sposob zapamietany zostat obszar do klonowania



6. Jednym ruchem (bez odrywania myszki od obrazka)
zamaluj biatg plamke:

Uwaga: Zwrdéd uwage na dodatkowy "plus"
przemieszczajacy sie na prawo od kursora. Oznacza on
obszar aktualnie pobierany do klonowania. Jezeli "plus"
wjedzie na obszar pierwotnie zajmowany przez biatg
plamke, odwzoruje jg tam, gdzie aktualnie bedzie sie
znajdowat kursor z narzedziem klonujgcym. Nieudane
klonowanie zawsze mozna cofnac i powtdrzyc.



7. W taki sam sposdb usun czarng plamke, ponizej:

8. Zmodyfikowany plik zapisz pod
nazwg platek doskonaly.png

9. Poréwnaj (wyswietl jednoczesnie) obydwa obrazki ptatkéw
w powiekszeniu 100%.

Narzedzia tego mozna uzywac do powielania nawet bardzo
duzych powierzchni obrazéw, do usuwania znamion ze zdjec
twarzy i powielania lisci na drzewach ;-) Jest o wiele lepsze niz
pedzel - wszedzie tam, gdzie nie mozna sobie pozwoli¢ na
zamazanie obrazu jednolitym kolorem. Sprawdz, jak wygladatby
ptatek po korekcie dokonanej "pedzelkiem".
Polecam eksperymenty!

Zadanie:

Pobierz zdjecie zamek.jpg i wykonaj na nim korekty (usun ludzi,
namioty, gatezie, odSwiez mur, wyrzuc ten paskudny niepasujacy
ogrdéd zimowy).



