Tekst

Narzedzia potrzebne do tworzenia i edycji tekstu w Gimpie znajduja si¢
w Przyborniku oraz w oknach dokowalnych Opcje narzedzia, Czcionki,
Warstwy. Do naszej dyspozycii sa réwniez filtry modyfikujace wyglad tekstu.

Przybornik — Opcje narzedzia
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Rysunek 1. NarzedzieTekst

Tekst wprowadzamy do grafiki, wybierajac narzedzie Tekst (Rys. 1) z
Przybornika oraz tworzac jedng z dwoch oferowanych przez Gimpa ramek
tekstowych (Rys. 2). Pierwsza z nich jest rozszerzalnym blokiem tekstowym,
nazywanym Dynamiczng ramkgq tekstowq. Powstaje po kliknigciu i wpisaniu
tekstu. Rozpoznajemy ja po prostokatnych uchwytach znajdujacych sie w
rogach ramki. Druga — Stata ramka tekstowa — to blok tekstowy o ustalonej
szerokosci. By jg zbudowac¢, nalezy klikng¢ w wybranym miejscu i przeciaggnaé
kursor w prawo. Tekst tym razem nie bedzie rozciggat ramki w trakcie

wstawiania znakow, ale be-
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Rysunek 2. Typy ramek tekstowych.



Pchnaé w te t6dz jeza lub o$m fig

Lorem ipsum dolor sit amet, dipiscing elit. M porttitor congue
massa. Fusce posuere, magna sed pulvinar ultricies, purus lectus malesuada libero, sit amet
commodo magna eros quis urna. Nunc viverra imperdiet enim. Fusce est. Vivamus a tellus.
Pellentesque habitant morbi tristique senectus et netus et malesuada fames ac turpis
egestas. Proin pharetra nonummy pede. Mauris et orci. Aenean nec lorem.

In porttitor. Donec laoreet nonummy augue. Suspendisse dui purus, scelerisque at,
vulputate vitae, pretium mattis, nunc. Mauris eget neque at sem venenatis eleifend. Ut
nonummy. Fusce aliquet pede non pede. Suspendisse dapibus lorem pellentesque magna
Integer nulla. Donec blandit feugiat ligula. Donec hendrerit, felis et imperdiet euismod,
purus ipsum pretium metus, in lacinia nulla nisl eget sapien.

Donec ut est in lectus consequat consequat. Etiam cget dui. Aliquam erat volutpat. Sed
at lorem in nunc porta tristique. Proin nec augue. Quisque aliquam tempor magna.
Pellentesque habitant morbi tristique sencctus ¢t netus ¢t malesuada fames ac turpis
cgestas. Nunc ac magna. Maccenas odio dolor, vulputate vel, auctor ac, accumsan id, felis.
Pellentesque cursus sagittis felis.

Pellentesque porttitor, velit lacinia cgestas auctor, diam cros tempus arcu, nec vulputate

auguc magna vel risus. Cras non magna vel ante adipiscing rhoncus. Vivamus a mi. Morbi
neque. Aliquam erat volutpat. Integer ultrices lobortis cros. Pellentesque habitant morbi
tristique senectus et netus et malesuada fames ac turpis egestas. Proin semper, ante vitac
sollicitudin posuere, metus quam iaculis nibh, vitac scelerisque nunc massa eget pede. Sed
velit urna, interdum vel, ultricies vel, faucibus at, quam. Donec elit est, consectetuer eget,
consequat quis, tempus quis, wisi.

Rysunek 3. Gotowa praca — realizacja ¢wiczen nr 1, 2 oraz 3

dzie si¢ tamat tak, jak to czyni w tradycyjnych edytorach tekstu. Rozpoznajemy
ja po kwadratowych uchwytach znajdujacych si¢ w naroznikach ramki.

Trudno powiedzie¢, ktora z metod pisania jest wygodniejsza. Zalezy to od
charakteru pracy, jaka trzeba w danej chwili wykona¢. Krotki napis
wprowadzimy na pewno za pomocg Dynamicznej ramki, dtugi za pomoca
bloku tekstowego. A jezeli przeliczymy si¢ — tekst bedzie dluzszy niz na
poczatku sie¢ nam wydawato i bedzie rozlewat si¢ poza ramy dokumentu?

Na szczgscie nie musimy pisa¢ od nowa. Wystarczy przeciagnag¢ dowolny
uchwyt w wybranym kierunku, by zamieni¢ jag w blok tekstowy. Jezeli zas blok
tekstowy okaze si¢ zbyt waski, kliknigciem na jednym z kwadratow edycyjnych
zamienimy go w rozszerzalng ramke Tekstu Dynamicznego. Mozemy tez
skorzysta¢ z menu wyboru Pole w oknie Opcje Narzedzia, ktore zawiera
polecenia wyznaczajace rodzaj ramki.

Cwiczenie 1. Tworzenie ramek tekstowych

Zestaw ¢wiczen poswigconych edycji tekstu rozpoczniemy od utworzenia
Dynamicznej oraz Statycznej ramki tekstoweyj.



Cwiczenie 1 a — Przygotowanie dokumentu

1. Utwérz nowy dokument (1600 x 1200 px, 72 ppi).
2. Zapisz go nadajac mu nazwe ,,cwl”.

Cwiczenie 1 b — Tworzenie Dynamicznej ramki

1. Z Przybornika wybierz narzedzie Tekst (T).
2. W oknie Edytora obrazka blisko gornej krawedzi dokumentu kliknij
1 wpisz tekst pangramu ,,Pchna¢ w te 16dz jeza lub o$m skrzyn fig”.

Program utworzy Dynamiczng ramke tekstowa stosujac domysSlne
ustawienia tekstu oraz wyswietli pomocnicze okno, udostepniajac narzedzia
edycyjne. W oknie Warstwy utworzy nowa warstwe tekstowa, ktorg nazwie
pierwszymi wyrazami wpisanego tekstu do Dynamicznej ramki.

Cwiczenie 1 c — Tworzenie Statycznej ramki

1. Z Przybornika wybierz narzedzie Tekst (T).

2. W oknie Edytora obrazka zakres$l prostokagt obejmujacy pustg
powierzchni¢ dokumentu pod tekstem tytulowym, pozostawiajac
niewielkie marginesy.

3. Zapisz zmiany, ale nie zamykaj dokumentu, bgdzie potrzebny do
realizacji kolejnego ¢wiczenia.

Podobnie jak w przypadku Dynamicznej ramki tekstowej i tu program
utworzy nowa warstwe tekstowg.

Okno Edytor tekstowy programu GIMP

Okno Edytor tekstowy programu Gimp umozliwia wyswietlenie i edycje
tekstu w niezaleznym (od zastosowanego w ramce tekstowej) formacie
czcionki. Ujednolicony krdj pisma, jego rozmiar i odstepy znakodw umozliwiajg
skoncentrowanie si¢ na wpisywane;j tresci tekstu.

Okno Edytora tekstowego programu Gimp podzielone jest na trzy cze$ci:
pierwsza, liczac od gory, sklada si¢ z polecen 1 modyfikatorow
umozliwiajacych edycje tekstu; druga to pole, do ktéorego wpisujemy Iub
importujemy tres¢ do ramki; w trzeciej znajduja si¢ przyciski Pomoc i Zamknij
oraz polecenie Uzycie wybranej czcionki.
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Rysunek 4. Okno—-Edytortekstowy programu Gimp

Przyjrzyjmy si¢ pierwszej czgsci. Podzielona jest na trzy listwy grupujace
polecenia. W gornej listwie znajduja si¢ cztery przyciski: Otwarz (otwiera okno
systemowe, w ktorym wskazujemy plik tekstowy z zawartosciag przeznaczona
do umieszczenia w ramce), Wyczysé (usuwa tekst z edytora i z obrazu) oraz
dwoch odpowiedzialnych za kierunek umieszczania tekstu w ramce, LDP —od
lewej do prawej, PDL — od prawej do lewej. Srodkowa listwa sktada sie z pol,
w ktorych wpisujemy nazwe i wielkos$¢ fontu oraz z rozwijanego menu wyboru
jednostki miary. Dolny pasek udostepnia polecenia formatujace wyglad i
rozmieszczenie zaznaczonego tekstu (Rys. 4).

Bardzo przydatng cecha omawianego okna jest jego zdolno$¢ ptynnego
przechodzenia z zawarto$ci jednej warstwy tekstowej do drugiej. Jezeli w
dokumencie mamy wigcej niz jedng warstwe (ramke tekstowa) i pragniemy
przejs¢ do zawartosci innej ramki niz aktywna, nie musimy zamykaé¢ okna,
wystarczy, ze w dokowalnym oknie Warstwy zaznaczymy inng warstwe.

Cwiczenie 2.
Edytor tekstowy programu GIMP — Import tekstu

Przygotowana w poprzednim ¢wiczeniu ramka jest gotowa do wpisywania
tekstu akapitowego. Realizujgc ¢wiczenie, skorzystamy jednak z
przygotowanego pliku tekstowego, importujagc go do ramki tekstowej poprzez
okno Edytora tekstu.



Cwiczenie 2 a — Import tekstu

1. Aby uruchomi¢ Edytor tekstowy programu GIMP w oknie Opcje
narzedzia, zaznacz modyfikator Uzycie edytora.

2. Wygeneruj tekst na lipsum.com (5 akapitow) i zapisz jako plik txt.

3. Z gbrnego paska polecen okna edytora wybierz przycisk Otworz. W
wyswietlonym oknie Otwiera plik tekstowy zaznacz twoj plik i z
dolnego paska polecen wybierz przycisk Otworz.

4, Zamknij edytor tekstu przyciskiem Zamkanij.

Jezeli okaze sig, ze narysowate$ zbyt mala ramke tekstowa w stosunku do
ilo$ci importowanego tekstu, niestety Gimp nie poinformuje Ci¢ o jej
przepetnieniu. W takiej sytuacji musisz jg rgcznie powigkszy¢. Nic trudnego,
po prostu przeciagnij dowolny sposrod czterech dostgpnych punktow edycji
wielko$ci ramki tekstowe;.

5. Wstaw kursor pomiedzy dowolne dwa znaki tekstu. Wybierz skrot
klawiaturowy Ctrl + A, by zaznaczy¢ caly tekst. Jezeli zaznaczony
tekst wychodzi poza ramke, powieksz ja.

6. Zapisz zmiany wprowadzone do pliku. Nie zamykaj dokumentu,
bedzie potrzebny do kolejnego ¢wiczenia.

Edycja tekstu

Program nie oferuje goérnego menu polecen modyfikujacych uktad
typograficzny jak inne programy do edycji tekstu. Nie znajdziemy wigc
rozwijanej listy dostgpnych polecen. Jednak do dyspozycji sa w nim okna
dokowalne Czcionki (Okna > Dokowalne okna dialogowe), okno Opcje
narzedzia Tekst oraz pomocnicze okno wys$wietlane nad ramka tekstowg. Cze$¢
z modyfikatorow zawartych w wymienionych oknach pokrywa si¢ ze soba.
Modyfikatory Okna opcji narzedzia i okno Czcionki zmieniajg cata zawarto$¢
tekstowg ramki nawet wtedy, gdy zaznaczony jest fragment tekstu, natomiast
modyfikatory okna pomocniczego edytuja jedynie zaznaczone znaki.

Dokowalne okno Czcionki

Budowa okna dokowalnego Czcionki nie jest skomplikowana — sktada si¢
tylko z listy fontow (Rys. 5). Pamigtajmy, ze ilo$¢ wyswietlanych pozycji nie
jest zalezna od ustawien programu, tylko od fontdw zainstalowanych w



systemie operacyjnym komputera. To bardzo wazna informacja! Jezeli
pracujesz nad tekstem z przypisanym fontem, a potem chcesz przenies¢ plik do
innego komputera, to musisz liczy¢ si¢ z konieczno$cig zainstalowania w nim
czcionek uzytych w przenoszonym dokumencie. Jezeli z r6znych powodow nie
jest to mozliwe (np. nie ma licencji na okreslong ilo$¢ komputerow), tekst
nalezy zamieni¢ w zapis bitmapowy (menu Warstwa > Porzué informacje o

tekscie) lub na krzywe (menu Warstwa > Tekst na sciezki).

Rysunek 5.
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Okno dokowalne Czcionki

Autorzy programu zaopatrzyli nas w dwie metody podgladu czcionek,
wzbogacajac je o mozliwo$¢ ustalenia stopnia ich powigkszenia. Pierwszym
standardem jest wys$wietlanie miniaturki z paskiem nazwy, drugim
wyswietlanie tylko miniaturki. Polecenia uruchomiajace wybrany standard
dostepne s3 w menu okna Czcionki. Rysunek 3 A to zrzut ekranowy z
ustawieniami: Wyswietlanie jako siatka oraz Rozmiar podglgdu > Ogromny.
Bardzo przydatnym udogodnieniem jest podglad pangramu ,,Pchna¢ w te t6dz
jeza lub o$m skrzyn fig”* w zaznaczonym foncie (Rys. 5 B). Nie chodzi tu tylko
o sam wyglad czcionek, ale o podglad narodowych znakéw. Czcionki bez
polskich znakéw w pangramie wyr6zniono pogrubieniem i odmiennym krojem
pisma.

Aby wyswietli¢ pangram dla wybranego fontu, nalezy umiesci¢ kursor nad
miniaturka, klikngé i przytrzymac lewy przycisk myszy.

! pangram: ,Pchnaé w te t6d? jeza lub o$m skrzyn fig. Lez, do$¢ pdznych
ktamstw, rab fuzje, gin!” (autor nieznany w: Tuwim 2018: 320)



Modyfikatory narzedzia — Tekst

Okno dokowalne Opcje narzedzia wyposazone jest we wszystkie polecenia
niezbedne do edycji tekstu. Dzigki poleceniom w nim zawartym, mozna
zmieni¢ czcionke, jej wielkos¢, kolor tekstu, rozstrzelenie pomigdzy znakami,
interlini¢, metod¢ wyrdownania, odleglo$¢ przesunigcia pierwszego wiersza.
Korzystajac z modyfikatora Wygladzenie, mozna zmigkczy¢ krawedzie tekstu.
Hinting pozwala wprowadzi¢ wybrang metode dostosowywania czcionki do
rozdzielczosci pliku (Rys. 6) (opcja ta nabiera znaczenia przy stosowaniu
niewielkich rozmiarow znakow).
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Rysunek 6. Modyfikatory narzedzia Zaznaczanie pierwszego planu

gInp |, gimp, gimp.

Rysunek 7. Konwersja punktu kontrolnego.



Zwro¢ uwage na zrzut ekranowy napisu ,,gimp” — przedstawia on zapis
znakow w formacie fontu Times New Roman 12px w duzym powigkszeniu.
Przyktad 7 A przedstawia znaki, ktorym nadano Peten Hinting, natomiast
przyktad 7 B przedstawia znaki, bez ulepszenia wygladu fontu. Rdznice widaé
na pierwszy rzut oka. Roztozenie pikseli na siatce o Pefnym Hintingu znacznie
zwicksza czytelnos$¢ tekstu. W obu przypadkach dostosowanie ksztattu litery
matych rozmiaréw do siatki pikseli dokumentu zwigzane jest ze znacznym
odejsciem od pierwowzoru rysunku fontu (Rys. 7 C)!

Pomocnicze okno ramek tekstowych

Pomocnicze okno edycji tekstu wysSwietlane jest po utworzeniu i
uaktywnieniu ramki tekstowej. Polecenia zawarte w oknie dotycza tylko i
wylacznie zaznaczonego tekstu. Zapoznanie si¢ z ich funkcjami nie zajmie Ci
wiele czasu. Tkonki i podpowiedzi wyswietlajace si¢ po najechaniu kursorem
na przyciski sa jednoznaczne. Zauwaz, ze polecenia odnosza sie¢ tylko do edycji
wygladu oraz potozenia wzglgdem siebie znakéw. Twoércy programu
pogrupowali je w trzy

Menuwyhoru jednostki miary
Rozmiar czcionki
Krojczcionki
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Przekreslenie

Rysunek 8. Pomocnicze okno Dynamicznej ramki tekstowej
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Rysunek9. Wybér czcionkiw pomocniczym oknie wyswietlanym dla ramkitekstowej

zestawy. Pierwszy sktada si¢ z pol tekstowych, w ktorych okreslamy format
oraz wielkos$¢ znaku. Drugi, umieszczony na dole po lewej stronie, sktada si¢ z
przyciskéw stuzacych do wyrdznienie wskazanego fragmentu tekstu. Tylko
pierwszy przycisk, oznaczony ikona pedzla, resetuje wszystkie wprowadzone
zmiany formatowania znaku do ustawien domys$lnych. Trzeci zestaw,
umieszczony po prawej stronie, udostepnia polecenia, pozwala ustalic
odleglos¢ potozenia znakoéw wzgledem siebie. Do zestawu dolaczony jest
przycisk zmiany koloru zaznaczonego tekstu (Rys. 8). Korzystanie z tego okna
nie wymaga specjalnych umiej¢tnosci. Najpierw zaznaczamy tekst, nastgpnie
klikamy w przycisk; jedynie pole wyboru rodzaju czcionki wymaga uwagi.
Wprawdzie Gimp nie udostepnia listy wyboru zainstalowanych czcionek, ale
po wpisaniu pierwszej litery nazwy kroju pisma program wyswietla dostgpna
liste rozpoczynajaca sie¢ na wpisang litere. Wprowadzenie kolejnej litery, co
wida¢ na rysunku 9, redukuje list¢ zgodnie z ograniczeniami wprowadzonymi
przez nas w polu Krdj czcionki.

Zaznaczanie tekstu

W Gimpie dysponujemy trzema metodami zaznaczania tekstu: pierwsza
wymaga uzycia przycisku myszy, druga stosowania skrotow klawiaturowych,
trzecia rozwinigcia menu kontekstowego.

o Aby zaznaczy¢ fragment tekstu, przeciggnij kursor z przytrzymanym
przyciskiem myszy nad wybranym blokiem tekstu lub;

. Wstaw kursor przed pierwsza literg wyrazu rozpoczynajacego blok
tekstowy przeznaczony do zaznaczenia, z klawiatury wybierz klawisz
Shift nastgpnie kliknij za ostatnim znakiem tekstu.

. Aby zaznaczy¢ stowo, kliknij w nie dwukrotnie.

. Aby zaznaczy¢ linijke¢ tekstu, trzykrotnie kliknij w dowolnym
miejscu linijki tekstu.

. Aby zaznaczy¢ caty tekst, wybierz skrot Ctrl + A Iub;



. Klikajac prawym przyciskiem myszy w dowolnym miejscu na tekst,
rozwin menu kontekstowe i wybierz polecenie Zaznacz wszystko.

Cwiczenie 3. Edycja tekstu

Cwiczenie poswigcone bedzie edycji tekstu ramki Dynamiczne;.

Cwiczenie 3 a — Przygotowanie dokumentu

1. Jezeli zamknate$ dokument to otworz go ponownie.

Cwiczenie 3 b — Edycja tekstu umieszczonego w ramce
Dynamicznej

1. Zaznacz warstwe ,,Pchna¢ w te 16dz jeza lub o$m ...”.

. Z Przybornika wybierz narzedzie Tekst (T), kursor wstaw w dowolne
miejsce tekstu.

. Zastosuj skrot klawiaturowy CTRL + A.

2. Przejdz do pomocniczego okna edycji tekstu, w polu tekstowym
Rozmiar czcionki wpisz warto$¢ 50, pozostaw domysing jednostke
miary — px. Odszukaj i kliknij przycisk Pogrubienie.

3. Tekst wysrodkuj wzgledem strony i umies¢ go przy gornej krawedzi

dokumentu.
. Z przybornika wybierz narzedzie Przesunigcie.
. W oknie Opcji narzedzia zaznacz modyfikator Przemieszcza

aktywng warstwe (mozesz poming¢ ten punkt, ale przeciagajac tekst,
bedziesz musiat umiesci¢ kursor doktadnie nad powierzchnig litery;
w innym przypadku przesuniesz zawarto$¢ warstwy znajdujacej si¢

pod spodem).
. Kliknij nad powierzchnie tekstu i przesun go do géry dokumentu.
. Z przybornika wybierz narzedzie Wyréwnanie.
. Kliknij w dowolna litere.
. W oknie Opcji narzedzia zaznacz modyfikator Wyréwnuje srodek.

Cwiczenie 3 c — Edycja tekstu umieszczonego w ramce
Dynamicznej
1. Zaznacz warstwe ,,Lorem ipsum dolor sit maet, co ..”.

* Z Przybornika wybierz narzedzie Tekst (T). Kursor wstaw w dowolne
miejsce tekstu ramki Stalej.



2. Przejdz do okna Czcionki. Z listy zainstalowanych fontow, wybierz
czcionke z szeryfami. Ja zastosowalam Times New Roman.

3. Przejdz do okna Opcje narzedzia.

. W polu Rozmiar czcionki wpisz warto$¢ 30px.

. Z zestawu modyfikatorow Justowanie wybierz  przycisk
Wypetnione. W polu tekstowym modyfikatora Wecigcie pierwszego
wiersza wpisz warto§¢ 40. W polu tekstowym modyfikatora
Dopasowanie odstepu migdzy literami wpisz wartos¢ 1.0.

Cwiczenie 3 d — Edycja pola tekstowego

1. Korzystajac z kwadratowych uchwytow ramki, ustal wielkos¢ pola
tekstowego. Dopilnuj by tekst miescit si¢ w ramce oraz by ostatnia
linijka nie tworzyta tzw. bekartu?,

2. Wysrodkuj tekst wzgledem strony, podobnie jak w poprzednim
¢wiczeniu. Zadbaj o prawidlowa odlegto$¢ miedzy tytutem, tekstem,
tekstem 1 dolng krawedzig dokumentu.

3. Zapisz zmiany wprowadzone do pliku. Twdj dokument powinien
wyglada¢ tak jak nasz, ktory widzisz na rysunku 9.

Modyfikacja tekstu

Edycja typografii polega nie tylko na formatowaniu czcionek i ustalaniu
rozstrzelenia pomiedzy nimi, ale rowniez na zmianie ich ksztattu. Modyfikowac
mozemy poszczegdlne znaki oraz cala powierzchnie zajmowang przez tekst.
Pracujac nad tymi zmianami, musimy pamieta¢ o prawach autorskich tworcow
czcionek i1 fontow. Nie wolno nam bez ich zgody dokonywaé zadnych
znieksztatcen. Zanim zaczniesz zmienia¢ wyglad znakéw, upewnij sie, czy
licencja, ktora posiadasz, dotyczy rowniez modyfikacji czy tylko uzywania
fontow.

Sam proces wprowadzania zmian nie jest dla Ciebie juz zadng tajemnica.
Opiera si¢ na takich doskonale znanych Ci narzedziach programu, jak:
znieksztalcanie obiektow (Obrot, Skalowanie, Nachylenie, Perspektywa,
Odbicie, Przeksztalcanie klatki) oraz edycji krzywych Béziera. Oczywiscie,
wspomniana edycja wymaga wczesniejszego przygotowania zapisu tekstu
przez program. W przypadku znieksztalcen konieczna jest zamiana warstwy

2 bekart — btad zecerski, polegajacy na pozostawieniu na koricu akapitu
krétkiego wiersza, zazwyczaj jednego wyrazu.



tekstowej na warstwe zwykla, natomiast w przypadku edycji ksztattu czcionek
za pomocg krzywych zamiana tekstu na krzywe.

Aby zamieni¢ warstwe Tekstowa na zwykta nalezy:

. Zaznaczy¢ warstwe Tekstowg przeznaczong do edycji w oknie
Warstwy.
. Z menu Warstwa wybra¢ polecenie Porzué informacje o tekscie.

Gimp, wykonujac polecenie, bezpowrotnie usuwa zapis umozliwiajacy
edycje tekstu. Wazne jest zatem, aby przed jego wykonaniem utworzy kopig
warstwy.
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Rysunek 3.10. Gotowa praca — realizacja ¢wiczenia nr 4

Mozna tez postgpi¢ inaczej; i po zaznaczeniu warstwy tekstowej, od razu
przystapi¢ do transformacji ksztaltu, powierzajac zamiang¢ typu warstwy
programowi. Jednak i w tym przypadku pamigtajmy o wykonaniu kopii
bezpieczenstwa warstwy.

Aby Zamieni¢ tekst na Sciezke nalezy:

. Zaznaczy¢é warstwe Tekstowq przeznaczong do edycji w oknie
Warstwy.

. Z menu Warstwa wybrac polecenie Tekst na sciezki.

. W tym przypadku, nie musimy martwi¢ si¢ o bezpieczenstwo

warstwy Tekstowej. Gimp pozostawi ja nietknieta, tworzgc pasek
sciezki na podstawie zaznaczonej warstwy, o czym latwo si¢
przekonaé, uaktywniajac okno Sciezki.



Cwiczenie 4. Modyfikacja tekstu

Cwiczenie rozpoczniemy od utworzenia Dynamicznej ramki tekstowej. Po
wpisaniu tekstu okreslimy czcionki, zmodyfikujemy odlegto$¢ migdzy znakami
(kerning) oraz wysokos¢ interlinii, nast¢pnie przystagpimy do znieksztalcania
tekstu. Efekt wida¢ na rysunku 10.

Cwiczenie 4 a — Przygotowanie dokumentu

o

Utworz nowy dokument (1600 x 1200 px, 72 ppi).

Zapisz go w katalogu nadajac mu jakas$ nazwe.

Zresetuj pozostale z poprzedniego ¢wiczenia ustawienia narzedzia
Tekst w oknie Opcji narzedzia. Kliknij na przycisk Przywraca
domysine wartosci znajdujacy si¢ na dole po prawej stronie okna.

Cwiczenie 4 b - Tworzenie ramki

1.

Z Przybornika wybierz narzgdzie Tekst (T). W oknie Opcji
narzedzia, W polu tekstowym dla modyfikatora Rozmiar wpisz
warto$¢ S0px.

Kliknij w dowolnym miejscu okna Edytora obrazu i napisz szes¢
wierszy ze stowem ,,motyl”, przy czym pierwszy i ostatni wiersz
powinien by¢ napisany minuskuta (matymi literami), a cztery
wewnetrzne majuskulg (duzymi literami alfabetu).

Cwiczenie 4 c - Edycja znakéw

Ustalenie rodzaju fontow:

Potrojnym kliknigciem zaznacz pierwszy wiersz. W pomocniczym
oknie wybierz font bezszeryfowy (np. Helvetica lub Arial).

Zaznacz cztery kolejne wiersze. W pomocniczym oknie wybierz font
szeryfowy (np. Times).

Zaznacz ostatni (szosty) wiersz. W pomocniczym oknie wybierz font
bezszeryfowy (np. Helvetica lub Arial).



| Times New Roman, 135
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Rysunek 11. Edycja wielkosci znakdéw

2. Ustalanie rozmiaru czcionki:
. Pierwszy i ostatni wiersz pozostaw bez zmian, jego wielko$¢ powinna
wynosi¢ 50px, tak jak zadecydowaliSmy w punkcie pierwszym
drugiej czgséci ¢wiczenia.

. Zaznacz drugi wiersz. W polu Zmienia rozmiar zaznaczonego tekstu
okna pomocniczego wpisz warto$¢ 110px.

. Zaznacz trzeci wiersz i okresl wielko$¢ znakoéw na warto$¢ 135px.

. Czwarty wiersz powinien wynosi¢ 165 px,

. Piaty wiersz podobnie jak trzeci powinien wynosi¢ 135px (Rys. 11).

Cwiczenie 4 d — Edycja $wiatta pomiedzy znakami

1. Powigksz odlegtos¢ pomiedzy znakami.
. Zaznacz cztery wiersze ze Stowem ,,MOTYL” zapisane majuskuta.
. W polu Zmienia kerning zaznaczonego tekstu okna pomocniczego

wpisz wartos¢ 10.

Przyjrzyj si¢ uwaznie i odpowiedz na pytanie: Czy rozstrzelenia pomigdzy
literami w Twoim napisie sa rozlozone rownomiernie? Analizujac swoj
przyktad, dosztam do wniosku, Zze odleglos¢ ,M” a ,,0” w stosunku do
rozstrzelenia pomiedzy pozostalymi jest zbyt mata. Rozwigzatam ten problem,



wstawiajgc kursor pomiedzy litere ,,M” i ,,0”, a w polu Zmienia kerning
zaznaczonego tekstu zwickszytam warto$¢ kerningu.

Zwr6¢ uwagg na odleglosé pierwszych liter wierszy od linii ramki. Gimp,
wyrdéwnujac pismo, bierze pod uwage najbardziej wysunigte elementy znaku.
W tym przypadku nie jest to korzystne. Nalezy przesuna¢ potozenie liter tak,
by rowng lini¢ tworzyty pierwsze kreski litery ,,M”, a nie rogi ich szeryfow.

Jezeli jestes$ ciekaw o ile autorka przesungta pierwsze litery poszczegolnych
wierszy:

1. Otworz plik.

2. Zaznacz warstwe ,, Tekst wyjsciowy”;

3. Wstaw kursor przed litery ,,M” poszczegdlnych wierszy i przeczytaj
warto$¢ kerningu;

4, Nanie$ poprawki wartosci kerningu przed pierwszymi literami, by
linia wyréwnania tekstu rozpoczynala si¢ na pierwszej kresce liter
,m” i, M”.

Cwiczenie 4 e — Powielanie ramki tekstowej

1. Narzgdziem Przesunigcie przesun zawartos¢ warstwy, tak by ramka
tekstowa zajmowata prawa stron¢ powierzchni kompozycji.

2. Zamien nazwe warstwy tekstowej na ,,Tekst wyjsciowy”.

3. Dwukrotnie powiel warstwe.

Ramke tekstowg powielamy tak samo jak warstwe zwykla. Wybieramy
wlasciwy pasek warstwy sposrod wszystkich ulozonych w stosie warstw. Na
dolnym pasku skrotow okna Warstwy, klikamy przycisk Tworzy kopie warstwy
i dodaje jg do obrazu.

. Pierwszemu duplikatowi nadaj nazwe ,,Strona lewa”, drugiemu
»dtrona prawa’.
4, Kliknigciem oczka obok nazwy warstwy ,, Tekst wyjsciowy” ukryj jej

widocznos¢.
S. Przesun zawarto$¢ warstwy ,,Strona lewa” na strong lewa dokumentu.
o Zaznacz warstwe ,,Strona lewa”.
o W Przyborniku wybierz narzedzie Przesuniecie, Zzaznacz
modyfikator Przemieszcza aktywng warstwe.
. Przesun zawarto$¢ warstwy na lewa strong dokumentu.

6. Wyrdwnaj tekst do prawej krawedzi ramki.
o Z przybornika wybierz narzgdzie Tekst.



. Przejdz do okna Opcje narzedzia i wybierz modyfikator Wyréwnanie
do prawej.

Cwiczenie 4 f — Kolorystyka warstw

1. Dla znakéw lewej warstwy przypisz jasng szaro$c.
. Z Przybornika wybierz narzedzie Tekst (T).

. Wstaw kursor w dowolne miejsce ramki tekstowej warstwy ,,Strona
lewa”.

. Nastegpnie w oknie Opcje narzedzia kliknij na przycisk Kolor.

. W wyswietlonym oknie dialogowym Kolor tekstu wybierz jasng
szarosSc¢.

. W oknie Edytora obrazu, liczac od goéry, w drugim wyrazie
»MOTYL” zaznacz literg ,,0”.

. Kliknij na przycisk Kolor w pomocniczym oknie.

. W wyswietlonym oknie dialogowym Zmienia kolor zaznaczonego

tekstu wybierz czerwien.
2. Dla czwartego wiersza prawego tekstu zastosuj kolor czerwony.
J Zaznacz warstw¢ ,,Strona prawa”.
. Z pomoca narzedzia Tekst zaznacz czwarte stowo ramki tekstowe;.
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Rysunek 12. Kolorystyka znakéw

. Kliknij na przycisk Kolor w pomocniczym oknie.

. W wyswietlonym oknie dialogowym Zmienia kolor zaznaczonego
tekstu wybierz czerwien.

3. Twoja praca powinna przypominac t¢ z rysunku 12.

Cwiczenie 4 g — Znieksztatcenie warstwy tekstowej

W oknie Warstwy zaznacz warstwe ,,Strona lewa”.

Z Przybornika wybierz narzedzie Perspektywa.

W Edytorze obrazka kliknij wewnatrz ramki tekstowe;.

Korzystajac z dostgpnych uchwytow, znieksztal¢ warstwe. Pracujac,
mozesz wzorowac si¢ rysunkiem 13. Aby zatwierdzi¢ transformacje,
nacisnij Enter.

Hwnh e

Mimo ze nie zauwazyte$ zmiany warstwy tekstowej na zwykla, to i tak stat do
niej doszto. Rysunek 14 ilustruje te sytuacje. Zrzut A przedstawia okno
dokowalne Warstwy przed wykonaniem transformacji, zrzut B po transformacji.
Pamigtaj, ze korzystanie z takich narzedzi znieksztalcajacych, jak: Obrot,
Skalowanie, Nachylenie, Perspektywa, Odbicie i Przeksztalcenie klatki wiaze
si¢ z automatyczng rasteryzacja warstwy.
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Rysunek13.  Znieksztatcenie warstwy—Perspektywa

Pisanie po Sciezce

Tekst napisany w programie Gimp mozemy utozy¢ tak, by jego linia bazowa
przebiegata wzdtuz dowolnego ksztaltu. Niestety, tak uksztattowany tekst nie jest
edytowalny.

Aby utozy¢ tekst wzdtuz Sciezki nalezy:

. Narzedziem Sciezki narysowaé ksztalt wyznaczajacy przebieg linii
bazowej tekstu.

. Narzedziem Tekst wprowadzi¢ tre$¢ majacy znalez¢ sie na $ciezce.

. Z menu Warstwa wybrac polecenie Tekst za sciezkq.

Gimp wykona polecenie, tworzac napis biegnacy wzdluz linii ksztattu
krzywej. Utworzony tg metoda tekst zapisany jest w formie krzywej Béziera. A
zatem narzgdzia do edycji tekstu musisz zamieni¢ na narzedzia do edycji Sciezek.
Kolejnym krokiem, ktéory musisz wykonaé, by zapis tekstu byt widoczny w
kompozycji, jest utworzenie zaznaczenia i wypetnienie ksztattu liter.

Aby utworzy¢ warstwe, z zapisem bitmapowym tekstu na podstawie $ciezki
nalezy:

. W oknie Warstwy utworzy¢ nowa warstwe.



W oknie Sciezki, zaznaczy¢ pasek Sciezki z tekstem.
Z paska skrotow wybra¢ przycisk Sciezka na zaznaczenie.

Warstwy
EWarstwy = EWarstwy =
Tryb Zwykle (poprz. wersja) V{v [v Tryb Zwykte (poprz. wersja) [V ‘V
Krycie 10(1* Krycie 100,4:
Blokowanie: ¢ < & Blokowanie: ,# 4 & ‘
® Strona prawa ©® Strona prawa

© & Strona lewa © - Strona lewa

® Tekst wyjéciowy ©® Tekst wyjéciowy

©® D Tio © D Tio

A B A i 2 B N B A v 2 & 2 B

AB
Rysunek 14. Okno dokowalne Warstwy, A — przed transformacjg warstwy
tekstowe;j,

B- po transformacji

Wypetnié¢ zaznaczenie kolorem lub dowolnym deseniem.
. Usung¢ zaznaczenie.

Jezeli w pliku znajduje si¢ wiele warstw i wiele $ciezek, przed przystgpieniem

do utworzenia $ciezki napisu wzdtuz krzywej nalezy zaznaczy¢ wybrang warstwe
tekstowa oraz krzywa Béziera.

Cwiczenie 5 Pisanie po $ciezce

Cwiczenie 5 a — Przygotowanie dokumentu

1. Utworz plik tekst i wpisz tekst tekst.

2. Do realizacji ¢wiczenia niezbedne bgda okna dokowalne Warstwy i
Scieiki.
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Rysunek 15. Gotowa praca — realizacja ¢wiczenia nr 3.5

Cwiczenie 5 b — Tekst za $ciezka

1. W oknie Warstwy utworz nowag warstwe, nadaj jej nazwe ,,Tekst
pierwszy”.

2. Zaznacz warstwe tekstowa ,,TEKST”.

Z menu Warstwa wybierz polecenie Tekst za Sciezkq.

4, Przejdz do okna Sciezki, zaznacz pasek Sciezki z tekstem ,,TEKST”, z
paska skrotow wybierz przycisk Sciezka na zaznaczenie.

w

5. Upewnij si¢, ze w oknie Warstwy zaznaczona jest warstwa ,,Tekst
pierwszy”.

6. Wypehij zaznaczenie ciemnym kolorem.

7. Usun zaznaczenie.

Gimp umiescit tekst na poczatku, po lewej stronie krzywej Béziera. Tekst
mozna tez umieSci¢ w innym miejscu krzywej, wczes$niej jednak nalezy
odpowiednio sformatowac uktad tekstu.



Rysunek 16. Tekstzasciezkg

Cwiczenie 5 ¢ — Tekst za $ciezkg — umieszczenie tekstu na
wybranej pozycji krzywej Béziera

Zaznacz warstwe tekstowa ,,TEKST”.

Z przybornika wybierz narz¢dzie Tekst.

Wstaw kursor pomiedzy dowolne znaki zapisu stowa ,,TEKST”.

W oknie Opcje narzedzia, w polu modyfikatora Wcigcie pierwszego
wiersza wpisz warto$¢ 420.

Rysunek 3.16 przedstawia dwa zrzuty ekranowe: A — to notatka pierwszej
czgdel ¢wiczenia oraz B — notatka drugiej czesci ¢wiczenia. Zauwaz, ze w obu
przypadkach tekst na $ciezce przesunal si¢ o odleglo$¢ wyznaczong
modyfikatorem Wcigcie pierwszego wiersza.

eSS

5. Przejdz do okna Sciezki, zaznacz pasek ,Sciezka”.

6. Z menu Warstwa wybierz polecenie Tekst za Sciezkq.

7. W oknie Warstwy utwérz nowg warstwe, nadaj jej nazwe ,,Tekst
drugi”.

8. Utworz zaznaczenie, korzystajac z utworzonej przez program $ciezki
»TEKST #1” 1 z polecenia Zaznaczenie > Ze sciezki (Shift + V).

9. Wypetnij zaznaczenie ciemnym kolorem.

10.  Usun zaznaczenie.

Cwiczenie 5 d — Porzadkowanie dokumentu

1. Ukryj widoczno$¢ krzywych Béziera.

* Przejdz do okna dokowalnego Sciezki, kliknieciem na ikonce oczka ukryj
wyswietlanie wszystkich Sciezek.

2. Tym razem przejdz do okna dokowalnego Warstwy, kliknigciem na
ikonce oczka ukryj wyswietlanie warstwy tekstowej ,,TEKST”.



Twoj plik powinien przypominac ten z rysunku 15.
Zapisz zmiany wprowadzone do pliku.



