GIMP —animacje

Cwiczenie 1 — animacja tadowania

1. Tworzymy nowy dokument o wymiarach 200x200 z przezroczystym ttem.
2. Tworzymy zaznaczenie prostokgtne o parametrach pokazanych na rysunku
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4. W podobny sposdb tworzymy dwa nastepne kwadraty.
Efekt:
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Obracamy warstwe o 45°.

Kadrujemy warstwe do wymiaréw 115x115
Powielamy warstwe i obracamy o 90°.
Podobnie tworzymy pozostate warstwy.
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9. Optymalizujemy dla formatu gif.

Pomog

Eiltry | Qkna
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’ Powtorz  Odtwarzanie”
i Wydwiet! ,Odtwarzanie” ponownie
Ostatnio ufywane
Proywr6 ¢ wszystkie filtry
Rozmycie

Uwydatnianie
Znieksztatcenia

Swiatlo i cien

Szum

Wyknywanie krawedzi
Ogbine

Laczenie

Artystyczne

Dekoracja
Odwzorowania
Benderowanie
Stromy WWW
Animaci
Python-Fu
Seript-Fu
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# Fale..

# Falowanie...

# Obracajaca sie kula...
# Przenikanie.,

# Wypalanie...

# Deoptymalizuj
b Odtwarzanie...

& Optymalizuj (dla formatu GIF) D?

# Optymalizuj (ré2nica)

10. Sprawdzamy efekt animacji [Filtry| Aminacje| Odtwarzanie]

Medyfikuje obraz, aby zmnigjszyé rozmiar

podczas zapisywania jako animacja GIF
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11. Eksportujemy prace do formatu gif [Plik| Wyeksportu;j...]
Pamietamy o zaznaczeniu wskazanych opcji:

4 Eksport obrazu jako GIF X

Komentarz GIF: Created RR

Jake animacja I

Powtarzanie w nieskonczonogé

Opeje animacji GIF I

Opoznienie miedzy klatkami, jesli nie podano: 100 ) ms

Traktowanie klatek, jesli nie podano: Bez znaczenia w
[] Uzycie opéinienia podanego powyze) dia wszystkich klatek

[] Uzycie traktowania podanego powyzej dla wezystkich klatek

Pomec Wyeksportuj Anuluj

wiczenie 2 — obracajaca sie ziemia

Pobieramy mape ziemi — ziemia.jpg

Dodajemy pionowy podpis autora

Skalujemy obraz do ksztattu kwadratu [Obraz|Skaluj obraz..]

Rozrywamy tancuszek proporcji i wprowadzamy wartosci jak na
obrazku:
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g% Skalowanie obrazu X
B Skalowanie obrazu B

[mapa_ziemi] (zaimportowany)-51

Wymiary obrazu
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Pozioma rozdzielczoéé: | 96,000 [ é

Pignowa rozdzielczosé: 96,000 51, px/in |v
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Interpolacja: Szeicienna v
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4. Optymalizujemy do formatu gif
5. Tworzymy animacje kuli [Filtry | Animacje | Obracajaca sie kula]

& Script-Fu: Obracajaca sie kula X

Klatki: e 10

[ Obracanie od lewej do prawej

K] Przezroczyste tio

Indeksowanie do n koloréw (0 = pozostawienie RGB): |63 -

Pomaoc Przywroé Anuluj

Zaznaczamy wskazane pola, liczbe klatek dobieramy samodzielnie (im
wiecej tym ptynniejsza animacja ale i wiekszy plik).

6. Sprawdzamy efekt animacji

7. Eksportujemy prace do formatu gif

Zadanie 1.

Wymysl wtasng animacje sktadajgca sie z przynajmniej 5 obrazkow.



