Celem zadania jest utworzenie aplikacji desktopowej w technologii WPF stuzgcej do
wyliczania kwoty napiwku, tgcznego kosztu zamodwienia oraz podziatu rachunku na zadang
liczbe oséb.

Wymagania dotyczace interfejsu (XAML):

e Okno aplikacji o wymiarach 400x500 px, zablokowana mozliwos¢ zmiany rozmiaru
(ResizeMode="NoResize"), wysrodkowane na ekranie.

e Pola wejsciowe:
o TextBox na kwote rachunku (zt).
o Slider lub ComboBox do wyboru procentu napiwku (np. 0%, 10%, 15%, 20%).
o Kontrolka do wyboru liczby oséb (np. Slider z zakresem 1-10 lub TextBox).
e Przyciski:
o Oblicz — wykonuje kalkulacje.
o Woyczys$€ — przywraca stan poczatkowy pél.
e Pole wynikowe:

o Etykiety (TextBlock) wyswietlajgce: kwote napiwku, sume catkowitg oraz
kwote przypadajgca na 1 osobe.

Wymagania funkcjonalne :
¢ Walidacja danych:

o Kwota rachunku musi by¢ poprawng liczbg dodatnig (decimal.TryParse). W
przypadku btedu wyswietl MessageBox z ostrzezeniem.

o Liczba oséb musi by¢ liczbg catkowitg wiekszg od zera.

o Kalkulacja:

. Procent
o Napiwek = Kwota X %

o Suma = Kwota + Napiwek

Suma

Na osobe = ———
© & Liczba oséb

e Prezentacja wynikow:

o Wszystkie kwoty sformatowane do waluty (50.00 zt).




  Napiwek = Kwota ×   Procent 100


  Suma = Kwota + Napiwek


  Suma = Kwota + Napiwek


  Na osobę =   Suma  Liczba osób


  Na osobę =   Suma  Liczba osób

