
Ćwiczenie 6 

Testowanie i diagnostyka kart graficznych  

Przygotuj oprogramowanie do diagnostyki karty graficznej (MSI Afterburner, GPU-Z, FurMark). 

Następnie: 

1. Sprawdź czy w płycie głównej jest zamontowana karta graficzna. Jeśli tak to ją wymontuj. 

2. Uruchom komputer i sprawdź parametry karty zintegrowanej (GPU-Z) 

3. Przeprowadź benchmark za pomocą FurMark. Zapisz jaki był wynik FPS oraz wykres 

temperatur co minutę (10 min testowania) 

4. Wyłącz komputer i poproś nauczyciela o dedykowaną kartę graficzną. 

5. Podłącz ją do komputera. 

6. Ponownie wykonaj punkt 2 i 3 ale dla karty dedykowanej. 

7. Spróbuj za pomocą MSI Afterburner podkręcić kartę aby uzyskać więcej FPS. 

8. Po skończonych ćwiczeniach wymontuj kartę graficzną i oddaj nauczycielowi. 


