Skrypty Bash zadania
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Napisac skrypt zamek.sh ktdry bedzie pytat uzytkownika o kod. Jesli bedzie poprawny to
wyswietli zawartos¢ pliku tajne.txt. W przypadku ztego hasta bedzie trzy razy pytat ponowne
wpisanie poprawnego hasta. Za trzecim niepoprawnym skrypt sie wytgczy.

Napisac¢ skrypt wiek.sh, ktéry wczytuje wiek podany przez uzytkownika, a nastepnie
wyswietla na ekranie komunikat stwierdzajacy, czy osoba jest petnoletnia, czy nie. W
przypadku podania przez uzytkownika liczby ujemnej, skrypt ma wyswietli¢ komunikat o
btednie podanej wartosci i zakoiczy¢ dziatanie.

Napisac skrypt plik.sh, ktéry wczytuje nazwe pliku, a nastepnie jesli w biezagcym katalogu nie
ma takiego pliku ani katalogu, tworzy plik o podanej nazwie, zapisujgc w nim tekst “Nowy
plik” i wyswietla zawartos¢ pliku.

Napisac skrypt ucz.sh, ktéry wczytuje podang przez uzytkownika liczbe naturalng n
i nastepnie n razy wyswietla komunikat Warto sie uczy¢. Przy podaniu n ujemnego lub 0
powinien pojawi¢ sie odpowiedni komunikat o btednej wartosci n.

Napisac skrypt pierwsza.sh ktory sprawdzi czy podana liczba jest liczbg pierwsza.

Napisac skrypt dodaj.sh, ktéry wczytuje liczby catkowite podawane kolejno przez
uzytkownika sumujac je, przy czym podanie liczby 0 konczy dziatanie skryptu.

Napisac skrypt lista.sh, ktory wczyta 10 nazwisk podanych przez uzytkownika, zapisze je w
pliku lista.txt, a nastepnie wyswietli zapisane nazwiska w porzadku alfabetycznym.

Napisac skrypt gwiazdki.sh, ktory wezytuje podang przez uzytkownika liczbe naturalng
n i nastepnie wyswietla w wierszu n gwiazdek. Przy podaniu n ujemnego lub 0 powinien
pojawic sie odpowiedni komunikat o btednej wartosci n

Napisac skrypt pliki.sh, ktory wczyta podang przez uzytkownika liczbe naturalng n (przy
podaniu n ujemnego lub 0 powinien pojawic sie odpowiedni komunikat o btednej wartosci), a
nastepnie w biezgcym katalogu utworzy n pustych plikdw o nazwach plik1.txt, plik2.txt, ...,
plikn.txt .

Napisac skrypt zlicz.sh ktdry policzy ilo$¢ wystgpien stowa podanego w pierwszym
argumencie w pliku podanym jako drugi argument.

Napisac skrypt kompresja.sh ktory spakuje wszystkie zadania i przeniesie go do katalogu
domowego



