Cwiczenie 1

Opisz dziatanie nastepujgcych komend systemowych :

COPY —
EDIT —
FDISK —
FIND —
FORMAT —
XCOPY —

Cwiczenie 2

Na dysku d utworzy¢ drzewo katalogow (a) i zmieni¢ katalog biezacy na przemystowe

(b)
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Cwiczenie 3

Skopiuj wszystkie pliki z C:\Windows\Media do D:\DOS_CW1
Zapisz w pliku tekstowym polecenie, ktére wykona to zadanie.



Cwiczenie 4

Skopiuj wszystkie pliki rozpoczynajace sie na litere m z C:\Windows\Media do
D:\DOS_CW1\m\
Zapisz w pliku tekstowym polecenie, ktére wykona to zadanie.

Cwiczenie 5

Skopiuj wszystkie pliki o dtugosci nazwy 6 literowej z C:\Windows\Media do
D:\DOS_CW1\6\
Zapisz w pliku tekstowym polecenie, ktore wykona to zadanie.

Cwiczenie 6

Skopiuj wszystkie pliki o diugosci nazwy 5 liter i rozpoczynajgce sie na litere m z
C:\Windows\Media do D:\DOS_CW1\6\
Zapisz w pliku tekstowym polecenie, ktore wykona to zadanie.

Cwiczenie 7

Przeskanuj dysk D (lub E) w poszukiwanigddw.



Cwiczenie 8

Utworz plik wsadowy, ktory stworzy nastepujaca strukture folderow w lokalizacji
(ciezce), z ktorej zostanie uruchomiony.
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Cwiczenie 9

Korzystajac tylko i wytacznie z programow konsolowych stworz plik tekstowy o nazwie
‘pliczek.txt’ w folderze D:\DOS_CW 1\ i wpisz w nim tekst - ‘Trolololol... umiem tworzy¢ i
edytowac plik w DOSie!.’

Podpowiedz - mozesz wykorzysta¢ naktadke systemowa na DOSa np. Dos Navigator.

Cwiczenie 10

Stworz plik wsadowy, ktory wykona zadania wczesniejsze zadania 1-5.

Cwiczenie 11

Zmien nazwe pliku z zadania 8 z pliczek.txt na powazny_plik.txt - korzystaj tylko z
konsoli!
Zapisz w pliku tekstowym polecenie, ktére wykona to zadanie.

Cwiczenie 12

Stworz plik wsadowy, ktory bedzie uruchamiany przy kazdym uruchomieniu systemu
operacyjnego. Plik powinien dziata¢ tak, aby zostat wyswietlony komunikat ‘Witaj mgj
wiadco i kochany userze! Jestem gotowy do pracy!’;

Podepnij plik do autostartu z menu start systemu Windows.

Cwiczenie 13

Pprzehczanie wejcia-wyjscia
Przekieruj wygcie do pliku dla polecenia dir i ping.

Opis przekserowa

Z kazdym programem uruchomionym w trybie wiersza paigest zwigzane tzwstandardowe
wejscie (input) i standardowe wyjscie (output). Domyslnie standardowym weégiem jest
klawiatura a standardowym wégjem monitor komputera. Jedri@kuruchamiajc program
mozemy dokoné zmiany jego wecia lub wygcia.

Do przehczania wejé i wyjs¢ uzywamy trzech symboli:<, >, >>. Znaczenie ich jest

nastpujace:
prog < file - dane wejciowe polecenigprog pobieranesz plikufile,
prog > file - dane wyjciowe poleceniprog s kierowane do plikdile,

prog >> file - dane wy§ciowe polecenigr og s3 dolgczane na koniec plikiile.



Aby lepiej zrozumié sens powygszych symboli wykonaj podane polecenia i stara si
zinterpretowa wyniki. Pametaj, ze polecenietype wysyta zawartéc pliku podanego jako
argument do standardowego $orp. W praktyce oznacza tee maemy wyswietlic zawart@d¢
pliku ASCII na ekranie.

type list3.txt

type list3.txt > list3.bak
dir

dir > listing

type listing

dir .. >>listing

type listing

edit listing

Potok pozwala na patzenie w tacuch dwoch lub wicej polecé. Dziatanie potoku jest takie,
ze wyjscie jednego z nich jestzywane jakowejscie nastpnego. Znakiem siacym do tworzenia
potoku jest pionowa kreska

Na przyktad, cezsto dwa polecenia

progl > plik
prog2 < plik

mozna zapisaw formie
progl | prog2
W tym drugim przypadku nie jest potrzebny pomocyiglk.
Filtr jest to program, ktory jest tak skonstruowamy,mae korzysté z danych wyjciowych

innego programu w celu ich dalszego przetworzeéWasystemieDOS i trybie tekstowym MS
Windows dosjpne g trzy standardowe filtrymore, find , sort .

Cwiczenie 15

Utworz plik wsadowymkdirl.bat, ktory bedzie tworzyt w biegcym katalogu trzy katalogi o
nazwach podanych jako parametry wiersza pdlece
Wsk. Uzyj polece takich jakmd %1

Pomoc :

Parametry pliku wsadowego
Plik wsadowy mena uruchomi z podaniem parametrow. Wiersz poleceniaenoyghdat tak



C:\Programy\Batch\>szukaj.bat 23 "Franek”

W tym przypadku plik wsadowy tsrzukaj.bat , a argumenty (parametry) 8 i "Franek”

Jak mana wywa tych parametréw ,wewgirz” pliku wsadowego? Nahy wiedzie, ze
parametry wiersza poleterzekazane do pliku wsadoweg® \® nim oznaczane symbolami:
%0,%1, %2, ...,%9

Parametfo0oznacza samnazw pliku wsadowego. Paramet¥l, %2 ..., to kolejne parametry,
ktore wysgpity w wierszu wywotania danego pliku wsadowego.k Ta@iec w powyszym
przyktadzie mamy: %0=szukaj.bat, %1=23, %2="Franek”

Zadanie 6 (parametry pliku wsadowego)
Utworz plik i uruchom plik wsadowy:

paraml.bat

@cho of f
echo Oto przekazane mi parametry

echo %0

echo %1
echo @

Wywotaj go z rGnymi parametrami:
C:\Batch\>paraml.bat
C:\Batch\>paraml.bat a

C:\Batch\>paraml.batabcde
C:\Batch\>paraml.bat Ala ma kota. As to Ali pies

Cwiczenie 16

Znajdz program dla systemu DOS, ktory pozwoli edytowa¢ zawarto$é plikow np. saveow
gier. Szukasz programu typu edytor heksadecymalny.

Sprébuj zmieni¢ zawartos¢ pliku z éwiczenia 8 za pomocg edytora heksadecymalnego.



