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Temat ćwiczenia:
Model pudełkowy i typografia — karty informacyjne
I. Wstęp teoretyczny
Własnymi słowami opisz zagadnienia potrzebne do wykonania zadania — bez przepisywania książek i Wikipedii. Podaj wykorzystane źródła.
	


Źródła:
	


II. Cel i zakres ćwiczenia
Cel podany w instrukcji: Stylowanie kart informacyjnych z wykorzystaniem modelu pudełkowego, jednostek rem i em, kolorów hsl, cieni i zaokrągleń oraz lokalnie dołączonego kroju pisma.
Napisz, jak rozumiesz cel, jakie wyniki przewidujesz i jak zamierzasz je osiągnąć.
	


III. Parametry komputera, narzędzia i oprogramowanie
	Parametr stanowiska
	Wartość

	Komputer (stacjonarny / laptop, model)
	

	Procesor
	

	Pamięć RAM
	

	Dysk(i)
	

	System operacyjny i wersja
	



	Narzędzie / program
	Wersja
	Do czego użyto

	Visual Studio Code
	
	

	Przeglądarka Chrome, Edge lub Firefox
	
	

	Walidator CSS W3C
	
	


IV. Wykonanie ćwiczenia
Opisz dokładnie, co zrobiłeś w każdym kroku, tak aby inna osoba mogła powtórzyć ćwiczenie. Dodaj zrzuty ekranu lub zdjęcia z podpisami.
Krok 1: Obliczenia przed stylowaniem
	


Krok 2: Krój pisma i typografia
	


Krok 3: Karta — model pudełkowy
	


Krok 4: Pomiary w F12
	


V. Wyniki
Uzupełnij tabele. Wykresy i zrzuty ekranu wklej pod tabelami.
Model pudełkowy — obliczenia i pomiary
	Wielkość
	content-box: obliczenie
	content-box: pomiar F12
	border-box: obliczenie
	border-box: pomiar F12

	Szerokość treści
	
	
	
	

	Szerokość z padding i border
	
	
	
	

	Szerokość z marginesami
	
	
	
	


VI. Analiza wyników
To najważniejsza część sprawozdania: zinterpretuj wyniki, porównaj z danymi producenta lub literaturą, wyjaśnij odstępstwa.
Wklej zrzuty schematu pudełka dla zwykłej i wyróżnionej karty.
	


Wklej zrzut zakładki Network z plikami WOFF2 oraz informację z Rendered Fonts.
	


Wpisz wynik testu kontrastu dla obu kolorów etykiety i wklej zrzut strony.
	


VII. Odpowiedzi na pytania kontrolne
1. Dlaczego w wielu projektach ustawia się box-sizing: border-box dla wszystkich elementów?
	


2. Czym różni się jednostka rem od em? Ile pikseli ma 0.875rem przy domyślnym rozmiarze czcionki?
	


3. Co oznaczają trzy liczby w hsl(35, 90%, 32%)? Jak w tym zapisie uzyskać jaśniejszy odcień tego samego koloru?
	


4. Po co w font-family podaje się kroje zapasowe i co robi font-display: swap?
	


VIII. Wnioski, uwagi i spostrzeżenia
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