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Temat ćwiczenia:
PHP obiektowy — sklep w klasach
I. Wstęp teoretyczny
Własnymi słowami opisz zagadnienia potrzebne do wykonania zadania — bez przepisywania książek i Wikipedii. Podaj wykorzystane źródła.
	


Źródła:
	


II. Cel i zakres ćwiczenia
Cel podany w instrukcji: Zaprojektowanie i napisanie kilku współpracujących klas PHP z hermetyzacją, interfejsem i przestrzeniami nazw oraz sprawdzenie ich działania skryptem testów.
Napisz, jak rozumiesz cel, jakie wyniki przewidujesz i jak zamierzasz je osiągnąć.
	


III. Parametry komputera, narzędzia i oprogramowanie
	Parametr stanowiska
	Wartość

	Komputer (stacjonarny / laptop, model)
	

	Procesor
	

	Pamięć RAM
	

	Dysk(i)
	

	System operacyjny i wersja
	



	Narzędzie / program
	Wersja
	Do czego użyto

	XAMPP
	
	

	Visual Studio Code
	
	


IV. Wykonanie ćwiczenia
Opisz dokładnie, co zrobiłeś w każdym kroku, tak aby inna osoba mogła powtórzyć ćwiczenie. Dodaj zrzuty ekranu lub zdjęcia z podpisami.
Krok 1: Klasa Produkt
	


Krok 2: Klasa Koszyk
	


Krok 3: Interfejs SposobDostawy
	


Krok 4: Klasa Zamowienie i podsumowanie
	


V. Wyniki
Uzupełnij tabele. Wykresy i zrzuty ekranu wklej pod tabelami.
Wykonane polecenia
	Krok.punkt
	Co zrobiono / fragment kodu
	Wynik / zrzut

	1.2
	
	

	1.3
	
	

	2.1
	
	

	2.2
	
	

	3.1
	
	

	3.2
	
	

	4.1
	
	

	4.2
	
	

	4.3
	
	

	4.4
	
	


VI. Analiza wyników
To najważniejsza część sprawozdania: zinterpretuj wyniki, porównaj z danymi producenta lub literaturą, wyjaśnij odstępstwa.
Wklej zrzut terminala z wynikiem php test.php i zrzut strony sklep.php.
	


Wklej diagram klas.
	


Wyjaśnij, dlaczego getPozycje() nie pozwala zmienić koszyka z zewnątrz, i wpisz komunikat odczytu prywatnej właściwości.
	


VII. Odpowiedzi na pytania kontrolne
1. Co daje hermetyzacja? Podaj przykład błędu, przed którym chroni prywatna cenaNetto z walidacją.
	


2. Dlaczego Zamowienie przyjmuje w konstruktorze typ SposobDostawy, a nie Kurier? Co trzeba zmienić w Zamowienie, gdy dochodzi nowy sposób dostawy?
	


3. Czym różni się właściwość statyczna $licznik od zwykłej właściwości obiektu?
	


4. Po co przestrzenie nazw i jak nazwa klasy Sklep\Dostawa\Kurier odpowiada ścieżce pliku?
	


VIII. Wnioski, uwagi i spostrzeżenia
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