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	Imię i nazwisko
	Klasa
	Data
	Nr stanowiska
	Ocena

	
	
	
	
	


Temat ćwiczenia:
Projekt roczny cz. 2 — HTML i CSS
I. Wstęp teoretyczny
Własnymi słowami opisz zagadnienia potrzebne do wykonania zadania — bez przepisywania książek i Wikipedii. Podaj wykorzystane źródła.
	


Źródła:
	


II. Cel i zakres ćwiczenia
Cel podany w instrukcji: Zbudowanie wszystkich podstron projektu zespołowego w semantycznym HTML i responsywnym CSS zgodnie z makietami, z regularnymi commitami każdego członka zespołu.
Napisz, jak rozumiesz cel, jakie wyniki przewidujesz i jak zamierzasz je osiągnąć.
	


III. Parametry komputera, narzędzia i oprogramowanie
	Parametr stanowiska
	Wartość

	Komputer (stacjonarny / laptop, model)
	

	Procesor
	

	Pamięć RAM
	

	Dysk(i)
	

	System operacyjny i wersja
	



	Narzędzie / program
	Wersja
	Do czego użyto

	Visual Studio Code
	
	

	Git i GitHub
	
	

	GIMP
	
	

	Walidator W3C
	
	


IV. Wykonanie ćwiczenia
Opisz dokładnie, co zrobiłeś w każdym kroku, tak aby inna osoba mogła powtórzyć ćwiczenie. Dodaj zrzuty ekranu lub zdjęcia z podpisami.
Krok 1: Wspólny szkielet (cały zespół, 20 min)
	


Krok 2: Podstrony (praca równoległa)
	


Krok 3: CSS — mobile first
	


Krok 4: Scalanie i kontrola
	


V. Wyniki
Uzupełnij tabele. Wykresy i zrzuty ekranu wklej pod tabelami.
Wykonane polecenia
	Nr
	Co zrobiono (kto)
	Wynik / zrzut

	H1
	
	

	H2
	
	

	H3
	
	

	H4
	
	

	H5
	
	

	H6
	
	

	C1
	
	

	C2
	
	

	C3
	
	

	C4
	
	

	K1
	
	

	K2
	
	

	K3
	
	


Walidacja
	Plik
	Błędy przed / po
	Ostrzeżenia i decyzja

	
	
	

	
	
	

	
	
	

	
	
	

	
	
	


VI. Analiza wyników
To najważniejsza część sprawozdania: zinterpretuj wyniki, porównaj z danymi producenta lub literaturą, wyjaśnij odstępstwa.
Wklej zrzuty strony głównej przy 360, 768 i 1280 px obok makiet i opisz różnice.
	


Wklej zrzut grafu historii Git (git log --oneline --graph --all).
	


Opisz jeden problem w pracy zespołowej (np. konflikt) i sposób jego rozwiązania.
	


VII. Odpowiedzi na pytania kontrolne
1. Na czym polega podejście mobile first w CSS i jak zapisujecie reguły dla większych ekranów?
	


2. Do czego służą zmienne CSS i jaką korzyść dały w waszym projekcie?
	


3. Jak zrobiliście menu zwijane bez JavaScript i jak działa ono z klawiatury?
	


4. Dlaczego obrazy mają atrybuty width i height, mimo że ich rozmiar ustala CSS?
	


VIII. Wnioski, uwagi i spostrzeżenia
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