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	Imię i nazwisko
	Klasa
	Data
	Nr stanowiska
	Ocena

	
	
	
	
	


Temat ćwiczenia:
Projekt roczny cz. 3 — JavaScript, testy i publikacja
I. Wstęp teoretyczny
Własnymi słowami opisz zagadnienia potrzebne do wykonania zadania — bez przepisywania książek i Wikipedii. Podaj wykorzystane źródła.
	


Źródła:
	


II. Cel i zakres ćwiczenia
Cel podany w instrukcji: Dodanie do projektu zespołowego interaktywnych elementów JavaScript, przetestowanie witryny (scenariusze, W3C, Lighthouse), opublikowanie jej i zaprezentowanie efektów.
Napisz, jak rozumiesz cel, jakie wyniki przewidujesz i jak zamierzasz je osiągnąć.
	


III. Parametry komputera, narzędzia i oprogramowanie
	Parametr stanowiska
	Wartość

	Komputer (stacjonarny / laptop, model)
	

	Procesor
	

	Pamięć RAM
	

	Dysk(i)
	

	System operacyjny i wersja
	



	Narzędzie / program
	Wersja
	Do czego użyto

	Visual Studio Code
	
	

	Przeglądarka Chrome lub Edge
	
	

	Walidator W3C
	
	

	GitHub Pages
	
	


IV. Wykonanie ćwiczenia
Opisz dokładnie, co zrobiłeś w każdym kroku, tak aby inna osoba mogła powtórzyć ćwiczenie. Dodaj zrzuty ekranu lub zdjęcia z podpisami.
Krok 1: JavaScript
	


Krok 2: Testy i poprawki
	


Krok 3: Publikacja i prezentacja
	


V. Wyniki
Uzupełnij tabele. Wykresy i zrzuty ekranu wklej pod tabelami.
Protokół testów
	Nr, funkcja, dane / czynność
	Oczekiwany wynik
	Wynik (OK / błąd i poprawka)

	
	
	

	
	
	

	
	
	

	
	
	

	
	
	

	
	
	

	
	
	

	
	
	


Lighthouse (Mobile)
	Podstrona
	Przed: wydajność / dostępność / praktyki / SEO
	Po poprawkach

	
	
	

	
	
	


VI. Analiza wyników
To najważniejsza część sprawozdania: zinterpretuj wyniki, porównaj z danymi producenta lub literaturą, wyjaśnij odstępstwa.
Opisz elementy JavaScript (autor, fragment kodu, na której podstronie działają).
	


Wklej zrzut wyniku W3C i Lighthouse po poprawkach oraz opisz dwie poprawki.
	


Podaj adresy strony i repozytorium oraz listę wymagań z karty: spełnione / niespełnione.
	


Ocena koleżeńska: projekt zespołu …, 2 mocne strony, 1 propozycja zmiany.
	


VII. Odpowiedzi na pytania kontrolne
1. Dlaczego kod JavaScript dla jednej podstrony uruchamiamy warunkowo (if (element))? Jaki błąd pojawi się bez tego?
	


2. Co oznacza, że strona działa bez JavaScript (progressive enhancement), i jak to sprawdziliście?
	


3. Który problem wskazany przez Lighthouse poprawiliście i dlaczego był ważny dla użytkowników?
	


4. Które wymaganie z karty projektu nie zostało spełnione i co należałoby zrobić inaczej?
	


VIII. Wnioski, uwagi i spostrzeżenia
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