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	Imię i nazwisko
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	Data
	Nr stanowiska
	Ocena

	
	
	
	
	


Temat ćwiczenia:
JavaScript — pierwsze skrypty
I. Wstęp teoretyczny
Własnymi słowami opisz zagadnienia potrzebne do wykonania zadania — bez przepisywania książek i Wikipedii. Podaj wykorzystane źródła.
	


Źródła:
	


II. Cel i zakres ćwiczenia
Cel podany w instrukcji: Pierwsze programy w JavaScripcie: konsola przeglądarki, zmienne i typy, operatory (w tym == i ===), instrukcje warunkowe i pętle, wyświetlanie wyniku na stronie oraz szukanie błędów z punktem przerwania.
Napisz, jak rozumiesz cel, jakie wyniki przewidujesz i jak zamierzasz je osiągnąć.
	


III. Parametry komputera, narzędzia i oprogramowanie
	Parametr stanowiska
	Wartość

	Komputer (stacjonarny / laptop, model)
	

	Procesor
	

	Pamięć RAM
	

	Dysk(i)
	

	System operacyjny i wersja
	



	Narzędzie / program
	Wersja
	Do czego użyto

	Visual Studio Code z Live Server
	
	

	Konsola i debuger przeglądarki
	
	


IV. Wykonanie ćwiczenia
Opisz dokładnie, co zrobiłeś w każdym kroku, tak aby inna osoba mogła powtórzyć ćwiczenie. Dodaj zrzuty ekranu lub zdjęcia z podpisami.
Krok 1: Konsola i zmienne
	


Krok 2: Kalkulator BMI w konsoli
	


Krok 3: Pętle
	


Krok 4: Debugowanie skryptu z błędami
	


V. Wyniki
Uzupełnij tabele. Wykresy i zrzuty ekranu wklej pod tabelami.
Operatory (J4)
	Wyrażenie
	Przewidywany wynik
	Wynik w konsoli
	Wyjaśnienie

	"5" + 3
	
	
	

	"5" - 3
	
	
	

	"5" * "2"
	
	
	

	5 == "5"
	
	
	

	5 === "5"
	
	
	

	7 % 3
	
	
	

	0.1 + 0.2
	
	
	


Testy BMI (J7)
	Masa [kg]
	Wzrost [m]
	BMI
	Opis

	62
	1.70
	
	

	
	
	
	

	
	
	
	

	
	
	
	


Debuger — pętla w bledy.js (J12)
	Obrót
	i
	oceny[i]
	suma po dodaniu

	
	
	
	

	
	
	
	

	
	
	
	

	
	
	
	

	
	
	
	

	
	
	
	


VI. Analiza wyników
To najważniejsza część sprawozdania: zinterpretuj wyniki, porównaj z danymi producenta lub literaturą, wyjaśnij odstępstwa.
Wklej zrzuty: konsola z wynikami J2–J10, strona z tabliczką i średnią, debuger zatrzymany w pętli.
	


Opisz oba błędy w bledy.js: objaw, przyczynę i poprawkę.
	


Wpisz komunikaty błędów z J1 (bez defer) i J3 (zmiana stałej) i wyjaśnij je własnymi słowami.
	


VII. Odpowiedzi na pytania kontrolne
1. Czym różni się let od const? Kiedy użyjesz każdego z nich?
	


2. Dlaczego "5" + 3 daje "53", a "5" - 3 daje 2? Którego porównania (== czy ===) warto używać i dlaczego?
	


3. Co robi atrybut defer i co się dzieje bez niego, gdy skrypt w head szuka elementu na stronie?
	


4. Jak punkt przerwania pomaga znaleźć błąd szybciej niż dopisywanie console.log?
	


VIII. Wnioski, uwagi i spostrzeżenia
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