Witryny i aplikacje internetowe - pracownia Rok 2 - Zadanie 01

Powtorka: strona z formularzem i skryptem

Czas: 2 x 45 min praca indywidualna (zadanie diagnostyczne)

Cel: Sprawdzenie, co pamigtasz z roku 1: zbudujesz formularz rezerwacji, napiszesz skrypt
walidujgcy dane i liczacy koszt, a na koncu ocenisz swoje umiejetnosci i zaplanujesz powtérke.
Po zajeciach potrafisz:

« tworzy formularz HTML z etykietami i polami réznych typow

e sprawdza dane z formularza w JavaScript i pokazuje komunikaty przy polach

» oblicza wynik wedtug regut z polecenia i wyswietla go na stronie

» dodaje elementy do tabeli przez DOM bez uzywania innerHTML dla danych uzytkownika

e ocenia wiasne umiejetnosci i wskazuje tematy do powtoérki

Sprzet i materiaty Oprogramowanie
o komputer z Windows 11 » Visual Studio Code — rozszerzenie Live
« folder r2 01 start z Pliki_do_zadan Server (podglad przez

(index.html, styl.css) http://127.0.0.1:5500)

code.visualstudio.com

» Przegladarka Chrome, Edge lub Firefox —
narzedzia deweloperskie F12 (Elementy,
Konsola, Sie¢, Aplikacja)

Przygotowanie przed zajeciami
o Przejrzyj notatki z roku 1: formularze (1.05), zdarzenia i DOM (1.17).

Bezpieczenstwo

o Tekst wpisany przez uzytkownika wstawiaj na strone przez textContent , nie przez
innerHTML .

» Pracuj samodzielnie — wynik ma pokaza¢ Twoj rzeczywisty poziom, a nie poziom kolegi lub
generatora kodu.

Przebieg zadania

) Przygotowanie projektu

Wypozyczalnia kajakow potrzebuje strony, na ktorej klient sprawdzi koszt sptywu i zarezerwuje kajaki.
Uktad strony i style sg gotowe — Ty dopisujesz formularz i skrypt.

1. Utworz folder nazwisko imie z01, skopiuj do niego pliki z r2 01 start iotworz folder w VS Code.
Uruchom podglad przez Live Server.

2. W stopce wpisz swoje imig, hazwisko i klase.
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€3 Formularz (HTML)

Kazde pole ma etykiete label powigzang atrybutem for , a pod polem akapit na komunikat, np. <p

class="blad" id="blad-email"></p>.

1. W sekcji #formularz wstaw formularz id="rezerwacja" z atrybutem novalidate (walidacje
zrobisz w JS). Pola: imig i nazwisko ( id="osoba" ), e-mail ( type="email" , id="email" ), data
sptywu ( type="date" , id="data" ), liczba kajakdéw ( type="number" , id="kajaki", od1do 6,
domyslnie 1).

2. Dodaj liste select id="trasa" z pustg opcjg ,— wybierz trase —" i trzema trasami, ktérych value
to cena za kajak: Krétka 12 km — 60 zt, Srednia 20 km — 85 zt, Dtuga 32 km — 120 zt.

3. Dodaj dwa pola wyboru: transport powrotny ( id="transport" , +15 zt za kajak) i akceptacja
regulaminu ( id="regulamin" , klasa etykiety check ), a na koficu przyciski submit ,Oblicz i
zarezerwuj" oraz reset ,Wyczysc".

E) Walidacja (JavaScript)

Utworz plik skrypt.js ipodtgcz go na koncu body . Klasa pole-blad z CSS podswietla btedne pole

na czerwono.

1. Napisz funkcje pokazBlad(id, tekst) , ktéra wpisuje tekst do #blad-<id> i dodaje polu klase

pole-blad (pusty tekst — usuwa komunikat i klasg). Funkcja zwraca true , gdy btedu nie ma.

2. Napisz funkcje sprawdz() : imie i nazwisko min. 3 znaki (po trim() ), e-mail zgodny z wyrazeniem
regularnym (znaki, @, domena z kropkga), data wybrana i nie wczes$niejsza niz dzisiejsza, wybrana
trasa, liczba kajakéw catkowita 1-6, zaznaczony regulamin. Sprawdz wszystkie pola naraz, zeby
uzytkownik zobaczyt wszystkie btedy.

3 obliczenia i wynik

Reguty cennika: koszt = cena trasy x liczba kajakow; transport dodaje 15 zt za kazdy kajak; przy 4 i

wiecej kajakach rabat 10% od catosci. Kwoty pokazuj z dwoma miejscami po przecinku i ,zt", np.

360,00 zt .

1. Obstuz zdarzenie submit : zablokuj wystanie ( preventDefault ), wywotaj sprawdz() , a przy
poprawnych danych oblicz koszt.

2. W #wynik pokaz podsumowanie: imig i nazwisko, nazwe trasy, liczbe kajakdéw, ewentualny rabat i
kwote do zapfaty (usun klase ukryty ). Tekst wstawiaj przez textContent .

3. Dodaj wiersz do tabeli ,Twoje rezerwacje" ( createElement , appendChild ) i aktualizuj sume w
#razem .

4. Obstuz zdarzenie reset : usun komunikaty btedow i ukryj podsumowanie.

5. Przetestuj i zapisz w sprawozdaniu wyniki: T1— wystanie pustego formularza; T2 — trasa Srednia,
4 kajaki, z transportem; T3 — trasa Krétka, 2 kajaki, bez transportu (suma w tabeli po T2i T3); T4
— data wczorajsza.

) samoocenaimapa zalegtosci

Ta czes¢ jest réwnie wazna jak kod — na jej podstawie zaplanujemy powtorki.

1. W tabeli samooceny w sprawozdaniu ocen kazdg umiejetnos¢ w skali 0-2 (0 — nie umiem, 1—z
pomocy, 2 — samodzielnie) i zaznacz, czy w tym zadaniu korzystates z notatek.

2. Wypisz 3 tematy z roku 1, ktére musisz powtoérzyc, i przy kazdym wskaz materiat (numer wyktadu

lub zadania roku 1). Zrob zrzuty ekranu T1i T2 oraz spakuj folder do ZIP.
W sprawozdaniu umies¢

(1 zrzuty ekranu testow T1 (komunikaty btedow) i T2 (podsumowanie z rabatem)
[ tabela testéw T1-T4 z oczekiwanym i otrzymanym wynikiem
(1 fragmenty kodu: funkcja sprawdz() i obliczanie kosztu
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[ tabela samooceny i lista 3 tematow do powtorki
[1 spakowany folder nazwisko imie z01

Pytania kontrolne
1. Po co formularzowi atrybut novalidate , skoro pola majg typy email i number ?
2. Dlaczego dane od uzytkownika lepiej wstawiac¢ przez textContent niz innerHTML ?

3. Co by sie stato bez preventDefault() w obstudze zdarzenia submit ?
4. Dlaczego walidacja w JavaScript nie wystarczy, gdy rezerwacja trafia na serwer?

Kryteria oceny

Kryterium Punkty
Formularz: wszystkie pola z etykietami, poprawne typy, select z trzema trasami, przyciski submit 4
i reset
Walidacja: 6 warunkow, komunikaty przy polach, podswietlenie btednych pél, wszystkie btedy 5
naraz
Obliczenia zgodne z cennikiem (T2 = 360,00 zt, suma po T3 = 480,00 zt), format kwot 4
Tabela rezerwacji przez DOM, suma, obstuga reset, textContent dla danych 3
Samoocena, lista tematéw do powtdérki, zrzuty i odpowiedzi na pytania
Razem 20
Sprawozdanie przygotuj na wzorze dotgczonym do zadania (plik .docx o tym samym numerze).
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Witryny i aplikacje internetowe - pracownia Rok 2 - Zadanie 02

Nowoczesny JavaScript w praktyce

Czas: 2 x 45 min praca indywidualna

Cel: Przepisanie dziatajgcego, ale przestarzatego skryptu sklepu na wspotczesny JavaScript:
moduty ES, szablony tekstowe, funkcje strzatkowe, destrukturyzacje, spread, operatory ?.i ??
oraz klase.

Po zajeciach potrafisz:

o zastepuje var deklaracjami let / const i konkatenacje szablonami tekstowymi

dzieli kod na moduty ES z export / import iuruchamia je przez type="module"

stosuje destrukturyzacje, spread, parametry domysine oraz operatory ?. i ??

pisze klase z polem prywatnym, metodami i getterami

porownuje dziatanie starej i nowej wersji tymi samymi testami

Sprzet i materiaty Oprogramowanie
o komputer z Windows 11 » Visual Studio Code — rozszerzenie Live
« folder r2 02 start z Pliki_do_zadan Server (podglad przez

(index.html, styl.css, stary.js) http://127.0.0.1:5500)

code.visualstudio.com

» Przegladarka Chrome, Edge lub Firefox —
narzedzia deweloperskie F12 (Elementy,
Konsola, Sie¢, Aplikacja)

» Git — opcjonalnie: commit przed i po
refaktoryzaciji
git-scm.com/downloads

Przygotowanie przed zajeciami
o Przejrzyj wyktad 2.01 (ES6+, moduty, klasy).

Bezpieczenstwo

» Nazwy produktow i opisy wstawiaj przez textContent ; w szablonie HTML umieszczaj tylko
liczby i state teksty.

e Moduty ES nie dziatajg z adresu file:// — otwieraj strone wytgcznie przez Live Server
(http://127.0.0.1:5500).

Przebieg zadania

n Stara wersja i testy odniesienia

Najpierw sprawdz, jak dziata stary kod — po przepisaniu wyniki muszg by¢ takie same.

1. Skopiuj r2 02 start do folderu nazwisko imie z02 , otwdrz go w VS Code i uruchom Live Server.
Jesli uzywasz Gita, zrob commit ,stara wersja”.

2. Wykonaj test odniesienia: dodaj do koszyka 2 x ,Plecak Fjord 30 1" i1 x ,Namiot Polaris 2-0s.".
Zapisz sume. Wybierz kategorie ,akcesoria" i zapisz liczbe kart.

3. Przeczytaj stary.js iwypisz w sprawozdaniu co najmniej 6 miejsc do unowoczesnienia (np. var,
petla szukajgca produktu, rabat === undefined ).
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E3 Moduty: dane i narzedzia

Docelowa struktura: dane.js, narzedzia.js, koszyk.js, main.js.W index.html zamien <script
src="stary.js"> na <script type="module" src="main.js"></script>.W sciezkach importu pisz ./ i
rozszerzenie .js.

// narzedzia.js — przyktad eksportu
export const zl = (kwota) => “${kwota.toFixed(2).replace(".", ",")} zt*;

// main.js — przyktad importu
import { zl } from "./narzedzia.js";

1. W dane.js wyeksportuj tablice produkty (export const ) oraz obiekt nowosc : Mata Puch,
akcesoria, 119 zt, stan 5, id 9.

2. W narzedzia.js wyeksportuj funkcje strzatkowe z1l(kwota) i cenaPoRabacie({ cena, rabat }) —
z destrukturyzacjg parametru i operatorem ?? zamiast warunku === undefined .

3. Dodaj eksport domysiny kategorie(lista) , ktory zwraca kategorie bez powtorzen przy uzyciu
Set ispreadu ( [...new Set(...)]) zamiast petli z indexOf .

E) Kilasa Koszyk
Koszyk przechowuje pozycje w prywatnym polu #pozycje typu Map (klucz —id produktu, warto$¢ —
{ produkt, ilosc }).

1. W koszyk.js napisz i wyeksportuj klase Koszyk z metodami dodaj (produkt, ilosc = 1),

usun(id) , wyczysc() . W dodaj odczytaj obecng ilos¢ wyrazeniem this.#pozycje.get(id)?.ilosc
77 0.

2. Dodaj gettery: pozycje (tablica wartosci z Map), liczba (suma sztuk) i suma (kwota po rabatach)
— dwa ostatnie przez reduce .

3. Gdy strona juz dziata (krok 4), dopisz tymczasowo na koncu main.js linig
console. log(koszyk.#pozycje); , odswiez strong, zanotuj btad z konsoli F12 i usun te linig.

3 main.js — interfejs
Gtéwny modut importuje pozostate i obstuguje strone. Nie zmieniaj tablicy z dane.js — tworz kopie.
1. Utworz tablice produkty jako [...bazowe, { ...nowosc, rabat: 5 }] (spread tablicy i obiektu).

Wyswietlaj karty funkcjg karta({ id, nazwa, opis, stan, rabat, ...reszta }) z szablonem
tekstowym; opis wstaw przez textContent z opis ?? "".

2. Obstuz filtr kategorii i nowga liste ,Sortuj” (cena rosngco, nazwa A-Z): sortuj kopie
[...lista].sort(...) , nazwy porownuj localeCompare(..., "pl") .
3. Klikniecia ,Do koszyka" obstuz jednym nastuchem na #produkty (delegowanie zdarzen,
e.target.dataset.id ). W koszyku pokaz przycisk x usuwajgcy pozycje oraz dziatajgcy przycisk
Wyczysc¢ koszyk"; pod sumg wyswietl liczbe sztuk.
4. Powtorz test odniesienia z kroku 1— suma musi by¢ identyczna. Sprawdz, ze ,Mata Puch” ma ceng
po rabacie 5%. Zrob zrzut ekranu i (opcjonalnie) commit ,wersja ES6+".

W sprawozdaniu umies¢

1 wynik testu odniesienia dla starej i nowej wersji (suma koszyka, liczba akcesoriow)
[] tabela ,stary kod - nowy kod"” z co najmniej 6 zmianami

[] kod klasy Koszyk i komunikat przy prébie odczytu pola prywatnego

L] zrzut ekranu nowej wersji z koszykiem i sortowaniem

[1 spakowany folder nazwisko imie z02 (lub link do repozytorium)
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Pytania kontrolne

1. Czym rozni sie ?? od || ? Podaj przyktad z produktem, ktéry ma rabat: 0.

2. Dlaczego strona z modutami nie dziata po otwarciu pliku dwuklikiem (adres file://)?
3. Czym rézni sie eksport nazwany od domysinego i jak wyglada import kazdego z nich?
4. Dlaczego przed sort() robimy kopie tablicy [...lista] ?

Kryteria oceny

Kryterium Punkty
Analiza starego kodu i test odniesienia (min. 6 miejsc do zmiany) 3
Moduty dane.js i narzedzia.js: eksporty nazwane i domysiny, Set, ??, destrukturyzacja 4
Klasa Koszyk: pole prywatne, Map, 3 metody, 3 gettery, poprawna suma 5
main.js: szablony, spread, filtr i sortowanie kopii, delegowanie zdarzen, usuwanie z koszyka 5
Zgodnosc¢ wynikéw starej i nowej wersji, zrzuty, odpowiedzi na pytania 3
Razem 20

Sprawozdanie przygotuj na wzorze dotgczonym do zadania (plik .docx o tym samym numerze).
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Witryny i aplikacje internetowe - pracownia Rok 2 - Zadanie 03

Formularz z walidacjg i localStorage

Czas: 2 x 45 min praca indywidualna

Cel: Zbudowanie formularza kontaktowego z walidacjg na zywo (atrybuty HTML, Constraint
Validation API, wyrazenia regularne) oraz zapisywanie szkicu i listy notatek w localStorage tak,
aby przetrwaty odswiezenie strony.

Po zajeciach potrafisz:

» dobiera atrybuty walidacji HTML ( required , minlength, pattern, typy pol)

e odczytuje stan pola przez validity i wyswietla wtasne komunikaty, takze z
setCustomValidity

e zapisuje i odczytuje dane w localStorage z uzyciem JSON.stringify i JSON.parse

o tworzy liste zadan zachowywang po odswiezeniu strony

» wyjasnia roznice miedzy localStorage i sessionStorage oraz ograniczenia pamieci przegladarki

Sprzet i materiaty Oprogramowanie
e komputer z Windows 11 » Visual Studio Code — rozszerzenie Live
« folder r2 03 start z Pliki_do_zadan Server (podglad przez

(index.html, styl.css ) http://127.0.0.1:5500)

code.visualstudio.com

» Przegladarka Chrome, Edge lub Firefox —
narzedzia deweloperskie F12 (Elementy,
Konsola, Sie¢, Aplikacja)

Przygotowanie przed zajeciami
» Przejrzyj wyktad 2.02 (Constraint Validation API, localStorage).

Bezpieczenstwo

» localStorage moze odczytac kazdy skrypt dziatajgcy na stronie i kazdy, kto usigdzie przy
komputerze — nie zapisuj w nim haset, numeréw PESEL ani danych kart.

» Po zajeciach wyczys¢ dane strony: F12 - Aplikacja (Application) - Pamig¢ lokalna -
Wyczys¢, szczegolnie na wspolnym komputerze w pracowni.

Przebieg zadania

§) Atrybuty walidacji w HTML

Pracownia ceramiki chce formularza kontaktowego i podrecznej listy notatek. Skopiuj r2 03 start do

folderu nazwisko imie z03 iuruchom Live Server.

1. Dodaj atrybuty: imie i nazwisko — wymagane, 3-60 znakow; e-mail — type="email" , wymagany;
telefon — type="tel" , nieobowigzkowy, wzorzec 9 cyfr z opcjonalnymi spacjami po 3 cyfrach; kod
pocztowy — wymagany, wzorzec 00-000 ; temat i zgoda — wymagane; wiadomos¢ — 20-500
znakow.

2. Usun na chwile novalidate z formularza, wyslij go pusty i zréb zrzut dymka przegladarki.
Przywrd¢ novalidate — dalej komunikaty pokazuje Twoj skrypt.
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§3 Walidacja na zywo (formularz.js)
Kazde pole ma pod sobg akapit #k-<id pola>. Klasy ok i zle kolorujg ramke pola.

function tekstBledu(pole) {
const v = pole.validity;
if (v.valueMissing) return "To pole jest wymagane.";
// dopisz: typeMismatch, patternMismatch (osobno kod i telefon),
// tooShort z liczba znakéw, customError
return "";

}

1. Dokoncz funkcje tekstBledu(pole) . Dla zgody wyswietl ,Zaznacz zgode.", dla zbyt krotkiej
wiadomosci np. ,Za krotko: minimum 20 znakéw (jest 6).".

2. Napisz sprawdzPole(pole) , ktéra wpisuje komunikat i przetgcza klasy ok / zle
( classList.toggle ). Wywotuj jg przy zdarzeniach input i blur kazdego pola.

3. Dodaj regute wiasng przez setCustomValidity : imig i nazwisko musi sktadac sie z co najmniej
dwoch stéw (podziel tekst wyrazeniem /\s+/ ). Pusty tekst w setCustomvalidity("") usuwa btad.

4. Pod wiadomoscig wyswietlaj licznik znakow ,N / 500". Przycisk ,Wyslij” ma by¢ nieaktywny, dopoki
form.checkValidity() zwraca false.

E) szkic w localStorage

Jesli uzytkownik zamknie karte w potowie pisania, po powrocie formularz ma sie wypetnic.

1. Przy kazdym input zapisuj obiekt z wartosciami wszystkich pol i czasem zapisu pod kluczem
glina-szkic (JSON.stringify ). Dla pola wyboru zapisuj checked .

2. Po zatadowaniu strony odczytaj szkic ( JSON.parse ), wypetnij pola, sprawdz je i pokaz w #info-
szkic napis ,Przywrocono szkic z godz. GG:MM.".

3. Po poprawnym wystaniu usun szkic ( removeItem ), wyczys¢ formularz i pokaz podziekowanie z
liczbg wystanych wiadomosci w tej karcie, przechowywang w sessionStorage.

3 Lista notatek (notatki.js)

Notatki to tablica obiektow { id, tekst, zrobione } zapisywana w catosci pod kluczem glina-

notatki .

1. Przy starcie wczytaj tablice: JSON.parse(localStorage.getItem("glina-notatki") ?? "[1") . Napisz
funkcje rysuj() , ktéra tworzy elementy 1i (pole wyboru, tekst przez textContent , przycisk
LUsun") i pokazuje statystyke ,Notatek: N, zrobionych: M".

2. Obstuz dodawanie (pusta notatka niedozwolona), oznaczanie jako zrobione (przekreslenie — klasa
zrobione ), usuwanie jednej notatki i przycisk ,Usun zrobione". Po kazdej zmianie zapisz tablice i
wywotaj rysuj() .

3. Test: dodaj 3 notatki, jedng oznacz, odswiez strone (F5), zamknij i otwdrz karte. Obejrzyj klucze w
F12 - Aplikacja - Pamiec lokalna i PamiecC sesji. Zrob zrzuty.

W sprawozdaniu umies¢

[0 zrzut dymka walidacji przegladarki (bez novalidate ) i zrzut wtasnych komunikatow

[] tabela testow podl z wpisanymi wartosciami i komunikatami

(] zrzut F12 - Aplikacja z kluczami glina-szkic i glina-notatki oraz zawartoscig sessionStorage
[] kod funkcji tekstBledu, zapiszSzkic i rysuj

[1 spakowany folder nazwisko imie z03
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Pytania kontrolne

1. Czym rézni sie localStorage od sessionStorage? Co stato sie z licznikiem wystanych wiadomosci po

zamknieciu karty?

2. Dlaczego obiekt trzeba zamieni¢ na tekst JSON.stringify przed zapisem do localStorage? Co

zapisze sie bez tego?
3. Jakich danych nie nalezy przechowywac¢ w localStorage i dlaczego?

4. Dlaczego walidacja w przegladarce nie zwalnia serwera z ponownego sprawdzenia danych?

Kryteria oceny

Kryterium

Punkty

Atrybuty walidacji HTML zgodne z wymaganiami (7 pol, 2 wzorce)

Komunikaty z validity dla 5 rodzajéw bteddw, klasy ok/zle, reguta setCustomValidity
Licznik znakow i przycisk aktywny tylko dla poprawnego formularza

Szkic: zapis, przywrocenie z godzing, usuniecie po wystaniu; licznik w sessionStorage
Notatki: dodawanie, oznaczanie, usuwanie, ,Usun zrobione", zachowanie po odswiezeniu
Zrzuty z F12 i odpowiedzi na pytania

Razem

Sprawozdanie przygotuj na wzorze dotgczonym do zadania (plik .docx o tym samym numerze).
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Witryny i aplikacje internetowe - pracownia Rok 2 - Zadanie 04

Fetch i publiczne APl — kursy walut NBP

Czas: 2 x 45 min praca indywidualna

Cel: Napisanie aplikaciji, ktora pobiera aktualne kursy walut z publicznego API NBP funkcjg fetch
Z async/await , pokazuje stan tadowania i btedy, wyswietla dane w tabeli i na wykresie.

Po zajeciach potrafisz:

o pobiera dane JSON funkcjg fetch iobstuguje je przez async/await

e sprawdza response.ok iobstuguje btedy w try/catch/finally

e pokazuje uzytkownikowi stan ,tadowanie..." i czytelny komunikat btedu

» tworzy tabele z filtrowaniem i wykres liniowy z danych z API

» analizuje zgdania w zaktadce Sie¢ narzedzi F12

Sprzet i materiaty Oprogramowanie

» komputer z Windows » Visual Studio Code — rozszerzenie Live Server (podglad przez
11i dostepem do http://127.0.0.1:5500)
internetu code.visualstudio.com

o folder r2 04 start z » Przegladarka Chrome, Edge lub Firefox — narzedzia
Pliki_do_zadan deweloperskie F12 (Elementy, Konsola, Sie¢, Aplikacja)
(index.html, » API NBP — dokumentacja; dane bez klucza i bez rejestracji
styl.css , folder api.nbp.pl
dane ) « Chart.js 4 — dotgczany z CDN:

https://cdn.jsdelivr.net/npm/chart.js@4.4.1/dist/chart.umd.min.js
chartjs.org/docs/latest

Przygotowanie przed zajeciami
» Przejrzyj wyktad 2.03 (Promise, async/await, fetch, CORS).

Bezpieczenstwo

» Nie wysytaj do APl zapytan w petli ani co sekunde — pobieraj dane po zatadowaniu strony i po
Kliknieciu ,Odswiez".

o Dane z API wstawiaj przez textContent ; nie ufaj, ze zewnetrzny serwer zawsze zwroci
poprawny JSON.
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Przebieg zadania
) Poznaj API

Skopiuj r2 04 start do folderu nazwisko imie z04 iuruchom Live Server. Adresy, ktorych uzyjesz:

https://api.nbp.pl/api/exchangerates/tables/A/?format=json
https://api.nbp.pl/api/exchangerates/rates/A/EUR/1last/10/?format=json

1. Otworz oba adresy w przegladarce. Zapisz w sprawozdaniu: czy odpowiedz jest tablicg czy
obiektem, gdzie jest data tabeli i jak nazywa sie pole z kursem srednim.

2. Otworz adres z kodem nieistniejgcej waluty, np. XYZ , i zapisz, co zwraca serwer (F12 - Sie¢: kod
odpowiedzi).

3. Porownaj odpowiedz z plikami dane/tabela a.json i dane/kurs EUR.json — majg ten sam format
(to dane przyktadowe do pracy bez internetu).

3 Pobieranie tabeli kursow
Utworz app.js ipodtgcz go na koricu body .

async function pobierzJSON(url) {
const odp = await fetch(url);
// jesli !odp.ok — rzu¢ btad z kodem odp.status
return odp.json();

}

1. Dokoncz funkcje pobierzJSON(url) . Napisz funkcje adres(rodzaj, kod) , ktora zwraca adres API
albo — gdy zaznaczono ,tryb offline"” — $ciezke do pliku w folderze dane .

2. Napisz async function wczytajTabele() : pokaz w #stan napis ,tadowanie...” (klasa ladowanie) i
zablokuj przycisk ,,0dswiez"; pobierz tabele A (destrukturyzacja const [tabela] = await ..), Wpisz
numer i date tabeli do #data-tabeli ; w catch pokaz komunikat z klasg blad ; w finally odblokuj
przycisk.

3. Wyswietl kursy w tabeli: waluta, kod, kurs z 4 miejscami po przecinku (przecinek dziesietny). Dodaj
filtrowanie na zywo polem #szukaj (nazwa lub kod, bez wzgledu na wielkos¢ liter).

4. Obstuz przycisk ,Odswiez" i pole ,tryb offline” (zmiana stanu — ponowne wczytanie).

E) Wykres i przelicznik

Lista #waluta zawiera kody z tabeli. Po wybraniu waluty pobierz jej 10 ostatnich notowan.

1. Wypetnij liste #waluta (opcje ,EUR — euro”), domysinie wybierz EUR.

2. Dotgcz Chart.js z CDN w head inapisz wczytajWykres() : pobierz notowania, utworz wykres
liniowy (etykiety — daty, wartosci — mid ). Przed narysowaniem nowego wykresu usun stary
metodg destroy() .

3. Gdy waluty nie ma w trybie offline albo serwer zwrdci btad, pokaz w #stan-wykres komunikat, np.
.Brak notowan GBP: serwer odpowiedziat kodem 404"

4. Dodaj przelicznik: kwota w zt podzielona przez kurs wybranej waluty, wynik z 2 miejscami po
przecinku i kodem waluty.

3 Testyianalizaw F12

1. W F12 - Siec¢ znajdz zadanie tabeli A: zapisz kod odpowiedzi, typ tresci (Content-Type), rozmiar i
czas. Sprawdz nagtowek odpowiedzi Access-Control-Allow-0rigin .

2. Ustaw w zaktadce Sie¢ ograniczenie ,Slow 4G" (lub ,Wolne 3G") i zréb zrzut stanu ,tadowanie...".
Nastepnie wybierz ,Offline" i zrob zrzut komunikatu btedu.

3. Zrob zrzut dziatajgcej aplikacji z wykresem EUR i przelicznikiem. Spakuj folder.
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W sprawozdaniu umies¢

] opis formatu odpowiedzi API (tablica/obiekt, nazwy pdl) i odpowiedz dla waluty XYZ
[] dane zadania z zaktadki Sie¢ (kod, Content-Type, rozmiar, czas, nagtéwek CORS)

[] zrzuty: stan tadowania, komunikat btedu, aplikacja z wykresem

] kod funkcji pobierzJSON i wczytajTabele

[1 spakowany folder nazwisko imie z04

Pytania kontrolne

1. Dlaczego fetch nie zgtasza wyjatku przy odpowiedzi 404 i co trzeba sprawdzi¢ samemu?

2. Do czego stuzy blok finally w funkcji wczytajTabele ?

3. Czym jest CORS i ktory nagtowek odpowiedzi API NBP pozwala stronie z innej domeny odczytac
dane?

4. Co by sie stato, gdyby nie wywota¢ destroy() przed utworzeniem nowego wykresu na tym samym
elemencie canvas?

Kryteria oceny

Kryterium Punkty
Analiza API: format odpowiedzi, kod dla XYZ, dane z zaktadki Sie¢ 3
pobierzJSON z kontrolg response.ok, async/await, try/catch/finally, stan ,tadowanie..." 5
Tabela kursow z formatowaniem i filtrowaniem, data i numer tabeli, tryb offline 4
Wykres Chart.js dla wybranej waluty z obstugg btedu i destroy() 4
Przelicznik walut 1
Zrzuty (fadowanie, bfad, wykres) i odpowiedzi na pytania 3
Razem 20

Sprawozdanie przygotuj na wzorze dotgczonym do zadania (plik .docx o tym samym numerze).
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Witryny i aplikacje internetowe - pracownia Rok 2 - Zadanie 05

PHP — pierwsze skrypty

Czas: 2 x 45 min praca indywidualna

Cel: Uruchomienie pierwszych skryptow PHP na serwerze Apache z XAMPP: zmienne i typy,
echo, instrukcje warunkowe i match, petle generujgce tabele i kalendarz oraz czytanie
komunikatéw o btedach.

Po zajeciach potrafisz:

» uruchamia skrypty PHP z folderu htdocs przez adres http://localhost

e uzywa zmiennych réznych typow, operatoréow, echo i skroconego <?= ?>

o stosuje if/elseif/else iwyrazenie match

» generuje tabele HTML petlami for i while

» odczytuje komunikat o btedzie PHP (rodzaj, plik, wiersz) i poprawia kod

Sprzet i materiaty Oprogramowanie

e komputer z Windows 11 i XAMPP « XAMPP (Apache, PHP 8, MariaDB,

« folder r2 05 start z Pliki_do_zadan phpMyAdmin) — projekt w folderze
(styl.css, bledy.php) C:\xampp\htdocs

apachefriends.org/download.html

» Visual Studio Code — opcjonalnie
rozszerzenie PHP Intelephense
code.visualstudio.com

» Przegladarka Chrome, Edge lub Firefox —
narzedzia deweloperskie F12 (Elementy,
Konsola, Sie¢, Aplikacja)

Przygotowanie przed zajeciami
o Przejrzyj wyktad 2.04. Sprawdz, czy port 80 nie jest zajety (XAMPP Control Panel - Netstat).

Bezpieczenstwo

o Plik z phpinfo() iwfgczone display errors sg tylko do pracy na wtasnym komputerze — na
serwerze publicznym ujawniajg konfiguracje. Usun info.php po wykonaniu polecenia.

» Nie wytgczaj zapory Windows, aby Apache byt dostepny z sieci — pracuj na localhost .
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Przebieg zadania

) serweripierwszy skrypt

Pliki PHP nie dziatajg po otwarciu dwuklikiem — wykonuje je serwer Apache z modutem PHP, a

przegladarka dostaje gotowy HTML.

1. Uruchom Apache w XAMPP Control Panel. Utwérz folder C:\xampp\htdocs\nazwisko z05 i skopiuj
do niego pliki z r2 05 start.

2. Utworz info.php z wywotaniem phpinfo(); iotworz http://localhost/nazwisko z05/info.php .
Zapisz: wersje PHP, sciezke pliku php.ini (Loaded Configuration File), wartosci display errors i
date.timezone . Nastepnie usun plik.

3. Otwoérz plik .php dwuklikiem w przeglgdarce (adres file:///..) i poréwnaj z adresem przez
localhost . Sprawdz Ctrl+U, ze do przeglagdarki nie trafia kod PHP.

a Zmienne, typy i powitanie (index.php)

Na poczatku skryptu ustaw strefe czasowg: date default timezone set('Europe/Warsaw'); . Dotgcz

styl.css idodaj menu z odnosnikami do trzech podstron.

1. Utworz zmienne $imie (tekst), $klasa (liczba catkowita), $srednia (liczba z przecinkiem),
$zdany (logiczna). Wyswietl zdanie z ich warto$ciami — raz z operatorem . , raz w cudzystowie z
interpolacjg — oraz typ kazdej zmiennej funkcjg gettype() . Co wyswietla echo true ?

2. Wyrazeniem match (true) dobierz powitanie do godziny (int) date('G') : do 5 — ,Dobrej nocy”,
do 12 — ,Dzien dobry”, do 18 — ,Mitego popotudnia”, pézniej — ,,Dobry wieczor”. Wyswietl je z
imieniem, godzing i datg w formacie 21.10.2026 .

3. Instrukcjg if/elseif/else opisz $rednig (od 4,75 — ,$Swiadectwo z wyrdznieniem”, od 3,0 —
,dobra $rednia”, nizej — ,trzeba popracowad"). Srednig wyswietl przez number format z
przecinkiem.

4. Wyswietl wyniki: 17 / 5, intdiv(17, 5), 17 % 5, 2 ** 10 istatg PHP_VERSION .

) Petle: tabliczka i kalendarz

Do mieszania PHP z HTML mozesz uzy¢ sktadni alternatywnej for (...): ?> .. <?php endfor; .

1. W tabliczka.php wygenerujtabliczke mnozenia $n x $n ($n = 10 ) z nagtdwkami wierszy i
kolumn ( th ). Komorki na przekatnej (kwadraty) oznacz klasg kwadrat . Sprawdz, ze zmiana $n na
12 powigksza tabele.

2. Pod tabelg oblicz petla while sume kwadratéw od 1do $n i wyswietl ja.

3. W kalendarz.php wygeneruj kalendarz biezgcego miesigca od poniedziatku: nazwa miesigca po
polsku z tablicy, liczba dni z date('t', ..), dzien tygodnia pierwszego dnia z date('N', mktime(0,
0, 0, $miesiac, 1, $rok)) , puste komorki przed pierwszym dniem i po ostatnim. Soboty i
niedziele — klasa weekend , dzisiejszy dzien — klasa dzis .

3 Czytanie btedéw (bledy.php)
Plik ma cztery btedy. Uruchamiaj go po kazdej poprawce — PHP zgtasza btedy po kolei.

1. Dla kazdego komunikatu zapisz w tabeli: rodzaj (Parse error, Warning, Fatal error), tres¢, numer
wiersza i poprawke. Nie usuwaj kodu — popraw go (np. dzielenie wykonaj tylko, gdy liczba oséb
jest wieksza od 0; brakujgca funkcje oblicz rabat napisz: 5% rabatu od kwoty co najmniej 50 zi).

2. Zréb zrzuty ekranu: jednego komunikatu o btedzie, index.php, tabliczka.php i kalendarz.php .
Spakuj folder.

W sprawozdaniu umies¢

[] dane z phpinfo() : wersja PHP, plik php.ini, display_errors, date.timezone
[ zrzuty ekranu trzech podstron i jednego komunikatu o btedzie
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[ tabela bteddw z bledy.php (rodzaj, tres¢, wiersz, poprawka)
[] kod generujgcy kalendarz
[] spakowany folder nazwisko z05

Pytania kontrolne

1. Dlaczego plik PHP otwarty przez file:/// nie dziafa, a przez http://localhost/ dziata? Co widac

w zrédle strony (Ctrl+U)?
2. Czym rozni sie Warning od Fatal error — czy skrypt wykonuje sie dalej?
3. Czym rdézni sie match od switch (porownanie, zwracanie wartosci, brak break )?
4. Dlaczego na serwerze produkcyjnym display errors powinno byc¢ wytgczone?

Kryteria oceny

Kryterium

Punkty

Serwer, phpinfo (4 informacje), porownanie file:// i localhost

index.php: zmienne 4 typow, gettype, interpolacja, match dla 4 pér dnia, if/elseif, operatory
Tabliczka mnozenia z nagtéwkami, wyrdzniong przekatng i sumag (while)

Kalendarz: poprawny pierwszy dzien, puste komorki, weekendy, dzien dzisiejszy

Tabela 4 btedéw z poprawkami, zrzuty, odpowiedzi na pytania

Razem

Sprawozdanie przygotuj na wzorze dotgczonym do zadania (plik .docx o tym samym numerze).
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Witryny i aplikacje internetowe - pracownia Rok 2 - Zadanie 06

PHP — tablice, funkcje i szablon strony

Czas: 2 x 45 min praca indywidualna

Cel: Wyswietlanie danych z tablic asocjacyjnych w tabeli HTML, pisanie witasnych funkcji z typami

parametréw, uzycie funkcji tablicowych oraz zbudowanie kilku podstron ze wspdlnych plikéw

dotgczanych z wyréznionym aktywnym odnosnikiem.

Po zajeciach potrafisz:

» przeglada tablice asocjacyjne petlg foreach i wyswietla je w tabeli

o pisze funkcje z typami parametréw, wartoscig domysing i typem zwracanym

o stosuje funkcje tablicowe: count, array column, array filter, array map, in array,
implode / explode , usort

dzieli strone na pliki include / require i wyrdznia aktywny link w menu
o korzysta z dat ( date , DateTime )

Sprzet i materiaty Oprogramowanie

o komputer z Windows 11i XAMPP « XAMPP (Apache, PHP 8, MariaDB,

 folder r2 06 start z Pliki_do_zadan phpMyAdmin) — projekt w folderze
(dane.php, styl.css) C:\xampp\htdocs

apachefriends.org/download.html

» Visual Studio Code — opcjonalnie
rozszerzenie PHP Intelephense
code.visualstudio.com

« Przegladarka Chrome, Edge lub Firefox —
narzedzia deweloperskie F12 (Elementy,
Konsola, Sie¢, Aplikacja)

Przygotowanie przed zajeciami

o Przejrzyj wyktad 2.05 (tablice, funkcje, include/require).

Bezpieczenstwo

o Wartosc¢ z adresu ( $ GET['sort'] ) przyjmuj tylko z listy dozwolonych ( in array(..., true)),
nigdy nie wstawiaj jej bez sprawdzenia.

» Pliki dotgczane ( inc/ ) nie powinny by¢ otwierane bezposrednio — sprawdz, co pokazuje
http://localhost/../inc/stopka.php , i opisz to w sprawozdaniu.
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Przebieg zadania

) Funkcje (funkcje.php)

Skopiuj plikiz r2 06 start do C:\xampp\htdocs\nazwisko z06 . Na poczatku funkcje.php dodaj

declare(strict types=1l); .

1. Napisz cenaBrutto(float $netto, int $vat = 23): float — cena brutto zaokrgglona do 2 miejsc
( round ).

2. Napisz zl(float $kwota): string — format 234,50 zt" ( number format ).

3. Napisz kategorie(array $produkty): array — unikalne kategorie posortowane alfabetycznie
(array column, array unique, sort).

4. Napisz aktywny(string $plik, string $biezacy): string — zwraca class="aktywny" , gdy hazwy
plikdw sg réwne, w przeciwnym razie pusty tekst.

§3 szablon: nagtéwek, menu, stopka
Kazda podstrona zaczyna sie od $tytul = '...'; require 'inc/naglowek.php'; ikonczy require
'inc/stopka.php'; .

inc/naglowek.php — doctype, head z <title>, header, include menu.php, <main><h2>
inc/menu.php — tablica ['index.php' => 'Start', ...] i petla foreach
inc/stopka.php — </main>, footer z rokiem date('Y'), </body></html>

1. W inc/naglowek.php dotgcz funkcje.php i dane.php przez require once DIR . '/../.',

ustaw strefe czasowg i nazwe biezgcego pliku: $biezacy = basename($ SERVER['SCRIPT NAME']); .
Tytut karty: ,<tytut> — Kawiarnia Ziarno".

2. W inc/menu.php zbuduj menu z tablicy asocjacyjnej (plik - opis) petlg foreach ; aktywny link
wyréznij funkcjg aktywny() .

3. W inc/stopka.php wyswietl biezacy rok, liczbe pozycji w karcie ( count ) i swoje imig i nazwisko.

E) Podstrony

1. index.php : dzisiejsza data ( DateTime , format d.m.Y ) iliczba dni do najblizszej Wigilii ( diff() -
>days ); liczba dostepnych pozyciji (array filter ); najnizsza, najwyzsza i $rednia cena brutto
dostepnych pozycji (array map, min, max, array sum); lista kategorii ( implode ); odpowiedz, czy
w karcie jest ,Szarlotka” ( in array ).

2. karta.php : tabela wszystkich pozycji — Lp., nazwa, kategoria z wielkiej litery, netto, VAT, brutto
(pogrubione), tagi rozdzielone explode i potgczone znakiem , - ". Pozycje niedostepne — klasa
niedostepny .

3. W karta.php dodaj sortowanie odnosnikami ?sort=nazwa i ?sort=cena (usort z operatorem <=>
na kopii tablicy). Nieznang wartos¢ sort zamien na ,domyslnie”.

4. kontakt.php : adres i tabela godzin otwarcia z tablicy $godziny ; dzisiejszy dzien (numer z
date('N") ) wyroznij klasg dzis , a dzieh bez godzin opisz jako ,nieczynne”. Nazwy dni z wielkiej
litery — sprawdz, co robi ucfirst('sroda') ,iuzyj mb convert case(..., MB CASE TITLE) .

n Test szablonu

1. Dodaj do menu czwartg pozycje (np. onas.php — ,0O nas”) i utworz te podstrone. lle plikdw
musiate$ zmienic, aby link pojawit sie na wszystkich stronach?

2. Zrob zrzuty ekranu trzech podstron (karta posortowana wedtug ceny) i spakuj folder.

W sprawozdaniu umies¢

[J kod funkcji z funkcje.php ipliku inc/menu.php
[0 zrzuty ekranu podstron z wyréznionym aktywnym linkiem, karta posortowana wedtug ceny
[0 wyniki z index.php (statystyki cen) i opis dziatania ucfirst dla ,$roda”
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n

[ odpowiedz: ile plikéw zmieniono przy dodawaniu podstrony ,0O nas
[1 spakowany folder nazwisko z06

Pytania kontrolne

1. Czym rozni sie include od require ipo co jest wersja once ?
2. Dlaczego w inc/naglowek.php uzywa sie ~ DIR  w $ciezkach?
3. Co zwraca operator <=> ijak usort korzysta z tego wyniku?
4.Dlaczego ucfirst('sroda') nie zmienia pierwszej litery?

Kryteria oceny

Kryterium Punkty
Cztery funkcje z typami, wartoscig domysing i poprawnym formatowaniem kwot 4
Szablon: nagtéwek, menu z tablicy, stopka; aktywny link na kazdej podstronie 5
index.php: data, dni do Wigilii, statystyki cen, kategorie, in_array 3
karta.php: tabela z brutto, tagami, niedostepnymi; sortowanie z listg dozwolonych wartosci 4
kontakt.php: godziny, dzisiejszy dzien, ,nieczynne”, poprawne wielkie litery 2
Zrzuty, test czwartej podstrony, odpowiedzi na pytania 2
Razem 20

Sprawozdanie przygotuj na wzorze dotgczonym do zadania (plik .docx o tym samym numerze).

Witryny i aplikacje - Rok 2 - Zadanie 06 3/3



Witryny i aplikacje internetowe - pracownia Rok 2 - Zadanie 07

PHP — obstuga formularzy

Czas: 2 x 45 min praca indywidualna

Cel: Odbieranie danych z formularzy metodami GET i POST, walidacja po stronie serwera z
komunikatami przy polach, ponowne wypetnianie pdl z bezpiecznym wypisywaniem

( htmlspecialchars ) oraz zastosowanie wzorca Post/Redirect/Get.

Po zajeciach potrafisz:

o dobiera metode GET lub POST do rodzaju formularza

o sprawdza dane funkcjami isset, filter input, filter var z zakresami

» wyswietla komunikaty btedéw przy polach i zachowuje wpisane wartosci

o wypisuje dane uzytkownika przez htmlspecialchars

» stosuje wzorzec PRG ( header('Location: ..') i exit)
Sprzet i materiaty Oprogramowanie
e komputer z Windows 11 i XAMPP « XAMPP (Apache, PHP 8, MariaDB,
« folder r2 07 start z Pliki_do_zadan phpMyAdmin) — projekt w folderze
(styl.css, podroz.html, rata.html) C:\xampp\htdocs

apachefriends.org/download.html

» Visual Studio Code
code.visualstudio.com

« Przegladarka Chrome, Edge lub Firefox —
narzedzia deweloperskie F12 (Elementy,
Konsola, Sie¢, Aplikacja)

Przygotowanie przed zajeciami
» Przejrzyj wyktad 2.06 ($_GET, $_POST, filter_var, PRG).

Bezpieczenstwo

» Kazdg wartos$¢ od uzytkownika wypisuj przez funkcje e() (htmlspecialchars z ENT_QUOTES)
— takze w atrybucie value.

o Plik zapytania.csv zawiera dane osobowe (imig, e-mail) — uzywaj tylko danych testowych i
usun plik po zajeciach. Na prawdziwym serwerze taki plik nie moze leze¢ w katalogu
dostepnym z przegladarki.
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Przebieg zadania

) Funkcje pomocnicze
Skopiuj pliki do C:\xampp\htdocs\nazwisko z07 . Zmien nazwy podroz.html - podroz.php, rata.html
- rata.php . Utworz funkcje.php.

function e(?string $tekst): string {
return htmlspecialchars($tekst ?? '', ENT _QUOTES, 'UTF-8');
}
// liczba("6,5", 2, 30) - 6.5; liczba("abc", 2, 30) - null
function liczba(?string $wartosc, float $min, float $max): ?float { ... }

1. Przepisz funkcje e() inapisz liczba() : zamien przecinek na kropke, sprawdz filter var(...,
FILTER VALIDATE FLOAT, ['options' => ['min range' => $min, 'max_range' => $max]]) , Zwroc¢
null, gdy wynik to false.

2. Napisz z1(float $kwota): string oraz bladPola(array $bledy, string $pole): string, ktdra
zwraca <p class="blad">..</p> albo pusty tekst.

£3 Koszt podrozy — GET

Formularz GET nadaje sie do obliczen, ktdre nic nie zmieniajg na serwerze: wynik mozna zapisac jako

zakfadke lub wystac linkiem.

1. Formularz uznaj za wystany, gdy isset($ GET['dystans']) . Sprawdz: dystans 1-5000 km, spalanie
2-30 1/100 km, cena 3-15 zt/I (wszystkie z przecinkiem lub kropka), liczba oséb catkowita 1-9 —
przez filter input(INPUT GET, 'osoby', FILTER VALIDATE INT, ..) .

2. Btedy zbieraj w tablicy $bledy['pole'] = 'komunikat' ; wyswietl je pod polami, a btedne pola
oznacz klasg zle . Po wystaniu pola zachowujg wpisane wartosci, pole ,\W obie strony" —
zaznaczenie.

3. Gdy dane sg poprawne, oblicz: liczbe km (x2 dla podrézy w obie strony), litry, koszt i koszt na
osobe. Test: 320 km, 6,51, 6,29 zt, 3 osoby, w obie strony. Skopiuj adres z paska i otworz w nowej
karcie — co sie stato?

E) Rata kredytu —POST

Rataréwna: R=K + r / (1 - (1 + r)~(-n)) , gdzie K— kwota, r — oprocentowanie roczne / 100 /

12, n—liczbarat. Dlar=0: R=K / n.

1. Obstuz formularz, gdy $ SERVER['REQUEST METHOD'] === 'POST' . Sprawdz: kwota 1000-500 000 zt,
oprocentowanie 0-30%, liczba rat catkowita 6—-360. Pokaz rate, fgczng kwote do sptaty i odsetki.

2. Wpisz w pole kwoty tekst z cudzystowem, np. 30 000 "zt" . Obejrzyj zrédto strony (Ctrl+U) i
zapisz, jak wyglada atrybut value .

3. Test: 30 000 zt, 8,5%, 36 rat; drugi test: oprocentowanie 0%.
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3 zapytanie do doradcy i PRG
Formularz ma dwa przyciski submit z name="akcja" i wartosciami oblicz oraz zapytanie.

$plik = fopen( DIR . '/zapytania.csv',6 'a');
fputcsv($plik, $wiersz, ';');

fclose($plik);

header('Location: rata.php?wyslano=1', true, 303);
exit;

1. Dla akcji zapytanie sprawdz dodatkowo imige (min. 3 znaki, mb strlen) i e-mail
( FILTER VALIDATE EMAIL ). Jesli wszystko jest poprawne, dopisz wiersz do zapytania.csv (data,
imig, e-mail, kwota, procent, raty, rata) i przekieruj przeglgdarke (kod powyzej).

2. Gdy w adresie jest wyslano=1, pokaz komunikat ,Dziekujemy! Zapytanie zostato zapisane”.
Odswiez strone (F5) — czy wiersz w CSV sig powtorzyt? Usun na chwile header i exit , wyslij
zapytanie, nacisnij F5 i opisz roznice. Przywrd¢ PRG.

3. W F12 - Siec obejrzyj zadanie POST: kod odpowiedzi 303, nagtdowek Location idane formularza
(tadunek/Payload). Zréb zrzuty i spakuj folder (bez pliku CSV).

W sprawozdaniu umies¢

[ tabela testéw obu kalkulatoréw (dane wejsciowe, oczekiwany i otrzymany wynik)

[ adres URL z wynikiem kalkulatora podrézy i wyjasnienie, dlaczego dziata w nowej karcie
(1 fragment zrodta strony z atrybutem value dla tekstu z cudzystowem

] opis zachowania F5 z PRG i bez PRG oraz zrzut zaktadki Sie¢ (303, Location)

[ spakowany folder nazwisko z07

Pytania kontrolne

1. Kiedy wybrac¢ GET, a kiedy POST? Podaj po jednym przyktadzie z tego zadania.

2. Dlaczego walidacja na serwerze jest konieczna, nawet gdy formularz ma atrybuty HTML i walidacje
w JS?

3. Corobi htmlspecialchars idlaczego potrzebna jest flaga ENT QUOTES ?

4. Jaki problem rozwigzuje wzorzec PRG i dlaczego po header('Location: ..") piszemy exit ?

Kryteria oceny

Kryterium Punkty
Funkcje e(), liczba(), zl(), bladPola() 3
Kalkulator GET: 4 reguty walidacji, komunikaty, zachowane wartosci, poprawny wynik 5
Kalkulator POST: walidacja, wzér raty (takze 0%), odsetki, htmlIspecialchars w value 5
Zapytanie: walidacja imienia i e-maila, zapis CSV, PRG z komunikatem 4
Testy, analiza F5 i zaktadki Sie¢, odpowiedzi na pytania 3
Razem 20

Sprawozdanie przygotuj na wzorze dotgczonym do zadania (plik .docx o tym samym numerze).
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Witryny i aplikacje internetowe - pracownia Rok 2 - Zadanie 08

PHP i MySQL — MySQL.i jak na egzaminie

Czas: 2 x 45 min praca indywidualna

Cel: Potgczenie strony PHP z bazg MariaDB/MySQL rozszerzeniem MySQLi w stylu egzaminu
INF.03: lista i tabela z wynikoéw zapytan, zapytanie z parametrem z formularza przez

mysqli prepare i dodanie rekordu z formularza.

Po zajeciach potrafisz:

» importuje baze z pliku i pisze kwerendy SQL do zadania egzaminacyjnego

e fgczy sie z bazg mysqli connect , ustawia kodowanie i zamyka potgczenie

o wyswietla wyniki w petli mysqli fetch assoc / row/array iliczy wiersze mysqli num rows
o wykonuje zapytania z parametrami przez mysqli prepare i mysqli stmt bind param

» dodaje rekord z formularza i odczytuje jego identyfikator mysqli insert id

Sprzet i materiaty Oprogramowanie

e komputer z Windows 11 i XAMPP « XAMPP (Apache, PHP 8, MariaDB,

o plik r2 08 schronisko.sql ifolder phpMyAdmin) — projekt w folderze
r2 08 start z Pliki_do_zadan C:\xampp\htdocs

apachefriends.org/download.html
o Visual Studio Code
code.visualstudio.com

« Przegladarka Chrome, Edge lub Firefox —
narzedzia deweloperskie F12 (Elementy,
Konsola, Sie¢, Aplikacja)

Przygotowanie przed zajeciami

o Przejrzyj wyktad 2.07 (mysgli_connect, mysqgli_query, mysqli_fetch_* mysqli_prepare).

Bezpieczenstwo

» Wartosci z formularza przekazuj do SQL wytgcznie jako parametry zapytania przygotowanego
— nigdy nie doklejaj ich do tekstu zapytania.

o Konto root bez hasta jest dopuszczalne tylko na lokalnym XAMPP; nie udostepniaj serwera
MySQL w sieci.

» Dane wpisywane w formularzu adopcyjnym muszg byc¢ fikcyjne.
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Przebieg zadania

) Baza danychikwerendy

Uruchom Apache i MySQL w XAMPP. Zaimportuj r2 08 schronisko.sql (phpMyAdmin = Import).

Skrypt tworzy baze schronisko od nowa.

1. Obejrzyj strukture tabel zwierzeta i zgloszenia oraz relacje miedzy nimi. Zapisz, ktére pola moga
mie¢ wartos¢ NULL.

2. Zapisz w pliku kwerendy.txt iwykonaj: Z1— imig, rasa i wiek psow czekajgcych na adopcje
( adoptowany = 0 ), od najstarszego; Z2 — liczba zwierzat kazdego gatunku; Z3 — osoba, data
zgtoszenia i imie zwierzecia dla wszystkich zgtoszen (JOIN); Z4 — oznaczenie zwierzecia o imieniu
Burek jako adoptowanego (UPDATE). Zrob zrzut wyniku kazdej kwerendy.

3. Po Z4 zaimportuj baze ponownie, aby witryna pracowata na danych wyjsciowych.

€3 Wwitrynai skrypt 1

Skopiuj pliki z r2 08 start do C:\xampp\htdocs\schronisko izmien nazwe schronisko.html na

schronisko.php . W stopce zamiast numeru PESEL (jak na egzaminie) wpisz klaseg i swoj numer z
dziennika, np. 2T-14 .

$polaczenie = mysqli_ connect('localhost', 'root', '', 'schronisko');
mysqli_set charset($polaczenie, 'utf8mb4');
// ... skrypty ...

mysqli_close($polaczenie);

1. Na poczatku pliku potacz sie z baza; przy btedzie zakoncz skrypt komunikatem ,Brak potaczenia z
bazg danych.” ( die ). Na koncu strony zamknij potgczenie.

2. Skrypt 1 (panel lewy): wyslij zapytanie o imig, gatunek i wiek zwierzat nieadoptowanych,
posortowanych wedtug daty przyjecia. Wyswietl liczbe zwierzat ( mysqli _num rows ), a pod nig liste
numerowang w formacie ,Imie — gatunek (wiek lat)” ( mysqli_fetch assoc ).

B Skrypt 2 — wyszukiwanie z parametrem

1. W panelu prawym dodaj formularz GET z listg gatunek (pies, kot, krolik) i przyciskiem ,Szukaj". Po
wystaniu lista pokazuje wybrany gatunek ( selected ).

2. Skrypt 2: jesli formularz zostat wystany, wykonaj przez mysqli prepare zapytanie o imig, rase,
wiek, pte¢ i date przyjecia nieadoptowanych zwierzat wybranego gatunku (sortowanie po imieniu).
Wynik pokaz w tabeli z nagtéwkami ( mysqli stmt get result, mysqli fetch row).

3. Zamiast NULL w kolumnie rasa wypisz ,nieznana”, a pte¢ K/M zamien na ,samica"/,samiec”. Gdy
wynik jest pusty, wypisz ,Brak zwierzat tego gatunku.”.

3 skrypt 3— dodawanie rekordu

1. W ramce ,Zgtoszenie adopcyjne” dodaj formularz POST: lista zwierzat nieadoptowanych pobrana z
bazy (value =id, tekst ,Imige (gatunek)”, mysqli fetch array ), pole imienia i nazwiska, pole
telefonu (9 cyfr) i przycisk ,Wyslij zgtoszenie”.

2. Skrypt 3: po wystaniu sprawdz dane (id liczbg catkowitg, osoba min. 3 znaki, telefon 9 cyfr po
usunieciu spacji) i dodaj rekord do zgloszenia z biezgcg datg ( CURDATE() ) zapytaniem
przygotowanym (typy iss ). Wyswietl ,Dziekujemy! Zgtoszenie nr N zostato zapisane.” z numerem
Z mysqli_insert id.

3. Dodaj zgtoszenie testowe i sprawdz w phpMyAdmin, ze rekord jest w tabeli. Zrob zrzut catej strony
po wyszukaniu gatunku ,krolik" i spakuj folder z plikiem kwerendy.txt .

W sprawozdaniu umies¢

[ plik kwerendy.txt izrzuty wynikéw Z1-Z4
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[0 zrzut strony po wyszukaniu gatunku ,krolik” oraz po dodaniu zgtoszenia
[] zrzut tabeli zgloszenia w phpMyAdmin z nowym rekordem

(] kod skryptow 1-3

[ spakowany folder schronisko

Pytania kontrolne

1. Czym roznig sie mysqli fetch assoc, mysqli fetch row i mysqli fetch array ?

2. Dlaczego wartos¢ z formularza przekazujemy przez mysqli_prepare i bind param, a nie doklejamy

do zapytania?
3. Co oznaczajg litery iss w mysqli stmt bind param ?

4. Po co wywotujemy mysqli_set charset($polaczenie, 'utf8mb4') ? Co widac bez tego przy
polskich znakach?

Kryteria oceny

Kryterium Punkty
Kwerendy Z1-Z4 poprawne, zrzuty wynikow 4
Potaczenie z bazg, kodowanie, obstuga btedu potgczenia, zamknigcie potaczenia 2
Skrypt 1: liczba zwierzat i lista w wymaganym formacie i kolejnosci 3
Skrypt 2: formularz GET z zapamietanym wyborem, mysqli_prepare, tabela, NULL i pte¢, brak 5
wynikéw
Skrypt 3: lista z bazy, walidacja, INSERT przygotowany, komunikat z numerem zgtoszenia 4
Zrzuty i odpowiedzi na pytania
Razem 20
Sprawozdanie przygotuj na wzorze dotgczonym do zadania (plik .docx o tym samym numerze).
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Witryny i aplikacje internetowe - pracownia Rok 2 - Zadanie 09

PHP i PDO — CRUD: katalog filmoéw

Czas: 2 x 45 min praca indywidualna lub w parach

Cel: Zbudowanie aplikacji z petnym zestawem operacji CRUD (lista, dodawanie, edycja, usuwanie)
na bazie MariaDB/MySQL z uzyciem PDO, zapytan przygotowanych, obstugi wyjatkow,
potwierdzenia usuniecia i komunikatéw flash.

Po zajeciach potrafisz:

 tworzy potgczenie PDO z DSN i opcjami (ERRMODE_EXCEPTION, FETCH_ASSOC)

« wykonuje zapytania przygotowane z parametrami nazwanymi i pozycyjnymi

 realizuje operacje SELECT, INSERT, UPDATE, DELETE z formularzy i odczytuje lastInsertId
» stosuje potwierdzenie usunigcia metodg POST i wzorzec PRG z komunikatem flash

» oddziela konfiguracje potaczenia od kodu stron

Sprzet i materiaty Oprogramowanie

e komputer z Windows 11 i XAMPP « XAMPP (Apache, PHP 8, MariaDB,

o plik r2 09 filmoteka.sql ifolder phpMyAdmin) — projekt w folderze
r2 09 start z Pliki_do_zadan C:\xampp\htdocs

apachefriends.org/download.html

» Visual Studio Code
code.visualstudio.com

« Przegladarka Chrome, Edge lub Firefox —
narzedzia deweloperskie F12 (Elementy,
Konsola, Sie¢, Aplikacja)

Przygotowanie przed zajeciami

» Przejrzyj wyktad 2.08 (PDO, prepare/execute, wyjatki).
e Zaimportuj r2 09 filmoteka.sql w phpMyAdmin.

Bezpieczenstwo

o Woszystkie wartosci od uzytkownika przekazuj jako parametry execute() . Nazw kolumn do
ORDER BY nie da sie przekazac¢ parametrem — wybieraj je z tablicy dozwolonych wartosci.
Usuwanie wykonuj tylko po potwierdzeniu wystanym metodg POST — link GET nie moze
niczego usuwac.

Plik config.php z hastem nie trafia do publicznego repozytorium; na serwerze umieszcza sie
go poza katalogiem publicznym.
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Przebieg zadania

) Strukturaipotaczenie
Utworz projekt C:\xampp\htdocs\filmoteka ze stylem z r2 09 start ifolderem inc.

filmoteka/
index.php dodaj.php edytuj.php usun.php styl.css
inc/config.php — return ['dsn' =>
'mysql:host=1localhost;dbname=filmoteka;charset=utf8mb4"', ...]
inc/db.php — session_start(), db(), e(), flash(), pokazFlash(), przekieruj()
inc/gora.php inc/dol.php inc/formularz.php

1. W inc/config.php zwrdc¢ ( return) tablice z DSN, uzytkownikiem i hastem. W inc/db.php napisz
funkcje db(): PDO, ktora tworzy potgczenie raz (zmienna static ) z opcjami ERRMODE EXCEPTION ,
FETCH ASSOC i ATTR EMULATE PREPARES => false.

2. Dopisz funkcje: e() (htmlspecialchars), flash($tekst, $typ) zapisujgcg komunikat w
$ SESSION['flash'], pokazFlash() wyswietlajgcg go raz i usuwajaca z sesji, przekieruj($adres)
Z header('Location: ..', true, 303) i exit.

3. Zmien w konfiguracji nazwe bazy na btedng, otwdrz stroneg i zapisz tres¢ wyjagtku PDOException.
Przywré¢ poprawng nazwe.

) Lista (Read)

1. index.php : tabela filmow (tytut, rezyser, rok, gatunek, ocena lub ,—", znacznik obejrzany) z linkami
LEdytuj” i ,Usun” ( 7id=). Nad tabelg statystyka jednym zapytaniem: liczba filméw, liczba
obejrzanych, srednia ocena ( ROUND (AVG(ocena), 2) ).

2. Dodaj sortowanie ?sort=tytul|rok|ocena — klauzule ORDER BY wybieraj z tablicy dozwolonych
wartosci, domysinie po tytule.

B Dodawanie i edycja (Create, Update)

Oba formularze uzywajg wspolnego pliku inc/formularz.php . Ocena jest opcjonalna — puste pole

zapisz jako NULL.

1. Napisz walidacje sprawdzFilm(array $f): array : tytut 1-120 znakow, rezyser min. 3 znaki, rok
catkowity od 1895 do biezagcego + 2, gatunek niepusty, ocena pusta albo 1-10 (z przecinkiem lub
kropka). Btedy pokazuj przy polach, a wpisane wartosci zachowuj.

2. dodaj.php : po poprawnej walidacji INSERT z parametrami nazwanymi ( :tytul, ...), komunikat
flash ,Dodano film ,...." (id N).” z lastInsertId() iprzekierowanie na liste.

3. edytuj.php?id=N : pobierz film ( prepare + execute([$id]) + fetch); gdy nie istnieje — flash z
btedem i powrét do listy. Po wystaniu UPDATE i flash ,,Zapisano zmiany...".

3 Usuwanie (Delete) i testy

1. usun.php?id=N (GET) pokazuje pytanie ,Czy na pewno usungc film ... (rok)?" z przyciskiem ,Tak,
usun” (formularz POST) i linkiem ,Nie, wrd¢ do listy”. Dopiero POST wykonuje DELETE, ustawia
flash i przekierowuje.

2. Wykonaj testy z tabeli w sprawozdaniu: pusty formularz, dodanie filmu (np. ,Kiler”, 1997), F5 po
dodaniu, edycja oceny ,Dnia $wira", usuniecie ,Pséw", edycja nieistniejgcego id 999. Zrob zrzuty
listy z komunikatem flash i ekranu potwierdzenia.

W sprawozdaniu umies¢

[ struktura plikdw projektu i kod inc/db.php
[ tres¢ wyjatku PDOException przy btednej nazwie bazy
[] tabela testow CRUD z wynikami
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[0 zrzuty: lista z komunikatem flash, formularz z btedami, ekran potwierdzenia usuniecia
(1 spakowany folder filmoteka (lub link do repozytorium bez hasta w config.php)

Pytania kontrolne

1. Co daje opcja PDO: :ERRMODE EXCEPTION w porownaniu z domysinym zachowaniem przy btedzie
zapytania?

2. Dlaczego usuwanie nie moze odbywac sie po kliknigciu zwyktego linku (GET)?

3. Dlaczego nazwy kolumny do sortowania nie mozna przekazac jako parametru :kolumna ?

4. Czym jest komunikat flash i dlaczego musi przetrwac przekierowanie?

Kryteria oceny

Kryterium Punkty

Potgczenie PDO w osobnych plikach (config, db), opcje, funkcje pomocnicze
Lista ze statystyka i bezpiecznym sortowaniem

Dodawanie: walidacja 5 pdl, zachowane wartosci, INSERT przygotowany, NULL dla pustej oceny,
lastinsertld

Edycja: pobranie rekordu, obstuga brakujgcego id, UPDATE przygotowany
Usuwanie z potwierdzeniem POST, flash i PRG we wszystkich operacjach
Testy, zrzuty, odpowiedzi na pytania

Razem

Sprawozdanie przygotuj na wzorze dotgczonym do zadania (plik .docx o tym samym numerze).
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Witryny i aplikacje internetowe - pracownia Rok 2 - Zadanie 10

Zadanie kontrolne: PHP + baza

Czas: 2 x 45 min

praca samodzielna (sprawdzian praktyczny), bez internetu; dozwolone: dokumentacja PHP offline i notatki wtasne
— wedtug decyzji nauczyciela

Cel: Samodzielne wykonanie w 90 minut zadania w stylu egzaminu INF.03: kwerendy SQL,
witryna z uktadem blokowym i stylami wedtug specyfikacji oraz skrypty PHP wyswietlajace,
wyszukujgce i dodajgce dane w bazie.

Po zajeciach potrafisz:

o pisze kwerendy SELECT z warunkiem, grupowaniem i UPDATE wedtug tresci polecenia

» tworzy witryne z uktadem blokowym i stylem zgodnym ze specyfikacjg

o wyswietla dane z bazy w tabeli HTML

» obstuguje formularz wyszukiwania z zapytaniem przygotowanym i operatorem LIKE

» dodaje rekord do bazy z formularza

Sprzet i materiaty Oprogramowanie
o komputer z Windows 11 i XAMPP « XAMPP (Apache, PHP 8, MariaDB,
e plik r2 10 biblioteka.sql ifolder phpMyAdmin) — projekt w folderze
r2 10 start (ksiazki.png) z C:\xampp\htdocs
Pliki_do_zadan apachefriends.org/download.html

» Visual Studio Code lub Notepad++ —
Notepad++: https://notepad-plus-plus.org/
code.visualstudio.com

» Przegladarka Chrome, Edge lub Firefox —
narzedzia deweloperskie F12 (Elementy,
Konsola, Sie¢, Aplikacja)

Przygotowanie przed zajeciami

o Powtdrz zadania 5-9 i strukture arkusza INF.03 (baza, witryna, skrypt).

Bezpieczenstwo

» Dane z formularzy przekazuj do bazy przez zapytania przygotowane (MySQLi lub PDO — do
wyboru).
o Pracuj wytgcznie na bazie biblioteka na wtasnym komputerze.
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Przebieg zadania

) Baza danych (4 pkt)

Zaimportuj r2 10 biblioteka.sql . Utworz folder C:\xampp\htdocs\nazwisko kontrolne i w nim plik
kwerendy. txt . Zrob zrzuty wynikow kwerend ( kwl.png ... kw4.png ).

1. Z1— tytuty i autorzy ksigzek z gatunku fantastyka, alfabetycznie wedtug tytutu.

2.Z2 — gatunek i tgczna liczba egzemplarzy w kazdym gatunku (kolumna egzemplarzy ).

3. Z3 — tytuty ksigzek, ktérych wszystkie egzemplarze sg wypozyczone.

4.74 — zwiekszenie o 2 liczby egzemplarzy ksigzki ,Pan Tadeusz".

E3 Wwitrynai styl

Plik biblioteka.php (UTF-8, jezyk polski, tytut karty ,Biblioteka szkolna”) i arkusz styl.css . Uktad:

baner, pod nim panel lewy i panel prawy obok siebie, na dole stopka.

1. Baner: tto #3B5B7A, biaty tekst, wysokosc 140 px; nagtowek h1 ,Biblioteka szkolna ,Pod Lipg"”
wysrodkowany w pionie; obraz ksiazki.png wyroéwnany do prawej, wysokosc¢ 120 px, tekst
alternatywny ,Ksigzki na poétce”.

2. Panel lewy: szerokos¢ 35%, wysokos¢ 560 px, tto #E8EEF4, nagtéwek h2 ,Dostepne teraz” i tabela
(skrypt 1). Panel prawy: szerokos$¢ 65%, wysokos$¢ 560 px, nagtowki h2 ,Szukaj w katalogu” i
.Dodaj ksigzke".

3. Stopka: tto jak baner, biaty tekst wysrodkowany ,Autor: " i Twoja klasa z numerem z dziennika.
Catosc: kroj Tahoma, tto strony #F5F7FA, nagtowki h2 w kolorze #3B5B7A.

4. Tabela: obramowanie 1 px ciggte w kolorze #3B5B7A, scalone krawedzie, komérki nagtowkowe z
ttem #3B5B7A i biatym tekstem. Przyciski formularzy: tto #3B5B7A, biaty tekst, bez obramowania,
po najechaniu kursorem tto #22394F.

E) Skrypty PHP

1. Skrypt 1 (panel lewy): tabela z kolumnami Tytut, Autor, Wolne egz. dla ksigzek, ktorych nie
wszystkie egzemplarze sg wypozyczone (wolne = egzemplarze - wypozyczone), alfabetycznie
wedfug tytutu.

2. Skrypt 2 (panel prawy): formularz GET z polem fraza i przyciskiem ,Szukaj”. Po wystaniu niepustej
frazy wyswietl ,Znaleziono: N" i liste punktowang , Tytut — Autor (rok)" dla ksigzek, ktérych tytut lub
autor zawiera fraze, rosngco wedtug roku wydania. Wpisana fraza zostaje w polu.

3. Skrypt 3: formularz POST (tytut, autor, rok wydania 1450-2030, gatunek z listy: powies¢,
fantastyka, dramat, poezja, wspomnienia, liczba egzemplarzy 1-50, domyslnie 1, przycisk ,Dodaj").
Po wystaniu poprawnych danych dodaj rekord i wyswietl ,Dodano ksigzke ,tytut".”, w przeciwnym
razie ,Uzupetnij poprawnie wszystkie pola.”.

4. Na koncu zamknij potgczenie z baza. Zréb zrzut strony po wyszukaniu frazy ,lem” (witryna.png ).
Spakuj folder do ZIP.

W sprawozdaniu umies¢

[1 plik kwerendy.txt izrzuty kwl.png— kw4.png

[ pliki biblioteka.php, styl.css, ksiazki.png

[] zrzut witryna.png po wyszukaniu frazy ,lem”

[1 krétka samoocena: ktére polecenia sprawity trudnosc i ile czasu zajety

Pytania kontrolne

1. Jak zbudowac¢ wzorzec LIKE dla frazy z formularza, aby byt bezpieczny i dziatat z zapytaniem
przygotowanym?
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2. Dlaczego ksigzki ,Pan Tadeusz" nie ma w tabeli ,Dostepne teraz" przed wykonaniem Z4, a po Z4

jest?
3. Ktoéra czesc¢ zadania zajeta Ci najwigecej czasu i jak przyspieszysz jg na egzaminie?

Kryteria oceny

Kryterium Punkty
Kwerendy Z1-Z4 poprawne (po 1 pkt) ze zrzutami 4
Struktura HTML: baner z obrazem i alt, panele, stopka, poprawne kodowanie i tytut 3
CSS zgodny ze specyfikacja (kolory, wymiary, kroj, tabela, przyciski z :hover) 4
Skrypt 1: zapytanie, kolumna wyliczana, kolejnos¢, tabela 3
Skrypt 2: formularz GET, zapytanie przygotowane z LIKE, liczba wynikow, lista, zachowana fraza 3
Skrypt 3: formularz, walidacja zakreséw, INSERT przygotowany, komunikaty, zamknigcie 3
potaczenia
Razem 20
Sprawozdanie przygotuj na wzorze dotgczonym do zadania (plik .docx o tym samym numerze).
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Witryny i aplikacje internetowe - pracownia Rok 2 - Zadanie 11

Sesje i ciasteczka

Czas: 2 x 45 min praca indywidualna

Cel: Zapamigtywanie stanu w bezstanowym protokole HTTP: licznik odwiedzin i preferencja
motywu w ciasteczkach z wtasciwymi atrybutami oraz koszyk zakupow w sesji PHP, sprawdzane
w harzedziach F12.

Po zajeciach potrafisz:

o ustawia, odczytuje i usuwa ciasteczka funkcjg setcookie z atrybutami expires, path,
HttpOnly , SameSite

e Wwyjasnia znaczenie atrybutu Secure i powdd jego pominigecia na http://localhost

o korzysta z sesji ( session start, $ SESSION ) do przechowywania koszyka

» obstuguje dodawanie, zmniejszanie i czyszczenie koszyka metodg POST z wzorcem PRG

» odczytuje ciasteczka i nagtowki Set-Cookie w narzedziach F12

Sprzet i materiaty Oprogramowanie

o komputer z Windows 11i XAMPP « XAMPP (Apache, PHP 8, MariaDB,

o folder r2 11 start z Pliki_do_zadan phpMyAdmin) — projekt w folderze
( produkty.php, styl.css) C:\xampp\htdocs

apachefriends.org/download.html

« Visual Studio Code
code.visualstudio.com

» Przegladarka Chrome, Edge lub Firefox —
narzedzia deweloperskie F12 (Elementy,
Konsola, Sie¢, Aplikacja)

Przygotowanie przed zajeciami
» Przejrzyj wyktad 2.09 (cookies, sesje, atrybuty ciasteczek, RODO).

Bezpieczenstwo

o Wartosc ciasteczka pochodzi od przegladarki i moze by¢ dowolna — przed uzyciem sprawdzaj
ja (lista dozwolonych wartosci, filter var).

» Nie wyswietlaj identyfikatora ses;ji na stronie i nie przekazuj go w adresie URL — kto go zna,
moze przejac sesje.

» Ciasteczka preferencji (inne niz niezbedne) na prawdziwej stronie wymagaja zgody
uzytkownika; w ¢wiczeniu wystarczy informacja na stronie.

Witryny i aplikacje - Rok 2 - Zadanie 11 1/3


https://www.apachefriends.org/download.html
https://code.visualstudio.com/

Przebieg zadania

&) Wspolny plik i sesja
Skopiuj pliki do C:\xampp\htdocs\nazwisko z11.Utworz wspolne.php dotgczany na poczatku kazdej
strony — przed jakimkolwiek HTML (ciasteczka i sesja wysytajg nagtéwki).

session set cookie params(['lifetime' => 0, 'path' => '/', 'httponly' => true, 'samesite' =>
"Lax']);

session_start();

require ~ DIR . '/produkty.php';

1. W wspolne.php uruchom sesje jak wyzej, odczytaj motyw z ciasteczka motyw (dozwolone tylko
jasny [ ciemny , domyslnie jasny ), koszyk z $ SESSION['koszyk'] (tablicaid - ilos¢) iliczbe sztuk
(array sum).

2. Napisz funkcje naglowek($tytul, $motyw, $sztuk) , ktdra wypisuje poczatek strony: body z klasg
ciemny przy motywie ciemnym oraz menu Start, Sklep, ,Koszyk (N)".

) Ciasteczka: licznik i motyw (index.php)

1. Licznik odwiedzin: odczytaj $ COOKIE['odwiedziny'] (liczba catkowita = 0, w przeciwnym razie 0),
zwieksz 0 1i zapisz setcookie('odwiedziny', .., [opcjel) na 30 dniz path, httponly i samesite
= Lax . Pierwsza wizyta: ,Jestes u nas pierwszy raz", kolejne: ,Odwiedzasz nas po raz N.".

2. Formularz POST z przyciskami ,Jasny” i ,Ciemny" zapisuje ciasteczko motyw na 365 dni, a
nastepnie przekierowuje na index.php (PRG). Sprawdz, ze motyw dziata na obu podstronach i po
zamknieciu przegladarki.

3. Przycisk ,Usun moje ciasteczka"” usuwa motyw i odwiedziny (ta sama nazwa i $ciezka, data
wygasnigcia w przesztosci).

4. Dodaj w opcjach 'secure' => true, od$swiez strone kilka razy i zapisz, co dzieje sie z licznikiem na
http://localhost (w Chrome i w Firefoksie, jesli masz). Wytacz opcje i dopisz komentarz, kiedy
nalezy jg wtgczyc.

a Koszyk w ses;ji (sklep.php)

Wszystkie zmiany koszyka wykonuj metodg POST (formularz z ukrytym polem id i przyciskiem

name="akcja" ), a po obstudze przekieruj na sklep.php .

1. Wyswietl produkty z ceng i przyciskiem ,Do koszyka" (akcja dodaj ). Dodawaj tylko id istniejgce w
$produkty .

2. Pod listg pokaz koszyk: produkt, ilos¢, wartos¢, przycisk ,,—1" (akcja usun , przy zerze pozycja
znika), wiersz ,Razem” z liczbg sztuk i kwotg oraz przycisk ,Wyczys¢ koszyk” (akcja wyczysc,
unset ). Pusty koszyk: ,Koszyk jest pusty.”.

3. Test: 2 x Bazylia, 1 x Doniczka, -1 Bazylia, 1 x Pomidor. Zapisz kwote. Otwoérz stronge w oknie
prywatnym (incognito) — co jest w koszyku i dlaczego?

3 Analizaw F12

1. F12 - Aplikacja (Firefox: Dane) - Ciasteczka: zapisz w tabeli nazwe, warto$¢, date wygasnigcia,
HttpOnly i SameSite dla PHPSESSID , motyw, odwiedziny .

2. W konsoli F12 wpisz document.cookie iporéwnaj z tabelg. W zaktadce Sie¢ znajdz odpowiedz z
nagtowkiem Set-Cookie . Zrob zrzuty, spakuj folder.

W sprawozdaniu umies¢

[ tabela ciasteczek z F12 (nazwa, wartos¢, wygasniecie, HttpOnly, SameSite)
[J wynik document.cookie izrzut nagtéwka Set-Cookie z zaktadki Sie¢
[ wynik testu koszyka i obserwacja w oknie prywatnym
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[] obserwacja licznika z wtgczonym secure na http://localhost
[] kod obstugi koszyka (akcje dodaj, usun, wyczysc)
[] spakowany folder nazwisko z11

Pytania kontrolne

1. Czym rozni sie przechowywanie danych w ciasteczku od przechowywania w sesji? Gdzie fizycznie

lezy koszyk?
2. Co dajg atrybuty HttpOnly, Secure i SameSite=Lax ?

3. Dlaczego setcookie i session start muszg by¢ wywotane przed wystaniem jakiegokolwiek

HTML?
4. Po co wywotuje sie session regenerate id(true) po zalogowaniu uzytkownika?

Kryteria oceny

Kryterium

Punkty

wspolne.php: parametry ciasteczka sesji, walidacja motywu, funkcja nagtéwka z licznikiem
koszyka

Licznik odwiedzin z walidacjg i atrybutami, komunikat pierwszej i kolejnej wizyty

Motyw w ciasteczku (POST + PRG) na obu podstronach, usuwanie ciasteczek, test Secure
Koszyk w sesji: dodaj, -1, wyczys$¢, suma, pusty koszyk, PRG, kontrola id

Analiza F12 (tabela ciasteczek, document.cookie, Set-Cookie) i test okna prywatnego
Odpowiedzi na pytania

Razem

Sprawozdanie przygotuj na wzorze dotgczonym do zadania (plik .docx o tym samym numerze).
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Witryny i aplikacje internetowe - pracownia Rok 2 - Zadanie 12

Rejestracja i logowanie

Czas: 2 x 45 min praca indywidualna

Cel: Zbudowanie kompletnego mechanizmu kont uzytkownikéw w PHP: rejestracja z bezpiecznym
przechowywaniem haset, logowanie z sesjg, ochrona podstron i podziat na role.

Po zajeciach potrafisz:

o zapisuje hasta wytgcznie jako skréty password hash() isprawdza je password verify()

» waliduje dane rejestracji po stronie serwera i wykrywa zajety login lub e-mail

» loguje uzytkownika do sesji, zmieniajac jej identyfikator session regenerate id(true)

« chroni podstrony funkcjami wymagajgcymi zalogowania lub roli admin (kod 403)

» poprawnie wylogowuje uzytkownika, usuwajgc dane ses;ji i ciasteczko

Sprzet i materiaty Oprogramowanie

« komputer z Windows 11, XAMPP (Apache + « XAMPP — Apache, PHP 8.2, MariaDB,
MariaDB), przegladarka z narzedziami F12 phpMyAdmin

e plik r2 12 portal.sql ifolder apachefriends.org/download.html
r2 12 start z folderu Pliki_do_zadan » Visual Studio Code — edycja plikéw PHP

code.visualstudio.com

Przygotowanie przed zajeciami

* Przypomnij sobie z wyktadu 2.09 dziatanie sesji i funkcji password hash() / password verify() oraz
wzorzec PRG z zadania 7.

Bezpieczenstwo

o Do testow uzywaj wymyslonych kont i haset — nigdy swoich prawdziwych haset z innych
Serwisow.

« Nie zapisuj haset jawnym tekstem ani w bazie, ani w plikach, ani w sprawozdaniu (zrzut tabeli
pokazuje tylko skroty).

o Serwer XAMPP stuzy tylko do pracy lokalnej — nie udostepniaj go w sieci.

Przebieg zadania

n Przygotowanie projektu i bazy

Skopiuj folder r2 12 start do C:\xampp\htdocs\portal . Strony otwieraj przez

http://localhost/portal/ .

1. Zaimportuj r2 12 portal.sql w phpMyAdmin. Obejrzyj strukture tabeli uzytkownicy : dlaczego
kolumna haslo ma 255 znakéw, a login i email majg indeks UNIQUE?

2. W init.php przed session start() ustaw parametry ciasteczka sesji funkcjg
session set cookie params() ztablicg: lifetime O, path '/', httponly true, samesite 'Lax/,
secure zalezne od tego, czy potagczenie jest szyfrowane ( !'empty($ SERVER['HTTPS']) ).
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E3 Rejestracja

Uzupetnij rejestracja.php . Komunikaty bteddw zbieraj w tablicy $bledy — szablon juz je wyswietla.

1. Walidacja: login pasuje do wyrazenia /~[a-z0-9 1{3,20}$/ , e-mail przechodzi filter var(...,
FILTER VALIDATE EMAIL) , hasto ma co najmniej 8 znakéw (mb_strlen ), oba hasta sg identyczne. Po
btedzie formularz zachowuje login i e-mail, ale nie hasta.

2. Zapytaniem przygotowanym sprawdz, czy login lub e-mail nie sg juz zajete — pokaz osobny
komunikat dla kazdego przypadku.

3. Gdy dane sg poprawne, zapisz uzytkownika z hastem password hash($haslo, PASSWORD DEFAULT) ,
ustaw komunikat flash('Konto zatozone..') iprzekierujdo logowanie.php (PRG). Zatéz dwa konta
testowe i obejrzyj kolumne haslo w phpMyAdmin — co oznacza poczatek $2y$10$ ?

) Logowanie i strefa dla zalogowanych
Dane zalogowanego trzymaj w sesji: $ SESSION['uid'], ['login']l, ['rola'].

function zalogowany(): bool { ... }
function wymagaj logowania(): void { ... } // brak sesji - flash + Location: logowanie.php
function wymagaj roli(string $rola): void { ... } // inna rola - kod 403

1. W logowanie.php pobierz uzytkownika po loginie i sprawdz hasto password verify() . Przy btedzie
pokaz jeden wspdlny komunikat ,Nieprawidtowy login lub hasto.” bez wzgledu na to, czy pomylono
login, czy hasto.

2. Po poprawnym logowaniu wywotaj session regenerate id(true) , zapisz dane w sesji, uaktualnij
kolumne ostatnie logowanie i przekierujdo panel.php.W F12 - Application (Aplikacja) =
Cookies zanotuj wartos¢ PHPSESSID przed i po zalogowaniu.

3. Dopisz w init.php trzy funkcje z ramki powyzej. Utwérz panel.php (dane zalogowanego z bazy
w tabeli) chroniony przez wymagaj logowania() . Sprawdz wejscie na panel.php bez logowania.

u Role, menu i wylogowanie

1. Utworz admin.php z listg wszystkich uzytkownikéw (bez kolumny hasta), chroniony przez
wymagaj roli('admin') . Wejdz na nig jako zwykty uzytkownik — w F12 - Network sprawdz kod
odpowiedzi.
2. Nadaj jednemu kontu role admin w phpMyAdmin ( UPDATE uzytkownicy SET rola = 'admin' WHERE
login = '..'; ). Czy zmiana dziata od razu, czy dopiero po ponownym zalogowaniu? Dlaczego?
3. Zmien menu.php : gos¢ widzi Rejestracja i Logowanie; zalogowany — Panel, swdj login i przycisk
Wyloguj; admin dodatkowo odnosnik Administracja.

4. Utwoérz wyloguj.php obstugujacy tylko POST (formularz z przyciskiem w menu): wyczysc¢
$ SESSION , usun ciasteczko sesji ( setcookie z datg w przesztosci), wywotaj session destroy() i
przekieruj na strone startows.

5. Wykonaj zrzuty: btedy rejestracji, tabela uzytkownicy w phpMyAdmin, panel, strona admina,
odpowiedz 403 w F12. Spakuj folder portal jako nazwisko imie zadl2.zip .

W sprawozdaniu umies¢

[1 tabela wykonanych polecen (numer kroku i punktu, np. 2.3) z kluczowymi fragmentami kodu

(] zrzuty: btedy walidacji, tabela uzytkownicy ze skrotami haset, panel, strona admina, kod 403 w F12
[] wartosci PHPSESSID przed i po zalogowaniu z komentarzem

[1 archiwum nazwisko imie zadl2.zip z projektem

[1 odpowiedzi na pytania kontrolne

Witryny i aplikacje - Rok 2 - Zadanie 12 2/3



Pytania kontrolne

1. Dlaczego hasta nie szyfruje sie ani nie zapisuje skrétem MD5, tylko uzywa password hash() ? Co
zawiera zapisany skrot oprocz samego wyniku?

2. Po co zmienia¢ identyfikator ses;ji tuz po zalogowaniu?

3. Dlaczego przy nieudanym logowaniu podajemy jeden wspolny komunikat zamiast ,,nie ma takiego
loginu"?

4. Czym rézni sie ukrycie odnosnika ,Administracja” w menu od sprawdzenia roli w admin.php ? Ktére
jest zabezpieczeniem?

Kryteria oceny

Kryterium Punkty
Rejestracja: walidacja 4 warunkdéw, zachowanie pol, wykrycie zajetego loginu i e-maila 5
Hasta zapisane password hash() , logowanie z password verify() iwspdlnym komunikatem 4
Sesja: parametry ciasteczka, session regenerate id(true) , panel chroniony przed gosciem 4
Rola admin: strona admina z kodem 403 dla innych, menu zalezne od stanu i roli 3
Wylogowanie POST usuwajgce sesje i ciasteczko; zrzuty i archiwum 2
Odpowiedzi na pytania kontrolne 2
Razem 20

Sprawozdanie przygotuj na wzorze dotgczonym do zadania (plik .docx o tym samym numerze).
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Witryny i aplikacje internetowe - pracownia Rok 2 - Zadanie 13

Upload plikéw, obstuga btedéw i import CSV

Czas: 2 x 45 min praca indywidualna

Cel: Bezpieczne przyjmowanie plikéw od uzytkownika w PHP, czytelna obstuga i logowanie

bteddéw oraz import danych z pliku CSV do bazy.

Po zajeciach potrafisz:

e buduje formularz wysytania plikdw i odczytuje dane z $ FILES wraz z kodem btedu

o sprawdza rozmiar i rzeczywisty typ pliku ( finfo ), nadaje unikalng nazwe i zapisuje plik poza
zasiegiem wykonywania skryptow

» tworzy miniatury bibliotekg GD

» rozdziela wyswietlanie btedow (tryb deweloperski) od ich logowania do pliku

e importuje plik CSV do bazy z walidacjg wierszy i raportem z importu

Sprzet i materiaty Oprogramowanie

o komputer z Windows 11, XAMPP, e XAMPP — PHP z rozszerzeniami fileinfo i
przegladarka z narzedziami F12 gd (sprawdz w phpinfo())

e r2 13 galeria.sql, r2 13 autorzy.csv, apachefriends.org/download.html
foldery r2 13 start i r2 13 testowe z » Visual Studio Code
Pliki_do_zadan code.visualstudio.com

Przygotowanie przed zajeciami
e Przypomnij sobie z wyktadu 2.10 budowe tablicy $ FILES ifunkcje move uploaded file() .

Bezpieczenstwo

« Nigdy nie ufaj nazwie ani typowi pliku podanym przez przegladarke — sprawdzaj zawartosc i
nadawaj wtasng nazwe.

o Do testow uzywaj tylko plikéw z folderu r2 13 testowe lub wtasnych zdje¢ bez danych
osobowych (zdjecia osob publikuje sie tylko za ich zgoda).

o Plik logu moze zawiera¢ szczegoty techniczne — nie moze by¢ dostepny z przegladarki.

Przebieg zadania

n Projekt i formularz wysytania

Skopiuj r2 13 start do C:\xampp\htdocs\galeria,b zaimportuj r2 13 galeria.sql . W phpinfo()

sprawdz, czy sg sekcje fileinfo i gd — jesli nie, w C:\xampp\php\php.ini usun srednik przed

extension=fileinfo / extension=gd i zrestartuj Apache. Zanotuj wartosci upload max filesize i

post max size.

1. W dodaj.php uzupetnij formularz: enctype="multipart/form-data" , ukryte pole MAX FILE SIZE
(warto$¢ z MAX_ROZMIAR ) przed polem pliku, atrybuty accept i required w polu zdjecie.

2. Na poczatku obstugi POST wypisz tymczasowo var dump($ FILES) iwyslij gory.jpg . Opisz w
sprawozdaniu znaczenie pol name, type, tmp name, error, size.Usun var dump.
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E3 Bezpieczne przyjecie pliku
Btedy zbieraj w tablicy $bledy . Kolejnos¢ kontroli: tytut = kod btedu = rozmiar = typ.

$typ = (new finfo(FILEINFO MIME TYPE))->file($plik['tmp name']);
$nazwa = bin2hex(random bytes(16)) . '.' . DOZWOLONE TYPY[$typ];

1. Napisz funkcje komunikat uploadu(int $kod): string (instrukcja match ), ktéra zamienia kody
UPLOAD ERR INI SIZE, UPLOAD ERR FORM SIZE , UPLOAD ERR PARTIAL , UPLOAD ERR NO FILE i
pozostate na polskie komunikaty.

2. Sprawdz rozmiar ( MAX ROZMIAR ) i typ funkcjg finfo (ramka) — dozwolone tylko typy z
DOZWOLONE_TYPY . Rozszerzenie zapisanego pliku bierz z tej tablicy, nie z nazwy od uzytkownika.

3. Zapisz plik move uploaded file() pod losowg nazwg w uploads/ , a dane (tytut, autor, nazwa,
oryginalna nazwa, typ, rozmiar) w tabeli zdjecia zapytaniem przygotowanym. Po sukcesie
przekieruj do index.php?dodano=1 .

4. Napisz funkcje utworz miniature() , ktéra bibliotekg GD ( imagecreatefromjpeg/png/webp ,
imagescale do szerokosci 400 px, imagejpeg ) zapisze miniature w uploads/min/ . Gdy GD nie ma
( function exists('imagecreatetruecolor') ), funkcja zwraca null, a galeria pokazuje oryginat.

5. Przetestuj wszystkie pliki z r2 13 testowe . Oczekiwane: 3 zdjecia przyjete, duzy szum.png — za
duzy, notatka.jpg i prostokat.gif — niedozwolony typ.

B Galeria i ochrona katalogu

1. W index.php pobierz zdjecia z imieniem i nazwiskiem autora ( LEFT JOIN, najnowsze pierwsze) i
wyswietl kafelki wedtug wzoru w komentarzu: miniatura ( loading="lazy" , alt =tytul) z
odnos$nikiem do oryginatu, tytut, autor lub ,autor nieznany”, rozmiar w KB. Wszystkie dane wypisuj
przez e() .

2. Utworz uploads/.htaccess , ktory wytgcza listowanie katalogu ( Options -Indexes ) i blokuje dostep
do plikéw z rozszerzeniami skryptow PHP ( <FilesMatch> + Require all denied ). Sprawdz, ze
http://localhost/galeria/uploads/ zwraca 403.

3 Obstuga i logowanie btedow

Uzupetnij config.php w miejscu oznaczonym TODO.

1. Ustaw error reporting(E ALL) , display errors zalezne od TRYB DEV, log errors i error log =
PLIK LOGU . Utworz logs/.htaccess z Require all denied .

2. Napisz funkcje loguj(string $poziom, string $tekst) dopisujgca do logu wiersz [data czas]
POZIOM: tekst (error log($linia, 3, PLIK LOGU) ). Loguj dodanie zdjecia i kazdy odrzucony plik.

3. Dodaj set _exception handler() : wpis do logu + kod 500 + w trybie DEV szczego6ty, w produkcji
tylko ,Przepraszamy, wystgpit btgd"”. Test: zmien w db.php nazwe bazy na btedng, otworz galerie
przy TRYB DEV = true i false, obejrzyjlog, przywrdc¢ poprawng hazwe.
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) Import autorow z CSV

Otworz r2 13 autorzy.csv w Notatniku. Formularz w import.php przyjmuje plik CSV

($ FILES['csv'] ). Czytaj go wywotaniem fgetcsv($f, null, ';', '"', '').

1. Sprawdz nagtéwek ( imie;nazwisko;klasa ), usuwajgc z niego znak BOM
(preg replace('/~\xEF\xBB\xBF/', '', ..)).

2. Kazdy wiersz zwaliduj: 3 kolumny, niepuste imie i nazwisko, klasa zgodna z /~[1-5]T[IP]$/ .
Poprawne wstaw przez INSERT IGNORE (w tabeli jest UNIQUE na imig, nazwisko i klasg), catos¢ w
transakgciji.

3. Pokaz raport: dodane, pominigte (juz istniejg — rowCount() = 0), btedne z numerem wiersza i
powodem; zapisz go tez w logu. Zaimportuj plik dwa razy i poréwnaj raporty. Pod formularzem
wyswietl tabelg autoréw.

4. Zrzuty: komunikaty btedow uploadu, galeria, 403 dla uploads/ , oba raporty importu, fragment
app.log . Spakuj projekt (bez folderu uploads ) jako nazwisko imie zad13.zip .

W sprawozdaniu umies¢

1 tabela wykonanych polecen (krok.punkt) z kluczowymi fragmentami kodu

[ opis pol $ FILES iwartosci upload max filesize / post max size

[0 zrzuty: btedy uploadu, galeria, 403 dla katalogu, raporty importu, fragment logu
[ archiwum nazwisko imie zadl3.zip

[ odpowiedzi na pytania kontrolne

Pytania kontrolne

1. Dlaczego nie mozna polega¢ na $ FILES['zdjecie']['type'] anina rozszerzeniu pliku?

2. Po co serwer nadaje plikom wtasne, losowe nazwy?

3. Dlaczego na serwerze produkcyjnym display errors musi by¢ wytgczone, a btedy i tak powinny
by¢ zapisywane?

4. Co sie stanie z $ POST i $ FILES, gdy wystany plik przekroczy post max_size ? Jak to wykry¢?

5. Dlaczego import CSV warto wykona¢ w transakc;ji?

Kryteria oceny

Kryterium Punkty

Formularz z enctype i MAX_FILE_SIZE, opis $ FILES

Kontrola kodu btedu, rozmiaru i typu (finfo); 3 pliki odrzucone z wtasciwym komunikatem
Losowa nazwa, zapis do bazy, miniatura GD

Galeria z escapowaniem, .htaccess w uploads/ (403)

Konfiguracja bteddéw, funkcja loguj () , obstuga wyjatkow w DEV i produkcji

Import CSV: BOM, walidacja, INSERT IGNORE w transakcji, raport 8/1/3

Zrzuty, archiwum i odpowiedzi na pytania

N B WON W AN

Razem 20

Sprawozdanie przygotuj na wzorze dotgczonym do zadania (plik .docx o tym samym numerze).
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Witryny i aplikacje internetowe - pracownia Rok 2 - Zadanie 14

Bezpieczenstwo — audyt i poprawa aplikacji

Czas: 2 x 45 min praca indywidualna lub w parach (audyt wspolnie, poprawki indywidualnie)

Cel: Przeprowadzenie przegladu bezpieczenstwa matej aplikacji PHP wedtug listy kontrolnej i
poprawienie kodu tak, aby stosowat dobre praktyki obronne.

Po zajeciach potrafisz:

wyszukuje w kodzie miejsca niezgodne z listg kontrolng i dokumentuje je w tabeli audytu
zastepuje doklejanie danych do SQL zapytaniami przygotowanymi mysqli prepare

escapuje dane na wyjsciu i wdraza tokeny CSRF w formularzach zmieniajgcych dane
sprawdza uprawnienia po stronie serwera (wtasciciel lub admin) i poprawnie konczy skrypt po
przekierowaniu

ukrywa szczegoty btedow przed uzytkownikiem i ustawia nagtowki bezpieczenstwa z Content-
Security-Policy

Sprzet i materiaty Oprogramowanie

o komputer z Windows 11, XAMPP, o XAMPP
przegladarka z narzedziami F12 apachefriends.org/download.html

e r2 14 tablica.sql ifolder r2 14 start z » Visual Studio Code — wyszukiwanie w
Pliki_do_zadan plikach: Ctrl+Shift+F

code.visualstudio.com

» OWASP Top 10 — opisy kategorii ryzyk i
zalecane zabezpieczenia
owasp.org/Top10

Przygotowanie przed zajeciami

» Przejrzyj wyktad 2.11 (zasady obrony) i wiasny kod z zadania 12.

Bezpieczenstwo

Pracujesz wytgcznie na wtasnej kopii aplikacji na localhost . Nie testujesz zadnych cudzych
stron ani serweréw — to niezgodne z prawem i regulaminem szkoty.

Celem zadania jest poprawa kodu. Sprawdzasz dziatanie zwyktymi danymi (np. tytut z
apostrofem lub znakami < >), nie szukasz sposobdéw obejscia zabezpieczen.

Przed zmianami zréb kopie folderu tablica przed — postuzy do poréwnania.
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Przebieg zadania

) Uruchomienie i audyt

Skopiuj r2 14 start do htdocs\tablica (i kopie do htdocs\tablica przed ), zaimportu;j
r2 14 tablica.sql . Konta: admin / Admin2026!, anna / Anna2026!, piotr / Piotr2026!.

LISTA KONTROLNA

[1] Dane od uzytkownika trafiaja do SQL wy*acznie przez zapytania przygotowane.

[2] Kazda dana wypisywana w HTML przechodzi przez htmlspecialchars (funkcja e()).

[3] Formularze POST zmieniajace dane majg token CSRF; zmiany danych tylko metoda POST.

[4] Serwer sprawdza zalogowanie i uprawnienia (wtasciciel/admin); po header('Location') jest
exit.

[5] Sesja: ciasteczko HttpOnly + SameSite, session regenerate id(true) po zalogowaniu.

[6] Uzytkownik nie widzi tresci bteddéw ani zapytan SQL; btedy trafiaja do logu.

[7] Nagtéwki: Content-Security-Policy, X-Content-Type-Options, Referrer-Policy, X-Frame-
Options.

1. Zaloguj sie jako anna i przejrzyj aplikacje: lista, wyszukiwanie, dodawanie, usuwanie. Zauwaz, przy
ktorych ogtoszeniach widac ,,Usun”.

2. Przeczytaj wszystkie pliki PHP i wypetnij tabele audytu w sprawozdaniu: plik, nr linii, punkt listy [1]-
[71, opis problemu, planowana poprawka. Znajdz co najmniej 12 niezgodnosci.

3. W F12 = Network obejrzyj nagtowki odpowiedzi index.php i zapisz, ktorych z punktu [7] brakuje.

€3 Zapytania przygotowane i escapowanie [1] [2]

Utworz plik bezpieczenstwo.php dotgczany w db.php ; w nim funkcja e() ipozostate funkcje z

kolejnych krokow.

1. Przepisz wszystkie zapytania z danymi od uzytkownika na mysqli prepare +
mysqli_stmt bind param + mysqli stmt get result (wyszukiwanie z LIKE ? iwzorcem 's' . $q

'%s' , logowanie, dodawanie, usuwanie). ldentyfikator rzutuj/waliduj jako liczbe.

2. Kazda dang z bazy, sesji i formularza wypisuj przez e() ; tres¢ ogtoszenia dodatkowo
nl2br(e(...)) . Sprawdz: ogtoszenie z tytutem Test <b> wyswietla sie dostownie, wyszukiwanie
stowa z apostrofem (np. O'Neil) nie powoduje btedu.

) CSRF, uprawnienia i sesja [3] [4] [5]

function csrf token(): string // losowy token w $ SESSION['csrf'] (random bytes)
function csrf pole(): string // <input type="hidden" name="csrf" value="...">
function sprawdz csrf(): void // hash equals(...), inaczej kod 403 i exit

1. Napisz trzy funkcje z ramki i dodaj token do formularzy: logowanie, dodawanie, usuwanie,
wylogowanie. W kazdej obstudze POST najpierw wywotaj sprawdz csrf() .

2. Zamien odnosnik ,Usun” na formularz POST z ukrytym id itokenem. usun.php : dla GET kod 405,
brak ogtoszenia — 404, cudze ogtoszenie — 403 (usuwac¢ moze autor albo admin — funkcja
moze usunac() ); przycisk widza tylko uprawnieni.

3. Popraw dodaj.php : po header('Location: ..') dodaj exit, waliduj dtugos$¢ tytutu (1-100) i tresci
(1-2000). Wylogowanie zrob formularzem POST.

4. Ustaw parametry ciasteczka sesji (HttpOnly, SameSite=Lax) i dodaj session regenerate id(true)
po zalogowaniu. Komunikat btednego logowania nie powtarza wpisanego loginu.
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3 Btedy i nagtowki [6] [7]

1. W db.php wytgcz display errors , wtgcz logowanie do logs/php_errors.log (z logs/.htaccess :
Require all denied ), wtgcz mysqli report(MYSQLI REPORT ERROR | MYSQLI REPORT STRICT) i dodaj
set exception handler z kodem 500 i ogdélnym komunikatem. Usun wszystkie or
die(mysqli error(...)) . Sprawdz dziatanie, zmieniajgc chwilowo nazwe bazy.

2. Na poczatku bezpieczenstwo.php wyslij nagtowki z punktu [7]. CSP: default-src 'self'; script-
src 'self'; style-src 'self'; img-src 'self' data:; object-src 'none'; base-uri 'self';
form-action 'self'; frame-ancestors 'none' .

3. Z politykg CSP atrybut onclick przestanie dziata¢ — sprawdz komunikat w konsoli F12. Przenies
potwierdzenie usunigcia do pliku skrypt.js (nastuch submit na formularzach .usun, dotgczony z
defer).

4. Uzupetnij kolumne ,Poprawiono” w tabeli audytu, wykonaj zrzuty (nagtowki w F12, 403 przy
cudzym ogtoszeniu, 405 dla GET, strona btedu 500) i spakuj projekt jako nazwisko imie zad14.zip .

W sprawozdaniu umies¢

[] tabela audytu (co najmniej 12 pozycji) z kolumng ,Poprawiono”
[ fragmenty kodu przed i po dla punktéw [1], [2], [3] i [4]

[1 zrzuty: nagtéwki odpowiedzi przed i po, 403 / 405, strona btedu 500, konsola F12 z komunikatem
CSP

] archiwum nazwisko imie zadl4.zip
[] odpowiedzi na pytania kontrolne

Pytania kontrolne

1. Dlaczego zapytanie przygotowane chroni baze skuteczniej niz reczne ,czyszczenie" danych?
2. Co sprawdza token CSRF i dlaczego musi by¢ losowy i powigzany z sesjg?

3. Dlaczego ukrycie przycisku ,Usun” nie wystarcza i serwer musi sprawdzi¢ uprawnienia?

4. Jakie informacje mogtyby zdradzi¢ komunikaty mysqli error() pokazywane uzytkownikowi?

5. Do czego stuzy nagtéwek Content-Security-Policy i dlaczego wymaga przeniesienia skryptow inline
do plikow?

Kryteria oceny

Kryterium Punkty

Tabela audytu: min. 12 trafnych niezgodnosci z plikiem, linig i punktem listy

[1] Wszystkie zapytania przygotowane; [2] petne escapowanie wyjscia

[3] Token CSRF w 4 formularzach, usuwanie i wylogowanie tylko POST

[4] Kontrola uprawnien (403/404/405), exit po przekierowaniu, walidacja dtugosci; [5] sesja
[6] Ukryte btedy + log; [7] nagtowki i CSP, skrypt w pliku zewnetrznym

W W W w ks~ b

Zrzuty, archiwum, odpowiedzi na pytania
Razem 20

Sprawozdanie przygotuj na wzorze dotgczonym do zadania (plik .docx o tym samym numerze).
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PHP obiektowy — sklep w klasach

Czas: 2 x 45 min praca indywidualna

Cel: Zaprojektowanie i napisanie kilku wspétpracujgcych klas PHP z hermetyzacjg, interfejsem i
przestrzeniami nazw oraz sprawdzenie ich dziatania skryptem testow.

Po zajeciach potrafisz:

» tworzy klasy z konstruktorem z promocjg wiasciwosci i walidacjg danych (wyjatki)

o ukrywa stan obiektu ( private, readonly ) i udostepnia go przez metody

« definiuje interfejs i kilka jego implementaciji, korzystajac z polimorfizmu

e porzadkuje klasy w przestrzeniach nazw i plikach zgodnie z PSR-4

e uruchamia skrypt testow w konsoli i interpretuje jego wyniki

Sprzet i materiaty Oprogramowanie
» komputer z Windows 11i XAMPP (PHP 8.2 o XAMPP — PHP w konsoli:

lub nowszy) C:\xampp\php\php.exe (przycisk Shell w
o folder r2 15 start z Pliki_do_zadan panelu XAMPP)

apachefriends.org/download.html

» Visual Studio Code — terminal: Ctrl+";
rozszerzenie PHP Intelephense
podpowiada metody klas
code.visualstudio.com

Przygotowanie przed zajeciami
» Przejrzyj wyktad 2.12: klasy, konstruktor z promocjg wtasciwosci, interfejsy, przestrzenie nazw.

Bezpieczenstwo

* Nie modyfikuj testow w test.php , aby ,przeszty” — popraw klasy. Mozesz dopisywac wtasne
testy na koncu pliku.
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Przebieg zadania

n Klasa Produkt

Skopiuj r2 15 start do htdocs\sklep oop . W terminalu VS Code uruchamiaj php test.php (jesli
polecenie php nie dziata, uzyj C:\xampp\php\php.exe test.php ). Kazdy plik zaczynaj od <?php,
declare(strict types=1); ideklaracji namespace .

namespace Sklep; // plik src/Produkt.php
class Produkt
public const STAWKI VAT = [0, 5, 8, 23];
__construct(string $nazwa, float $cenaNetto, int $stawkaVat = 23)
getNazwa(): string getCenaNetto(): float getStawkaVat(): int
cenaBrutto(): float // zaokraglona do 2 miejsc
obnizCene(float $procent): void // procent z przedziatu (0, 100)

1. Uruchom php test.php przed napisaniem kodu — wszystkie sekcje majg wynik [--] .

2. Napisz klase Produkt wedtug ramki. Wtasciwosci zadeklaruj w konstruktorze (promocja) jako
private . Pusta nazwa, ujemna cena lub stawka spoza STAWKI VAT majg zgtaszac
InvalidArgumentException .

3. Uruchom testy — sekcja Produkt ma 6 x [0K] . Sprawdz, co sie stanie, gdy w test.php dopiszesz
na chwile echo $mysz->cenaNetto; (zanotuj komunikatiusun wiersz).

€} Klasa Koszyk
Koszyk przechowuje pozycje w prywatnej tablicy: klucz = nazwa produktu, wartos¢ = ['produkt' =>
Produkt, 'ilosc' => int].

class Koszyk // src/Koszyk.php
dodaj (Produkt $produkt, int $ilosc = 1): void // ten sam produkt - zwieksza ilos¢
usun(string $nazwa): void
zmienIlosc(string $nazwa, int $ilosc): void // 0 lub mniej - usuwa pozycje
czyPusty(): bool liczbaSztuk(): int wartoscBrutto(): float
getPozycje(): array

1. Napisz klase Koszyk wedtug ramki. lloS¢ mniejsza niz 1w dodaj () izmiana ilosci produktu,
ktorego nie ma w koszyku, zgtaszajg InvalidArgumentException .

2. Uruchom testy — sekcja Koszyk ma 6 x [0K] . W sprawozdaniu wyjasnij, dlaczego getPozycje()
zwracajgca tablice nie pozwala zmieni¢ zawartosci koszyka z zewnatrz.

E) Interfejs SposobDostawy

Przestrzeh nazw Sklep\Dostawa , pliki w src/Dostawa/ .

interface SposobDostawy

nazwa(): string
koszt(float $wartoscKoszyka): float

Kurier — ,Kurier”, 19.99 zt; od 300 zt gratis

Paczkomat — konstruktor z kodem punktu, nazwa ,Paczkomat KOD”, 12.99 zt; od 200 zt
gratis

OdbiorOsobisty — ,0dbiér osobisty w sklepie”, 0 zt

1. Napisz interfejs SposobDostawy itrzy klasy, ktére go implementujg ( implements ).

2. Uruchom testy — sekcja Dostawa ma 4 x [0K] . Dopisz wtasng klase PocztaPolska (koszt 15.50 zt,
bez darmowej dostawy) i wiasny test jej kosztu.
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3 Kiasa Zamowienie i podsumowanie

class Zamowienie // src/Zamowienie.php, use
Sklep\Dostawa\SposobDostawy;
private static int $licznik = 0;
public readonly string $numer; // ZAM/2026/0001, ZAM/2026/0002,
__construct(Koszyk $koszyk, SposobDostawy $dostawa, string $email)
kosztDostawy(): float razem(): float podsumowanie(): string

1. Napisz klase zamowienie . Konstruktor odrzuca pusty koszyk i niepoprawny e-mail ( filter var),
zwieksza statyczny licznik i nadaje numer sprintf('ZAM/%s/%04d', date('Y'), ..) .

2. kosztDostawy() pyta obiekt dostawy o koszt dla wartosci koszyka — klasa Zamowienie nie wie,
czy to kurier, czy paczkomat. podsumowanie() zwraca wielowierszowy tekst: numer i e-mail,
pozycje (nazwa, ilos¢, cena), dostawa z kosztem, RAZEM; kwoty formatuj number format($x, 2,

3. Uruchom testy — wynik ma by¢ 23 0K, 0 btedéw (plus Twoje testy). Zrob zrzut terminala.

4. Utworz sklep.php — strone HTML, ktéra tworzy 3 produkty, koszyk i zamowienie z odbiorem
osobistym, a podsumowanie wyswietla w <pre> (pamigtaj o htmlspecialchars ). Otwérz jg przez
http://localhost/sklep oop/sklep.php . Spakuj projekt jako nazwisko imie zadl5.zip — bedzie
potrzebny w zadaniu 16.

W sprawozdaniu umies¢

[ tabela wykonanych polecen (krok.punkt) z najwazniejszymi fragmentami kodu
1 komunikat przy probie odczytu prywatnej wtasciwosci
[0 zrzut terminala z wynikiem testéw i zrzut strony sklep.php

[1 diagram klas (prostokaty z nazwami klas i metod; strzatka ,implementuje” od klas dostawy do
interfejsu) — moze by¢ odreczny lub w draw.io

[ archiwum nazwisko imie zadl5.zip i odpowiedzi na pytania kontrolne

Pytania kontrolne

1. Co daje hermetyzacja? Podaj przyktad btedu, przed ktérym chroni prywatna cenaNetto z walidacja.

2. Dlaczego Zzamowienie przyjmuje w konstruktorze typ SposobDostawy , a nie Kurier ? Co trzeba
zmieni¢ w Zamowienie , gdy dochodzi nowy sposéb dostawy?

3. Czym rdzni sie wiasciwosc statyczna $licznik od zwyktej wtasciwosci obiektu?

4. Po co przestrzenie nazw i jak nazwa klasy Sklep\Dostawa\Kurier odpowiada sciezce pliku?

Kryteria oceny

Kryterium Punkty
Produkt: promocja wtasciwosci, walidacja z wyjgtkami, cena brutto (6 testow OK) 4
Koszyk: tgczenie tych samych produktow, zmiana ilosci, wartos$é (6 testow OK) 4
Interfejs i 3 implementacje + wiasna klasa PocztaPolska z testem 3
Zamowienie: walidacja, numeracja statyczna, readonly, podsumowanie (wszystkie testy OK) 4
Strona sklep.php , diagram klas, zrzuty, archiwum 3
Odpowiedzi na pytania kontrolne 2
Razem 20

Sprawozdanie przygotuj na wzorze dotgczonym do zadania (plik .docx o tym samym numerze).
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Composer, autoload PSR-4 i biblioteka phpdotenv

Czas: 2 x 45 min praca indywidualna

Cel: Zarzadzanie zaleznosciami projektu PHP Composerem: autoload klas zgodny z PSR-4,
instalacja biblioteki z Packagist i przeniesienie konfiguracji bazy do pliku .env poza
repozytorium.

Po zajeciach potrafisz:

e tworzy plik composer.json poleceniem composer init irozumie jego sekcje

» konfiguruje autoload PSR-4 i zastepuje nim reczne require

« instaluje biblioteke, odczytuje ograniczenia wersji ( ~5.7 ) i role pliku composer.lock

» przechowuje dane dostepowe w .env (phpdotenv) z walidacjg wymaganych zmiennych
e przygotowuje .gitignore tak, by vendor/ i .env nie trafiaty do repozytorium

Sprzet i materiaty Oprogramowanie

e komputer z Windows 11, XAMPP, o« Composer — instalator Composer-
Composer, Git, dostep do internetu Setup.exe; jako PHP wskaz
(Packagist) C:\xampp\php\php.exe

« projekt z zadania 15 (lub folder getcomposer.org/download
r2 16 start ) iplik r2 16 sklep oop.sql o Packagist — strona biblioteki phpdotenv

packagist.org/packages/viucas/phpdotenv
« Git

git-scm.com/downloads

« XAMPP i Visual Studio Code — VS Code:
https://code.visualstudio.com/
apachefriends.org/download.html

Przygotowanie przed zajeciami

o Sprawdz, czy na komputerze dziata composer --version ; jesli nie, zainstaluj Composera (wymaga
uprawnien — zgto$ nauczycielowi).

Bezpieczenstwo

e Plik .env zawiera dane dostepowe — nigdy nie wysytaj go do repozytorium ani nie wklejaj do
sprawozdania z prawdziwymi hastami.

« Instaluj tylko biblioteki z wiarygodnych zrédet (Packagist, aktywne repozytorium, wiele
pobran); przed wdrozeniem uruchamiaj composer audit .
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Przebieg zadania

) composer init

Skopiuj projekt z zadania 15 do htdocs\sklep composer . Polecenia wpisuj w terminalu VS Code w

folderze projektu.

1. Uruchom composer --version i php --version ; zanotuj wersje.

2. Uruchom composer init . Nazwa pakietu: nazwisko/sklep-oop,typ project, opis wiasny. Na
pytania o interaktywne dodanie zaleznosci odpowiedz no , ha pytanie o mapowanie PSR-4 — n
(dodasz je recznie). Obejrzyj powstaty composer.json.

§3 Autoload PSR-4
Zasada PSR-4: prefiks przestrzeni nazw odpowiada katalogowi, a reszta nazwy klasy — sciezce pliku.

"autoload": {
"psr-4": {
"Sklep\\": "src/"
}
}

1. Dopisz do composer.json sekcje z ramki i wykonaj composer dump-autoload . Obejrzyj folder
vendor/composer — W ktérym pliku jest zapisane mapowanie Sklep\\ - src/?

2. W test.php zastgp wszystkie require once jednym require DIR . '/vendor/autoload.php';
i uruchom testy — wynik ma by¢ taki sam jak w zadaniu 15.

3. Dodaj nowa klase (np. PocztaPolska , jeslijej nie masz) i sprawdz, ze dziata bez zmian w test.php
poza testem. Kiedy po dodaniu klasy trzeba uruchomi¢ composer dump-autoload , a kiedy nie?

[E) Biblioteka phpdotenv i konfiguracja w .env
Zaimportuj r2 16 sklep oop.sql.

# .env.example (wzér — trafia do repozytorium)
APP_ENV=dev

DB_HOST=localhost

DB_NAME=sklep_oop

DB USER=root

DB PASS=

1. Zainstaluj bibliotekeg: composer require vlucas/phpdotenv . Zanotuj, jakie ograniczenie wersji
dopisat Composer w require ijakie dodatkowe pakiety zainstalowat ( composer show, composer
show --tree).

2. Utworz .env.example (ramka) ijego kopie .env.UtwoOrz config/bootstrap.php , ktory dofgcza
autoload, wczytuje .env (Dotenv\Dotenv::createImmutable(...)->load() ), wymaga niepustych
DB HOST, DB NAME , DB USER, istnienia DB PASS i wartosci APP ENV z listy dev /prod ( required() ,
notEmpty() , allowedValues() ), a ha tej podstawie ustawia display errors .

3. Napisz klase Sklep\Baza z metodg statyczng polacz(): PDO, ktéra tworzy jedno pofgczenie z
danymi z $ ENV, oraz Sklep\ProduktRepozytorium::wszystkie() zwracajgca tablice obiektoéw
Produkt z tabeli produkty .

4. Utwoérz public/index.php : tabela produktow z bazy (netto, VAT, brutto) i przyktadowe zamdwienie
z dwoéch produktéw. Otworz http://localhost/sklep composer/public/ .

5. Sprawdz walidacje: usun z .env wiersz DB USER, a potem zmien nazwe pliku .env — zanotuj
komunikaty wyjgtkow. Przywrdéc¢ plik.
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u Wersje, lock i repozytorium
1. Wyjasnij w sprawozdaniu zapis ~5.7 (jakie wersje dopuszcza) i poréwnajz ~5.7 oraz 5.7.*.
Odczytaj w composer.lock dokfadng zainstalowang wersje phpdotenv.
2. Utworz .gitignore z wpisami /vendor/ i .env.Wykonaj git init, git add ., git status —
sprawdz, ze na liscie nie ma vendor/ ani .env, ale sg composer.json, composer.lock i
.env.example . ZatwierdzZ zmiany ( git commit ).

3. Test odtworzenia: skopiuj repozytorium do nowego folderu poleceniem git clone, uruchom tam
composer install, utwdrz .env z .env.example isprawdz dziatanie strony. Uruchom composer
audit i composer outdated . Spakuj projekt bez vendor/ jako nazwisko imie zadl6.zip.

W sprawozdaniu umies¢

[ tabela wykonanych polecen (krok.punkt) z poleceniami i fragmentami kodu

[] plik composer.json i wynik composer show --tree

] komunikaty phpdotenv przy braku zmiennej i braku pliku .env

L1 zrzuty: wynik testow z autoloadem, strona public/, git status po dodaniu .gitignore
[J archiwum nazwisko imie zadl6.zip (bez vendor/ ) i odpowiedzi na pytania kontrolne

Pytania kontrolne

1. Czym rozni sie composer install od composer update ? Ktére polecenie wykonasz po pobraniu
projektu kolegi i dlaczego?

2. Dlaczego composer.lock dodajemy do repozytorium, a vendor/ nie?

3. Jakie korzysci daje trzymanie konfiguracji w .env zamiast w kodzie PHP?

4. Co oznacza ograniczenie wersji ~5.7 idlaczego jest bezpieczniejsze niz * ?

Kryteria oceny

Kryterium Punkty
composer.json zinit, autoload PSR-4, testy dziatajgce przez vendor/autoload.php 5
Instalacja phpdotenv, .env / .env.example , bootstrap z walidacjg zmiennych 4
Klasy Baza i ProduktRepozytorium, strona z produktami z bazy 4
Wersje i lock opisane poprawnie; .gitignore , commit, odtworzenie przez composer install 4
Zrzuty, archiwum, odpowiedzi na pytania 3
Razem 20

Sprawozdanie przygotuj na wzorze dotgczonym do zadania (plik .docx o tym samym numerze).
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Witryny i aplikacje internetowe - pracownia Rok 2 - Zadanie 17

Mini-MVC: front controller i routing

Czas: 2 x 45 min praca indywidualna

Cel: Przebudowa prostej aplikacji CRUD na architekture MVC z jednym punktem wejscia, routerem
i przyjaznymi adresami URL.

Po zajeciach potrafisz:

» wyjasnia role modelu, widoku i kontrolera oraz front controllera
o Kkieruje wszystkie zgdania do index.php regutg mod_rewrite w .htaccess

pisze router dopasowujgcy metode HTTP i wzorzec adresu z parametrem {id}
przenosi zapytania SQL do klasy modelu, a HTML do widokdéw ze wspdlnym uktadem

odréznia adresy zasobow ( /filmy/5 ) od plikow skryptow ( edytuj.php?id=5)

Sprzet i materiaty Oprogramowanie

« komputer z Windows 11, XAMPP (Apache z o XAMPP — mod_rewrite i AllowOverride All
mod_rewrite), Composer dla htdocs sg wtgczone w domysinej

« aplikacja z zadania 9 albo folder konfiguracji — sprawdz w httpd.conf, jesli
r2 17 start iplik r2 17 katalog.sql adresy nie dziatajg

apachefriends.org/download.html

» Composer — tylko autoload (bez pakietéw)
getcomposer.org/download

« Visual Studio Code
code.visualstudio.com

Przygotowanie przed zajeciami

e Przypomnij sobie autoload PSR-4 z zadania 16 i dziatanie aplikacji z zadania 9.

Bezpieczenstwo
« Pliki konfiguracji, modele i widoki umies¢ poza folderem public/ — z przegladarki dostepny
jest tylko public/ .

« Usuwanie wykonuj wytgcznie metodg POST; zachowaj zapytania przygotowane i escapowanie
z zadania 9.
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Przebieg zadania

) Analizai struktura projektu

Zaimportuj r2 17 katalog.sql, skopiuj r2 17 start (lub zadanie 9) do htdocs\katalog stary i
sprawdz dziatanie. Nowy projekt utworz w htdocs\katalog mvc .

katalog mvc/
app/Controllers/FilmController.php  app/Models/Film.php
app/Router.php app/View.php app/helpers.php
views/layout.php views/404.php views/filmy/{lista,pokaz,formularz}.php
public/index.php  public/.htaccess public/style.css
config.php  composer.json

1. W tabeli w sprawozdaniu przypisz kazdy fragment starej aplikacji (zapytania SQL, walidacja, HTML,
obstuga POST, przekierowania) do warstwy: model, widok, kontroler.

2. Utworz strukture z ramki. W composer.json ustaw autoload "App\\": "app/" oraz "files":
["app/helpers.php"] , uruchom composer dump-autoload.W config.php zwrd¢ tablice z danymi
potgczenia ( return [...]).

€3 Front controller, .htaccess i router
Docelowe trasy aplikacji:

GET / - FilmController::index lista
GET /filmy/dodaj - create formularz

POST /filmy - store zapis nowego

GET /filmy/{id} - show szczeglty

GET /filmy/{id}/edytuj - edit formularz edycji

POST /filmy/{id} - update zapis zmian

POST /filmy/{id}/usun - destroy usuniecie

1. Utworz public/.htaccess : RewriteEngine On, dwa warunki RewriteCond %{REQUEST FILENAME} !-f
i '-d, reguta RewriteRule ~ index.php [QSA,L] . Wyjasnij, po co sg warunki.

2. W app/helpers.php napisz baza url() (katalog z $ SERVER['SCRIPT NAME'] , np.

/katalog mvc/public ), url($sciezka) , e() i przekieruj($sciezka, $flash) (nagtowek Location
+ exit).

3. Napisz klase App\Router z metodami get(), post() i dispatch($metoda, $uri) : usun z adresu
czesc¢ bazowgq i zapytanie ( parse url), zamien {id} we wzorcu na (\d+) , przy dopasowaniu
wywotaj akcje z parametrami jako int ; brak dopasowania - kod 404 i widok 404 .

4. W public/index.php (front controller) dotgcz autoload, uruchom sesje, utwérz PDO z config.php,
model i kontroler, zarejestruj trasy z ramki i wywotaj dispatch() .
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E) Model, widoki i kontroler

1. Klasa App\Models\Film dostaje PDO w konstruktorze i ma metody wszystkie() , znajdz(int $id):

?array, dodaj(array): int (zwraca lastInsertId), zmien() , usun() oraz statyczng
waliduj(array $d): array zwracajgcg [dane, btedy] (przenie$ walidacje ze starej aplikacji).
Gatunki jako stata klasy.

2. Klasa App\View z metodg statyczng render($nazwa, $dane) : extract($dane) , bufor ob start()
dla widoku, a wynik ( $tresc ) wstawiony do views/layout.php . Uktad zawiera menu, komunikat
flashi <link> do url('/style.css') .

3. FilmController ma 7 akcji z tabeli tras. Po udanym zapisie — przekierowanie do /filmy/{id} z
komunikatem flash; przy btedach walidacji formularz z btedami i wpisanymi danymi; nieistniejgcy
film — 404.

4. Widoki: lista (tytut jako odnosnik do szczegdtéw, Edytuj, przycisk Usun w formularzu POST),
szczegoty, jeden wspdlny formularz dla dodawania i edycji (atrybut action z kontrolera), strona
404. Wszystkie dane przez e() .

3 Testy i dokumentacja

Aplikacje otwieraj pod http://localhost/katalog mvc/public/ .

1. Przetestuj wszystkie trasy, adres nieistniejacy ( /aktorzy ) i nieistniejgcy film ( /filmy/999 ). W F12
- Network zanotuj kody odpowiedzi (200, 302, 404) dla 5 réznych zgdan.

2. Poréwnaj adresy starej i nowej aplikacji w tabeli (np. edytuj.php?id=3 - /filmy/3/edytuj ). Zréb
zrzuty listy, formularza z btedami i strony 404, spakuj projekt bez vendor/ jako

nazwisko imie zadl7.zip.

W sprawozdaniu umies¢

[] tabela przypisania fragmentow starej aplikacji do warstw M, V, C

[1 fragmenty kodu: .htaccess, Router::dispatch() , jedna akcja kontrolera, View::render()
[] tabela adresow: stara aplikacja - nowa aplikacja, z metodg HTTP i kodem odpowiedzi

[ zrzuty: lista, formularz z btedami, 404; archiwum nazwisko imie zadl7.zip

[] odpowiedzi na pytania kontrolne

Pytania kontrolne

1. Jakie zadanie ma front controller i co zyskujemy, gdy wszystkie zgdania przechodzg przez jeden
plik?

2. Dlaczego model nie powinien zawiera¢ HTML, a widok zapytan SQL?

3. Po co w regule mod_rewrite warunki !-f i !'-d ? Co by sie stato z plikiem style.css bez nich?

4. Dlaczego usuwanie jest trasg POST, a nie odnosnikiem GET?

Kryteria oceny

Kryterium Punkty

Struktura katalogow, autoload, konfiguracja poza public/ , tabela M/V/C
.htaccess ifront controller z 7 trasami
Router: parametr {id} , sciezka bazowa, metoda HTTP, 404
Model z zapytaniami przygotowanymi i walidacjg; View z uktadem i flash
Kontroler: 7 akcji, PRG, btedy walidacji, 404 dla brakujgcego filmu
Testy z kodami odpowiedzi, zrzuty, archiwum, odpowiedzi na pytania
Razem 2

Sprawozdanie przygotuj na wzorze dotgczonym do zadania (plik .docx o tym samym numerze).
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Witryny i aplikacje internetowe - pracownia Rok 2 - Zadanie 18

REST APl w PHP i klient w JavaScript

Czas: 2 x 45 min praca indywidualna

Cel: Zbudowanie w PHP interfejsu REST zwracajgcego JSON dla zasobu z bazy oraz klienta w
JavaScript, ktory korzysta z niego przez fetch .

Po zajeciach potrafisz:

o projektuje adresy i metody HTTP dla zasobu (lista, element, dodanie, zmiana, usunigcie)
zwraca odpowiednie kody stanu (200, 201, 204, 400, 404, 405, 422) i JSON z poprawnymi
typami

odczytuje tres¢ zadania JSON ( php://input ) i waliduje dane

testuje API poleceniem curl lub w kliencie HTTP

pisze klienta fetch z obstuga stanu tadowania i btedow walidacji

Sprzet i materiaty Oprogramowanie
e komputer z Windows 11, XAMPP, « XAMPP
przegladarka z narzedziami F12 apachefriends.org/download.html
e r2 17 katalog.sql ifolder r2 18 start z o curl — wbudowany w Windows 11 jako
Pliki_do_zadan curl.exe (w PowerShell pisz curl.exe,
nie curl)

curl.se/windows

o Postman lub rozszerzenie Thunder Client
do VS Code (opcjonalnie) — Thunder
Client: https://www.thunderclient.com/
postman.com/downloads

« Visual Studio Code
code.visualstudio.com

Przygotowanie przed zajeciami
e Przypomnij sobie z wykfadu 2.13 metody HTTP i kody odpowiedzi oraz fetch z wykfadu 2.03.

Bezpieczenstwo

« API zmieniajgce dane bez logowania jest dopuszczalne tylko na localhost w ¢wiczeniu —w
prawdziwej aplikacji wymaga uwierzytelnienia (zadanie 32).

» Nie zwracaj w odpowiedziach komunikatéw btedéw bazy — tylko ogdélny komunikat i kod 500;
szczegoty do logu.

« Dane z APl wstawiaj do strony przez textContent, nie innerHTML .
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Przebieg zadania

) Projekt APl odczyt danych

Skopiuj r2 18 start do htdocs\katalog api iupewnij sig, ze baza katalog istnieje (zadanie 17).
Docelowe zasoby:

GET api/filmy lista (opcjonalnie ?gatunek=komedia) 200

GET api/filmy/{id} jeden film 200 / 404

POST  api/filmy dodanie (JSON) 201 + Location / 400 /
422

PUT api/filmy/{id} podmiana catego filmu 200 / 404 / 422

PATCH api/filmy/{id} zmiana wybranych pél 200 / 404 / 422

DELETE api/filmy/{id} usuniecie 204 / 404

inna metoda 405 + nagtéwek Allow

1. Utwodrz api/.htaccess kierujgcy zgdania do api/index.php (jak w zadaniu 17). W api/index.php
ustal sciezke zasobu (np. /filmy/3 ) i metode; dopisz funkcje odpowiedz(int $kod, mixed $dane)
(kod + json encode z JSON UNESCAPED UNICODE )i blad(int $kod, string $komunikat) .

2. Zaimplementuj GET /filmy (z filtrem ?gatunek= przez zapytanie przygotowane)i GET /filmy/{id}
(404 z JSON {"blad": ..} , gdy brak). Funkcjg film json() zamien typy: id i rok na liczby
catkowite, ocena naliczbe lub null.

3. Otworz http://localhost/katalog api/api/filmy w przegladarce, a potem w konsoli: curl.exe -i
http://localhost/katalog api/api/filmy/3 . Zanotuj nagtowki Content-Type ikod odpowiedzi.

E) zapis danych: POST, PUT, PATCH, DELETE

Tres¢ JSON odczytasz przez json decode(file get contents('php://input'), true) ;jesli wynik nie
jest tablicg » 400.

curl.exe -i -X POST -H "Content-Type: application/json" -d @film.json
http://localhost/katalog api/api/filmy

curl.exe -i -X PATCH -H "Content-Type: application/json" -d @zmiana.json
http://localhost/katalog api/api/filmy/9

curl.exe -i -X DELETE http://localhost/katalog api/api/filmy/9

1. Napisz waliduj(array $f): array zwracajgcg btedy w postaci pole => komunikat (tytut1-120,
rezyser 1-80, rok — liczba catkowita 1895-2030, gatunek z listy, ocena 1-10 lub null). Btedy -
422 z {"blad": .., "bledy": {..}}.

2. POST: zapis, kod 201, nagtéwek Location z adresem nowego filmu i JSON utworzonego rekordu.
PUT: wymaga wszystkich pol. PATCH: potgcz dane z bazy z przestanymi ( array merge ) i zwaliduj
catos¢. DELETE: 204 bez tresci.

3. Dla innych metod zwrd¢ 405 z nagtdéwkiem Allow . Btedy PDO przechwyé ( try / catch ) i zwréé
500 z ogdlnym komunikatem.

4. Przetestuj curl (ramka) wszystkie przypadki z tabeli zasobdw, takze btedne: zty JSON, puste pola,
nieistniejgce id, DELETE na /filmy . Wyniki wpisz do tabeli w sprawozdaniu.
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E) Klient w JavaScript

Plik index.html jest gotowy (tabela #lista, pole #stan, filtr #filtr, formularz #formularz, lista

#bledy ). Kod pisz w app.js (modut).

1. Funkcja async wczytaj () : pokaz ,Ladowanie...", pobierz liste (z filtrem, encodeURIComponent ),
sprawdz odp.ok , zbuduj wiersze tabeli przez createElement i textContent , pokaz liczbe filmow;

btad sieci lub HTTP — komunikat w #stan .

2. Obstuz formularz: preventDefault() , zbuduj obiekt z FormbData (rok jako liczba, pusta ocena jako
null ), wyslij POST z nagtowkiem Content-Type: application/json . Kod 201 - wyczys¢ formularz

i odswiez listg; 422 - wypisz btedy pol w #bledy .

3. Dodaj przycisk ,Usun” w kazdym wierszu: confirm() , zgdanie DELETE , przy 204 odswiez liste.

Zmiana filtra odswieza liste.

4. W F12 - Network obejrzyj zadania klienta (metoda, kod, nagtéwki, Payload, Response). Zrob

zrzuty: aplikacja, btedy walidacji, karta Network z zgdaniem POST. Spakuj projekt jako
nazwisko imie zadl8.zip — uzyjesz go w zadaniu 23.
W sprawozdaniu umies¢

] tabela testow API: metoda, adres, dane, oczekiwany i otrzymany kod
[1 fragmenty kodu: rozpoznanie trasy, POST z walidacjg, PATCH, funkcja wczytaj()

] zrzuty: odpowiedz curl z nagtowkami dla 201, aplikacja klienta, btedy 422, karta Network

[1 archiwum nazwisko imie zadl8.zip i odpowiedzi na pytania kontrolne

Pytania kontrolne

1. Czym roézni sie PUT od PATCH? Ktdry z nich wykonany dwa razy daje ten sam wynik?
2. Dlaczego po dodaniu zasobu zwracamy 201 i nagtéwek Location, a po usunigciu 204?
3. Kiedy zwroci¢ 400, a kiedy 4227

4. Dlaczego fetch nie zgtasza wyjatku przy odpowiedzi 404 i jak to obstuzyc¢?

5. Po co w API nagtowki CORS i dlaczego klient z tego samego adresu ich nie potrzebuje?

Kryteria oceny

Kryterium Punkty
GET listy (z filtrem) i elementu, typy JSON, 404 z komunikatem 4
POST z walidacja: 201 + Location, 400, 422 z btedami pol 4
PUT, PATCH, DELETE (204), 405 + Allow, obstuga btedéw 500 4
Tabela testow curl z kodami 2
Klient: lista z tadowaniem i btedem, filtr, dodawanie z btedami 422, usuwanie 4
Zrzuty, archiwum, odpowiedzi na pytania 2
Razem 20

Sprawozdanie przygotuj na wzorze dotgczonym do zadania (plik .docx o tym samym numerze).
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Witryny i aplikacje internetowe - pracownia Rok 2 - Zadanie 19

Préba INF.03: petny arkusz — Pasieka Ztoty Ul

Czas: 2 x 45 min praca samodzielna (warunki egzaminacyjne)

Cel: Sprawdzenie w warunkach zblizonych do egzaminu umiejetnosci wykonania petnego zadania
INF.03: baza danych, witryna HTML/CSS, skrypt PHP z MySQLi i skrypt JavaScript.

Po zajeciach potrafisz:

» importuje baze i zapisuje 4 zapytania SQL zgodnie z poleceniami

* buduje witryne o zadanym uktadzie blokéw i formatowaniu

o generuje zawartosc strony z bazy skryptem PHP (mysqli) i zamyka potaczenie

pisze funkcje JavaScript obliczajgcg wynik na podstawie formularza

pracuje samodzielnie w limicie czasu i sprawdza prace wedtug kryteridéw

Sprzet i materiaty Oprogramowanie

» komputer z Windows 11, XAMPP, edytor o XAMPP — Apache, MariaDB, phpMyAdmin
kodu bez rozszerzen generujacych kod apachefriends.org/download.html
(np. VS Code bez Al, Notepad++) « Visual Studio Code lub Notepad++ —

o folder r2 19 pasieka z Pliki_do_zadan Notepad++: https://notepad-plus-plus.org/

code.visualstudio.com

Przygotowanie przed zajeciami
o Powtdrz zapytania z JOIN i GROUP BY, funkcje mysqli z zadania 8 oraz uktad blokow float/flex.

Bezpieczenstwo

« Pracuj samodzielnie, bez internetu i narzedzi Al — tak jak na egzaminie. Wyniki zapisuj tylko w
folderze nazwisko imie na pulpicie.

Przebieg zadania

) Baza danych (ok. 20 min)

Utworz na pulpicie folder nazwisko imie , skopiuj do niego grafiki. W phpMyAdmin zaimportuj

pasieka.sql (tworzy baze pasieka :tabele miody i zamowienia ). Zapytania zapisz w pliku

kwerendy.txt , @ zrzut wyniku kazdego — jako kwl.png ... kw4.png .

1. Zapytanie 1: nazwa, waga i cena miodow, ktérych stan jest wiekszy od O, posortowane rosngco
wedtug nazwy, a przy tej samej nazwie wedtug wagi.

2. Zapytanie 2: nazwa i cena miodoéw w stoikach o wadze 1000 g.

3. Zapytanie 3: hazwa i waga miodu oraz tgczna liczba sprzedanych stoikow (alias sprzedano ) —
zapytanie do tabel w relacji, grupowanie wedtug miodu, sortowanie malejgco wedtug sprzedano , a
przy rownej liczbie alfabetycznie wedtug nazwy.

4. Zapytanie 4: dodaj do tabeli zamowienia kolumne telefon typu tekstowego o dtugosci 15 znakow.
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§3 Wwitryna (ok. 40 min)

Plik pasieka.php , tytut karty ,Pasieka Ztoty Ul", jezyk polski, arkusz styl.css . Uktad: baner na catej
szerokosci, pod nim trzy bloki obok siebie (lewy 25%, srodkowy 50%, prawy 25%, kazdy wysokosci
650 px), na dole stopka.

1.

Baner: obraz sloik.png z tekstem alternatywnym ,Stoik miodu” (po lewej, wysokos¢ 100 px) i
nagtowek h1 ,Pasieka Ztoty Ul". Blok lewy: h2 ,Nasze miody” i lista numerowana wypetniana
skryptem 1.

. Blok srodkowy: obraz ul.png (alt ,Ul w pasiece”), h2 ,Najczesciej kupowane”, tabela z nagtéwkami

Midd, Waga, Sprzedano (stoiki) wypetniana skryptem 2.

. Blok prawy: h2 ,Kalkulator”, etykieta ,Liczba stoikdw:" i pole liczbowe sloiki (wartos¢ 1), dwa

przyciski opcji waga : ,500 g — 34 zt" (zaznaczony) i ,1000 g — 62 zt" (wartosci 34 i 62), przycisk
.0blicz", pusty akapit wynik . Stopka: akapit ,Strone wykonat: " i Twoje imig i nazwisko.

. Style: kroj Verdana dla wszystkich elementow; tto strony #FFF8E1; baner tto #F2A900, kolor tekstu

#3E2723, wyréwnanie do srodka, wysokosc 120 px; h1rozmiar 260%; blok lewy tto #FFE082,
prawy #FFECB3; obraz w bloku srodkowym szerokosc¢ 100%, zaokraglenie naroznikéw 10 px;
tabela na catg szerokosc¢ bloku, krawedzie komorek 1px solid #8D6E63, wiersz pod kursorem tto
#F2A900; przycisk tto #3E2723, tekst biaty, bez krawedzi; stopka tto #3E2723, tekst biaty,
wyréwnanie do prawej.

E) skrypty PHP i JavaScript (ok. 25 min)

1.

Skrypt 1 (blok lewy): potagcz sie z bazg pasieka (mysqli connect ), wykonaj zapytanie 1i dla
kazdego wiersza wypisz element listy w formacie ,Miéd lipowy 500 g — 34.00 zt".

. Skrypt 2 (blok srodkowy): wykonaj zapytanie 3 i dla kazdego wiersza wypisz wiersz tabeli z trzema

komérkami (waga z jednostka ,g"). Na koricu zamknij pofgczenie z baza.

. JavaScript (plik skrypt.js ): funkcja wywotywana przyciskiem ,Oblicz” odczytuje liczbe stoikow i

cene zaznaczonej opcji, oblicza koszt; od 5 stoikow udziela rabatu 10%. W akapicie wynik
wypisuje ,Do zaptaty: X zt" (2 miejsca po przecinku), z rabatem z dopiskiem ,(rabat 10%)"; dla
liczby mniejszej niz 1— ,Podaj liczbe stoikdw (co najmniej 1)".

. Zapisz zrzut catej strony jako strona.png . Sprawdz prace wedtug kryteridéw oceny i wpisz

samoocene do sprawozdania.

W sprawozdaniu umies¢

[] folder nazwisko imie : kwerendy.txt, kwl.png — kw4.png, pasieka.php, styl.css, skrypt.js,

grafiki, strona.png

[] tabela samooceny wedtug kryteriow (punkty przyznane sobie i nauczyciela)

[ lista bteddw i trudnosci oraz plan, co powtoérzy¢ przed egzaminem

Pytania kontrolne

1.
2.
3.

Ktora czesc¢ arkusza zajeta Ci najwiecej czasu i dlaczego?
Czym rozni sie mysqli fetch row od mysqli fetch assoc ? Ktorej funkcji uzytes i gdzie?
Dlaczego w zapytaniu 3 grupujemy wedfug miody.id, a nie tylko wedtug nazwy?
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Kryteria oceny

Kryterium Punkty
Zapytania 1-4 poprawne, zrzuty wynikow
Struktura HTML: baner, 3 bloki, stopka, obrazy z alt, lista, tabela, formularz kalkulatora 4
Style CSS zgodne z poleceniem (kolory, wymiary, uktad, hover, kréj) 4
Skrypt 1i skrypt 2 (mysqli, petla, format, zamkniecie potaczenia) 4
JavaScript: odczyt pdl, rabat, format wyniku, komunikat btedu 3
Samoocena i analiza btedow 1
Razem 20
Sprawozdanie przygotuj na wzorze dotgczonym do zadania (plik .docx o tym samym numerze).
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Laravel — pierwsza aplikacja

Czas: 2 x 45 min praca indywidualna

Cel: Utworzenie pierwszej aplikacji w frameworku Laravel: trasy, kontroler, szablony Blade z
uktadem, migracja, model Eloquent i lista rekordow z bazy.

Po zajeciach potrafisz:

» tworzy projekt Laravel i uruchamia serwer deweloperski

o definiuje trasy z nazwami i parametrami, w tym route model binding

o buduje widoki Blade dziedziczgce wspodlny uktad ( @extends , @section, @yield)

« tworzy tabele migracjag, wypetnia jg seederem i pobiera dane modelem Eloquent

» postuguje sie poleceniami php artisan irozpoznaje strukture katalogow projektu

Sprzet i materiaty Oprogramowanie
» komputer z Windows 11, dostep do « Laravel Herd dla Windows (zalecane,
internetu (pobranie pakietow Composera) bezptatny) — zawiera PHP, Composer i
e PHP = 8.3 z Composerem (Laravel Herd lub instalator Laravel
php.new) albo XAMPP (PHP 8.2 = Laravel herd.laravel.com/windows
12) » Dokumentacja Laravel —instalacja —

alternatywa: skrypt php.new (PowerShell
jako administrator)
laravel.com/docs/13.x/installation

« Composer — przy pracy na PHP z XAMPP
getcomposer.org/download

» Visual Studio Code — rozszerzenie Laravel
(oficjalne) podswietla Blade
code.visualstudio.com

Przygotowanie przed zajeciami

» Nauczyciel instaluje wczesniej Herd lub PHP 8.3+ z Composerem. Sprawdz: php -v, composer -V,
laravel --version.

Bezpieczenstwo

e Plik .env zawiera klucz aplikacji APP_KEY idane bazy — nie udostepniaj go i nie wysytaj do
repozytorium (jest w .gitignore).
o Tryb APP DEBUG=true jest tylko do pracy lokalnej; na serwerze produkcyjnym musi by¢ false.
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Przebieg zadania

) Nowy projekt

Z Herd: cd ~\Herd , potem laravel new filmoteka (instalator pyta m.in. o zestaw startowy — wybierz

None, o baze — wybierz SQLite; pytania moga sie rézni¢ miedzy wersjami). Bez instalatora: composer

create-project laravel/laravel filmoteka — przy PHP 8.2 z XAMPP Composer zainstaluje Laravel

12; kod zadania dziata w obu wersjach.

1. Utworz projekt i uruchom go: Herd — http://filmoteka.test ; w innym przypadku php artisan
serve i http://127.0.0.1:8000 . Zanotuj wersje: php artisan --version.

2. Opisz w sprawozdaniu role katalogdéw i plikdw: app/Models , app/Http/Controllers,
routes/web.php , resources/views , database/migrations, public, .env, vendor . Obejrzyj liste
tras: php artisan route:list.

§3 Trasy i widoki Blade

Szablony zapisuj W resources/views z rozszerzeniem .blade.php. {{ $x }} wypisuje wartosc z
automatycznym escapowaniem.

1. Utworz uktad resources/views/layouts/app.blade.php : nagtowek ,Filmoteka”, menu (Start, Filmy, O
nas — adresy przez route('nazwa') , aktywna pozycja wyrézniona dyrektywg @class i request()-
>routeIs(...) ), @yield('content') , stopka z wersjg Laravel ( app()->version() ). Styl:
public/css/style.css dotgczony przez asset('css/style.css') .

2. W routes/web.php zamien trase / tak, by zwracata widok start z przekazang zmienng dzisiaj
(biezagca data now()->format('d.m.Y') ); nadaj trasie nazwe start . Dodajtrase /o-nas (nazwa o-
nas ) przekazujgca tablice 3 autorow, wypisang w widoku petlag @foreach .

3. Oba widoki dziedziczg ukfad ( @extends('layouts.app') , @section('title', ...),
@section('content') ... @endsection ). Sprawdz, co pokaze strona, gdy jeden z autoréw bedzie
miat w nazwie znaki <b> .

E) Migracja, model i dane

1. Wykonaj php artisan make:model Film -m.Zmien nazwe tabeli w migracji na filmy idodaj
kolumny: tytul (string 120), rezyser (string 80), rok (unsignedSmallinteger), gatunek (string
20), ocena (decimal 3,1, nullable) oraz timestamps() . W modelu ustaw protected $table =
'filmy'; , $fillable istatg GATUNKI .

2. Uruchom php artisan migrate iobejrzyjtabele (SQLite: rozszerzenie bazy w VS Code lub php
artisan db:table filmy ). Dlaczego bez $table Laravel szukatby tabeli films ?

3. Utworz seeder php artisan make:seeder FilmSeeder dodajacy 8 filmow przez
Film::create([...]) (np.z zadania 17), wywotaj go w DatabaseSeeder i wykonaj php artisan
db:seed . Sprawdz liczbe rekorddw w php artisan tinker : App\Models\Film::count() .

3 Kontroler ilista z bazy

1. Wykonaj php artisan make:controller FilmController . Metoda index(Request $request) pobiera
filmy posortowane po tytule, opcjonalnie filtrowane gatunkiem z ?gatunek= (when(...) ),
przekazuje je do widoku filmy.index razem z listg gatunkow. Metoda show(Film $film) zwraca
widok filmy.show .

2. Dodaj trasy GET /filmy (nazwa filmy.index )i GET /filmy/{film} (nazwa filmy.show ). Sprawdz
adres nieistniejgcego filmu, np. /filmy/999 — jaki kod zwraca Laravel i dlaczego?

3. Widok filmy/index.blade.php : formularz GET z listg gatunkow ( @selected ), liczba filmdw, tabela z
tytutem jako odnosnikiem route('filmy.show', $film), @if ($filmy->isEmpty()) z komunikatem.
Widok filmy/show.blade.php : szczegdty i data dodania created at->format('d.m.Y H:i') .

4. Zrob zrzuty: start, o nas, lista, lista z filtrem, szczegoty, wynik route:list . Spakuj projekt bez
vendor/ i node modules/ jako nazwisko imie zad20.zip — bedzie potrzebny w zadaniu 21.
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W sprawozdaniu umies¢

[] tabela wykonanych polecen (krok.punkt) z poleceniami artisan i fragmentami kodu
1 opis katalogow projektu i wersja Laravel/PHP

[] zrzuty: strony aplikacji, route:list, wynik Film::count()

[J archiwum nazwisko imie zad20.zip i odpowiedzi na pytania kontrolne

Pytania kontrolne

1. Co robi migracja i dlaczego jest lepsza od recznego tworzenia tabeli w phpMyAdmin przy pracy

zespotowej?
2. Czym jest route model binding i ile linii kodu z zadania 17 zastepuje?
3. Dlaczego {{ s$autor }} jest bezpieczne,a {!! $autor !'!} wymaga ostroznosci?
4. Do czego stuzg nazwy tras ( ->name(...) ) i funkcja route() ?

Kryteria oceny

Kryterium Punkty
Projekt uruchomiony, opis struktury katalogéw, route:list 3
Uktad Blade z menu (aktywna pozycja) i 2 widoki dziedziczgce z przekazanymi danymi 4
Migracja tabeli filmy , model z $table i $fillable, seeder z 8 rekordami 5
Kontroler: lista z filtrem gatunku i szczegdty (route model binding, 404) 5
Zrzuty, archiwum, odpowiedzi na pytania 3
Razem 20

Sprawozdanie przygotuj na wzorze dotgczonym do zadania (plik .docx o tym samym numerze).
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Laravel — formularze, walidacja i CRUD

Czas: 2 x 45 min praca indywidualna

Cel: Rozbudowa aplikacji Laravel o petny CRUD z kontrolerem zasobéw, walidacjg danych,
komunikatami btedéw i paginacjg oraz poréwnanie z czystym PHP.

Po zajeciach potrafisz:

» tworzy kontroler zasobdw i rejestruje 7 tras jednym wywotaniem Route::resource

e buduje formularze z @csrf i @method('PUT'/'DELETE")

o waliduje dane $request->validate() iwyswietla btedy przy polach (@error, old() )

e zapisuje, zmienia i usuwa rekordy modelem Eloquent z komunikatem flash

 dzieli liste na strony ( paginate ) i poréwnuje naktad pracy z aplikacjg w czystym PHP

Sprzet i materiaty Oprogramowanie

o komputer z Windows 11i srodowiskiem z » Laravel Herd dla Windows lub PHP +
zadania 20 (Herd lub PHP + Composer) Composer — jak w zadaniu 20

o projekt filmoteka z zadania 20 herd.laravel.com/windows

» Dokumentacja Laravel — walidacja — lista
regut: Available Validation Rules
laravel.com/docs/13.x/validation

e Visual Studio Code
code.visualstudio.com

Przygotowanie przed zajeciami

o Uruchom projekt z zadania 20 i sprawdz, ze lista filméw dziata.

Bezpieczenstwo

» Nie wytaczaj ochrony CSRF — kazdy formularz POST/PUT/DELETE musi zawiera¢ @csrf (bez
tokenu Laravel zwraca btad 419).

e Do create() i update() przekazujtylko dane zwrécone przez validate() — model z
$fillable przyjmie wytgcznie dozwolone pola.

Przebieg zadania

) Kontroler zasobow i trasy
W routes/web.php zastgp dwie trasy filmow jedna:

l Route::resource('filmy', FilmController::class)->parameters(['filmy' => 'film']);

1. Uruchom php artisan route:list --name=filmy iprzepisz do sprawozdania 7 tras (metoda, adres,
nazwa, akcja). Po co parameters(['filmy' => 'film']) ?

2. Dopisz w kontrolerze brakujgce metody: create, store, edit, update, destroy (mozesz
poréwnac z szablonem z php artisan make:controller TestController --resource --model=Film i
usunagc¢ potem plik testowy).
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§3 Dodawanie z walidacja
Reguty zapisz w prywatnej metodzie reguly() , aby uzy¢ich w store i update .

"tytul' => ['required', 'string', 'max:120'],

'rezyser' => ['required', 'string', 'max:80'],

"rok’ => ['required', 'integer', 'between:1895,2030'],
'gatunek' => ['required', Rule::in(Film::GATUNKI)],
'ocena’ => ['nullable', 'numeric', 'between:1,10'],

1. Utworz czesciowy widok filmy/ form.blade.php z polamiformularza: @csrf , wartosci
old('pole', $film->pole) , pod kazdym polem @error('pole') <span class="blad">{{ $message
}}</span> @enderror , lista gatunkéw z @selected .

2. Widok filmy/create.blade.php dotgcza formularz ( @include ) z akcjg route('filmy.store') ; nad
formularzem pokaz liczbe bteddw ( $errors->count() ). Metoda create() przekazuje pusty obiekt
new Film() i liste gatunkow.

3. store() : $dane = $request->validate($this->reqguly()); , Film::create($dane) , przekierowanie
do szczegotdw z ->with('status', 'Dodano film.') . W widokach index i show wyswietl
session('status') .

4. Wyslij pusty formularz i formularz z rokiem 3000 — zanotuj komunikaty. Ustaw w .env
APP_LOCALE=pl i utworz lang/pl/validation.php z polskimi komunikatami dla uzytych reguti
nazwami pol w attributes (petne ttumaczenia: pakiet laravel-lang/lang).

B Edycja, usuwanie i paginacja

1. Widok filmy/edit.blade.php ztym samym form, akcjg route('filmy.update', $film) i
@method('PUT") . update() waliduje i wywotuje $film->update(...) .

2. W liscie dodaj przy kazdym filmie ,Edytuj” i formularz usuwania ( @csrf, @method('DELETE') ,
potwierdzenie confirm). destroy() usuwa rekord i wraca do listy z komunikatem zawierajgcym
tytut.

3. Zamien get() w index() nha paginate(5)->withQueryString() , pod tabelg wypisz {{ $filmy-
>links('pagination::default') }} (style klasy .pagination w CSS), a liczbe filmow pobierz

$filmy->total() . Sprawdz filtr gatunku na stronie 2.
4. Test 419: w F12 - Elements usun z formularza ukryte pole token i wyslij formularz. Zanotuj wynik.

3 Poréwnanie z czystym PHP

1. Policz niepuste linie kodu odpowiadajgcych sobie czesci w zadaniu 17 (lub 9) i w Laravel (kontroler,
model, trasy, widoki filméw, uktad). Uzupetnij tabele poréwnania w sprawozdaniu: walidacja,
ochrona CSRF, 404 dla brakujgcego rekordu, komunikaty flash, paginacja, escapowanie — jak
zrealizowane w czystym PHP, a jak w Laravel.

2. Zrob zrzuty: lista z paginacjg i komunikatem, formularz z btedami (po polsku), edycja, strona 419.
Spakuj projekt bez vendor/ i node modules/ jako nazwisko imie zad21.zip .

W sprawozdaniu umies¢

[ tabela 7 tras resource (metoda, adres, nazwa, akcja)

[ fragmenty kodu: reguty walidacji, store, update , formularz usuwania

[] tabela poréwnania czysty PHP / Laravel z liczbag linii

L] zrzuty: lista z paginacjg, btedy walidacji, edycja, 419; archiwum nazwisko imie zad21l.zip
[] odpowiedzi na pytania kontrolne

Pytania kontrolne
1. Dlaczego formularz HTML wysyta PUT i DELETE jako POST z polem method ?
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2. Co dzieje sie po nieudanej walidacji w $request->validate() (przekierowanie, sesja, old() ,
$errors )?

3. Przed czym chroni $fillable idlaczego do create() przekazujemy wynik validate() , a nie
$request->all() ?

4. Jakie sg zalety i wady frameworka w poréwnaniu z wtasnym kodem z zadania 17?

Kryteria oceny

Kryterium Punkty
Route: :resource z parametrem, tabela tras 2
Formularz form z @csrf, old() , @error ; dodawanie z walidacjg 5 pdl i flash 5
Polskie komunikaty walidacji ( APP_LOCALE , lang/pl) 2
Edycja (PUT) i usuwanie (DELETE) z potwierdzeniem i komunikatem 4
Paginacja z zachowaniem filtra, test 419 3
Poréwnanie z czystym PHP, zrzuty, archiwum, pytania 4
Razem 20

Sprawozdanie przygotuj na wzorze dotgczonym do zadania (plik .docx o tym samym numerze).

Witryny i aplikacje - Rok 2 - Zadanie 21 3/3



Witryny i aplikacje internetowe - pracownia Rok 2 - Zadanie 22

React — komponenty i stan

Czas: 2 x 45 min praca indywidualna

Cel: Zbudowanie pierwszej aplikacji w React: podziat interfejsu na komponenty, przekazywanie
danych przez props, stan useState , renderowanie list z kluczem i formularz kontrolowany.

Po zajeciach potrafisz:

» tworzy projekt React w Vite i uruchamia serwer deweloperski

o dzieli interfejs na komponenty funkcyjne i przekazuje im dane oraz funkcje przez props

o przechowuje dane w stanie useState i zmienia go niemutowalnie (nowa tablica / nowy obiekt)
o renderuje listy przez map() z unikalnym key i stosuje renderowanie warunkowe

» obstuguje formularz kontrolowany z walidacja

Sprzet i materiaty Oprogramowanie

o komputer z Windows 11, Node.js LTS, * Node.js LTS — Vite 8 wymaga Node.js
dostep do internetu (npm) 2019+ lub 22.12+; sprawdZ node -v

o plik r2 22 index.css z Pliki_do_zadan nodejs.org

» Vite — dokumentacja
vite.dev/guide

» React — dokumentacja — rozdziaty
Describing the Ul i Adding Interactivity
react.dev/learn

» Visual Studio Code + React Developer
Tools — rozszerzenie przegladarki do
podgladu komponentéw i stanu
react.dev/learn/react-developer-tools

Przygotowanie przed zajeciami

o Przejrzyj wyktad 2.15 (JSX, props, useState) i powtorz z wyktadu 2.01 funkcje strzatkowe,
destrukturyzacje, spread, map i filter.

Bezpieczenstwo

 Instaluj pakiety tylko poleceniami z instrukcji; po instalacji sprawdz komunikat npm audit
wyswietlany przez npm.
» Folder node modules nie trafia do archiwum ani repozytorium (jest w .gitignore ).
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Przebieg zadania
) Projekt Vite + React

npm create vite@latest planer -- --template react
cd planer

npm install

npm run dev

1. Utworz projekt poleceniami z ramki (jesli pojawig sie pytania, wybierz React i wariant JavaScript).
Otworz adres podany przez Vite (domysinie http://localhost:5173 ). Zanotuj wersje React i Vite z
package.json .

2. Opisz role plikdw: index.html, src/main.jsx, src/App.jsx, package.json, vite.config.js.
Zmien tekst w App.jsx izaobserwuj odswiezenie bez przetadowania strony (HMR).

3. Wyczys¢ szablon: usun zawartos¢ App.jsx iplik App.css, zastgp src/index.css plikiem
r2 22 index.css, ustaw w index.html Tlang="pl" itytut ,Planer ucznia". Komponenty tworz w
folderze src/components .

a Komponenty i props

Kazdy komponent to funkcja z wielkiej litery w osobnym pliku .jsx z export default .

1. Komponent Naglowek przyjmuje props tytul i podtytul (wartos¢ domysina ,React + Vite" w
destrukturyzacji) i renderuje <header className="naglowek"> z h1iakapitem. Uzyj gow App.

2. Komponent Licznik przyjmuje etykieta, start (0), krok (1), max (10) i ma stan wartosc .
Przyciski: -krok, +krok (wartos¢ nie spada ponizej O ani nie przekracza max ; przycisk wytgczony
disabled na granicy), ,Zeru;j". Po osiggnieciu maksimum wyswietl komunikat (renderowanie
warunkowe && ).

3. Umies¢ w App dwa liczniki z réznymi props: ,Szklanki wody"” ( max 8) i ,Minuty nauki” ( krok 15,
max 120). Sprawdz, ze kazdy ma wtasny stan. W React Developer Tools obejrzyj props i stan
licznikow.

E) Lista zadan

Stan listy trzymaj w komponencie Listazadan ; zadanie to obiekt { id, tresc, priorytet, zrobione
} . Zaczynasz od 3 przyktadowych zadan.

setZadania((z) => [...z, nowel); // dodanie
setZadania((z) => z.map((x) => x.id === id ? { ...x, zrobione: !x.zrobione } : x));
setZadania((z) => z.filter((x) => x.id !== id)); // usuniecie

1. Komponent Zadanie (props: zadanie, onPrzelacz, onUsun ) renderuje <li> z polem wyboru,
trescig, priorytetem i przyciskiem usuwania. Klasy CSS: priorytet ( niski / normalny / wysoki ) oraz
zrobione .

2. W Listazadan wyrenderuj zadania map() z key={z.id} . Napisz funkcje przelacz i usun wedtug
ramki i przekaz je do Zzadanie . Pod listg: ,Do zrobienia: X z Y".

3. Dodaj trzy przyciski filtra (wszystkie, do zrobienia, zrobione) — stan filtr , aktywny przycisk z
klasg aktywny . Gdy lista po filtrze jest pusta, wyswietl ,Brak zadan w tym widoku.". Sprawdz w
konsoli F12, co sig stanie, gdy na chwile usuniesz key (zanotuj ostrzezenie).
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3 Formularz kontrolowany

1. Komponent Formularzzadania (prop onDodaj ) ma stan tresc, priorytet, blad.Pola majg value

i onChange (formularz kontrolowany); pod polem licznik znakéw ,N/80", przycisk ,,Dodaj"
wytgczony, gdy pole jest puste.

2. Po wystaniu ( onSubmit , preventDefault ): tres¢ krétsza niz 3 znaki - komunikat btedu; poprawna

- onDodaj(tresc, priorytet) , wyczyszczenie poli btedu. Nowe zadanie dostaje id z
crypto.randomUUID() .

3. Wykonaj npm run build iobejrzyjfolder dist . Zrob zrzuty: aplikacja z licznikiem na maksimum,
btad formularza, lista po filtrze, React Developer Tools. Spakuj projekt bez node modules i dist
jako nazwisko imie zad22.zip — uzyjesz go w zadaniu 23.

W sprawozdaniu umies¢

1 tabela wykonanych polecen (krok.punkt) z fragmentami kodu

[ opis plikow projektu Vite i wersje React/Vite

[0 drzewo komponentéw aplikacji z zaznaczeniem, gdzie jest stan, a co przechodzi przez props
[0 zrzuty: aplikacja, btad formularza, filtr, React Developer Tools, ostrzezenie o braku key

[ archiwum nazwisko imie zad22.zip i odpowiedzi na pytania kontrolne

Pytania kontrolne

1. Czym roznig sig props od stanu? Kto moze je zmieniac?
2. Dlaczego nie wolno zmienia¢ stanu przez zadania.push(...) ipo coforma setZadania((z) =>
D7

3. Do czego React uzywa atrybutu key i dlaczego indeks tablicy jest ztym kluczem dla listy z
usuwaniem?

4. Co oznacza ,formularz kontrolowany” i jakie daje korzysci w poréwnaniu z odczytem pol w
zdarzeniu submit?

5. Poréwnaj dodawanie elementu listy w React i w czystym JS z DOM (zadanie 3).

Kryteria oceny

Kryterium Punkty
Projekt Vite uruchomiony, opis plikow, wyczyszczony szablon 2
Komponenty Naglowek i Licznik z props i wartosciami domysinymi; dwa niezalezne liczniki z 5
limitami
Lista zadan: map z key , przetgczanie, usuwanie bez mutacji, podsumowanie, filtr 6
Formularz kontrolowany z licznikiem znakoéw, walidacjg i czyszczeniem
Build, drzewo komponentow, zrzuty, archiwum, pytania 3
Razem 20
Sprawozdanie przygotuj na wzorze dotgczonym do zadania (plik .docx o tym samym numerze).
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React — dane z API

Czas: 2 x 45 min praca indywidualna

Cel: Pobieranie danych z APl w aplikacji React (useEffect + fetch) z obstugg stanu tadowania i

btedu, filtrowanie i sortowanie po stronie klienta oraz przygotowanie wersji produkcyjnej.

Po zajeciach potrafisz:

» pobiera dane z APl w hooku useEffect z poprawna tablicg zaleznosci i sprzgtaniem
(AbortController)

» obstuguje w interfejsie trzy stany: tadowanie, btad i dane

« filtruje i sortuje liste na podstawie stanu formularza kontrolowanego bez ponownego
pobierania danych

» dzieli interfejs na komponenty z props

» buduje wersje produkcyjng ( npm run build ) i uruchamia folder dist

Sprzet i materiaty Oprogramowanie

« komputer z Windows 11, XAMPP (Apache) i » Node.js LTS — zawiera hpm; sprawdz
Node.js LTS node -v i npm -v

» folder r2 23 api z Pliki_do_zadan (plik nodejs.org
api.php idane gry.json) « Visual Studio Code — terminal

o projekt React z zadania 22 lub nowy wbudowany: Terminal - New Terminal
projekt Vite code.visualstudio.com

« XAMPP — Apache serwuje API pod
http://localhost/r2_23_api/api.php
apachefriends.org/download.html

» React DevTools (opcjonalnie) — podglad
stanu komponentéw w F12
react.dev/learn/react-developer-tools

Przygotowanie przed zajeciami

» Przypomnij sobie z prezentacji 2.15 hooki useState i useEffect oraz z zadania 4 obstuge fetch i
async/await.

o Upewnij sig, ze projekt z zadania 22 uruchamia sie poleceniem npm run dev .

Bezpieczenstwo

» Nie umieszczaj w kodzie frontendu haset ani kluczy APl — wszystko, co trafia do folderu dist,
moze przeczytac kazdy uzytkownik.

» Wyswietlaj dane w JSX zwyktymi wyrazeniami {...} (React sam je escapuje); nie uzywaj
dangerouslySetinnerHTML.
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Przebieg zadania

) Przygotowanie APIi projektu

API zwraca tablice obiektow: id, nazwa, kategoria, min_graczy, max_graczy, czas_min, wiek_od,
ocena, cena, dostepna. Parametry testowe: ?opoznienie=2 (odpowiedz po 2s)i ?blad=1 (kod 500).

npm create vite@latest katalog-gier -- --template react
cd katalog-gier

npm install

npm run dev

1. Skopiuj folder r2 23 api do C:\xampp\htdocs , uruchom Apache i otwoérz
http://localhost/r2_23_api/api.php. Sprawdz w F12 - Network kod odpowiedzi i nagtowek Content-
Type.

2. Utworz projekt poleceniami z ramki, usun przyktadowg zawartos¢ App.jsx i App.css, ustaw
lang="pl" itytut strony w index.html.

3. Utworz plik .env z wierszem VITE API URL=http://localhost/r2 23 api/api.php iodczytajadres
w kodzie przez import.meta.env.VITE API URL . Po zmianie .env uruchom ponownie npm run dev .

E) Pobieranie danych w useEffect

Stan aplikacji: gry (tablica), ladowanie (true/false), blad (null albo tekst).

1. W App.jsx utworz trzy stany useState i w useEffect z pustg tablicg zaleznosci pobierz dane
funkcjg async (fetch + await odp.json() ). Wyswietl na razie same nazwy gier w liscie <ul> z
atrybutem key={g.id} .

2. Sprawdz odp.ok iprzy btedzie HTTP zgto$ wyjatek z kodem odpowiedzi; w bloku catch zapisz
komunikat do stanu blad, a w finally wytgcz ladowanie .

3. Wyswietlaj warunkowo: ,tadowanie danych..." ( role="status" ), komunikat btedu ( role="alert" )
albo liste. Sprawdz oba stany, dopisujgc do adresu APl ?opoznienie=2 , a potem ?blad=1; zréb
zrzuty.

4. Dodaj przycisk ,Sprobuj ponownie” przy btedzie: zwigksza licznik w stanie proba , ktory dopisz do
tablicy zaleznosci useEffect.

5. Dodaj sprzatanie efektu: utwérz AbortController , przekaz signal do fetchizwrdc z efektu
funkcje () => kontroler.abort() . Wyjasnij w sprawozdaniu, dlaczego w trybie StrictMode w F12
- Network wida¢ dwa zgdania.

B Komponenty i props

1. Utwodrz komponent GraKarta (folder src/components ) wyswietlajacy karte gry: kategorie, nazwe,
liczbe graczy, czas, wiek, cene w zt ( Intl.NumberFormat('pl-PL', {style: 'currency', currency:
'PLN'}) ) i ocene.

2. Gry niedostepne ( dostepna: false ) wyroznijinng klasg CSS i dopiskiem ,,chwilowo niedostepna”.
Wyswietl karty w siatce CSS Grid (auto-fill, min. 230 px).
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3 Filtrowanie i sortowanie po stronie klienta
Dane pobierasz raz — filtry tylko przeliczajg widoczng liste przy kazdym renderowaniu. Nie twoérz
osobnego stanu na przefiltrowana tablice.

1. Utworz komponent Filtry z formularzem kontrolowanym: pole wyszukiwania po nazwie (bez
wzgledu na wielkos¢ liter), lista kategorii (zbudowana z danych przez new Set , plus opcja
wszystkie"), lista sortowania i pole wyboru ,tylko dostgpne”. Stany trzymaj w App i przekazuj
przez props.

2. Oblicz tablice widoczne tancuchem filter(...) isortowaniem kopii tablicy ( toSorted albo

[...tab].sort ): nazwa A-Z ( localeCompare(b, 'pl') ), cenarosngco, cena malejgco, najlepiej
oceniane.

3. Wyswietl licznik ,Wys$wietlono X z Y gier” i komunikat, gdy zadna gra nie spetnia warunkow. Zapisz
w sprawozdaniu wynik dla: szukaj ,ko"; kategoria rodzinna + tylko dostepne + cena rosnaco.

) Wersja produkcyjna
1. W vite.config.js dodaj base: './',uruchom npm run build izapisz rozmiar plikéw JS i CSS z
komunikatu Vite.

2. Uruchom npm run preview i sprawdz dziatanie wers;ji z folderu dist. Nastepnie skopiuj zawartosc¢
dist do htdocs/katalog i otworz http://localhost/katalog/.

3. Otworz plik dist/index.html bezposrednio z dysku (dwuklik) i zanotuj, co wida¢ w konsoli F12.
Wyijasnij, dlaczego wersje produkcyjng trzeba serwowac przez serwer HTTP.

4. Dodaj do .gitignore foldery node modules i dist (jesliich brak) i spakuj projekt bez
node_modules do folderu nazwisko imie .

W sprawozdaniu umies¢

[0 zrzuty: stan tadowania, stan btedu, lista z filtrami w dziataniu

[ fragment kodu useEffect z obstugg btedu i AbortController

[0 wyniki filtréw z kroku 4 (liczba gier i kolejnosc)

[0 rozmiary plikdw z npm run build iobserwacja z otwarcia dist z dysku
] projekt bez node_modules i odpowiedzi na pytania

Pytania kontrolne

1. Co sie stanie, jesli w useEffect pominiesz tablice zaleznosci, a w efekcie ustawiasz stan?
2. Dlaczego fetch nie zgtasza wyjatku przy kodzie 500 i jak to obstuzytes?
3. Dlaczego listy przefiltrowanej nie trzeba przechowywaé¢ w osobnym stanie?

4. Po co nagtowek Access-Control-Allow-Origin w api.php, skoro Vite i Apache dziatajg na tym samym
komputerze?

Kryteria oceny

Kryterium Punkty
Pobieranie danych w useEffect, sprawdzenie odp.ok, AbortController 4
Trzy stany interfejsu (fadowanie, btad z przyciskiem ponowienia, dane) — zrzuty 3
Komponenty GraKarta i Filtry z props, key w liscie, wyréznienie gier niedostepnych 3
Filtrowanie (tekst, kategoria, dostepnosc¢) i 4 sposoby sortowania, licznik wynikéw 4
Build, preview i dziatanie z htdocs, base './', .gitignore 3
Odpowiedzi na pytania kontrolne 3
Razem 20

Sprawozdanie przygotuj na wzorze dotgczonym do zadania (plik .docx o tym samym numerze).
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Git w zespole — gatezie, pull requesty i konflikty

praca w zespotach 3-osobowych (lider A, osoby B i C); przy 2 osobach lider wykonuje tez zadania C

Cel: Praca zespotowa w jednym repozytorium GitHub: Issues jako lista zadan, gatezie funkcji, pull
requesty z przeglagdem kodu, rozwigzanie konfliktu scalania i oznaczenie wersji tagiem.

Po zajeciach potrafisz:

» planuje prace zespotu w GitHub Issues i tgczy zmiany z zadaniami ( Closes #n )

» tworzy gatezie funkcji, wysyta je na GitHub i otwiera pull request

e przeglada kod kolegi, komentuje konkretne linie i zatwierdza zmiany

o rozwigzuje konflikt scalania lokalnie i rozumie znaczniki <<<<<<< ======= >>>>>>>

e 0znacza wersje tagiem z adnotacjg i pisze README projektu

Sprzet i materiaty Oprogramowanie

o komputer z Windows 11, Git i VS Code » Git for Windows — Git Bash i polecenia
« konto GitHub dla kazdej osoby (darmowe) git w terminalu VS Code

o folder r2 24 start z Pliki_do_zadan git-scm.com/downloads

o GitHub — repozytorium, Issues, pull
requesty, Releases
github.com

» Visual Studio Code — panel Source
Control i edytor konfliktow (Accept Current
/ Incoming / Both)
code.visualstudio.com

Przygotowanie przed zajeciami

* Przypomnij sobie polecenia z zadania 28 roku 1 (commit, gatgz, merge, push).
o Sprawdz logowanie do GitHub z Git (np. git push do wfasnego repozytorium testowego); ustaw

git config --global user.name i user.email .

Bezpieczenstwo

» Nie zapisuj haset ani tokenéw w plikach repozytorium; przy logowaniu uzywaj okna Git
Credential Manager.

» Po zajeciach na komputerze szkolnym wyloguj sie z GitHub i usun zapisane poswiadczenia
(Menedzer poswiadczen Windows - Poswiadczenia systemu Windows -
git:https://github.com).
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Przebieg zadania

) Repozytorium zespotu i lista zadar (lider A)

Podziat: #1 podstrona Projekty (B), #2 podstrona Kontakt (C), #3 styl aktywnego odnos$nika w menu

(C), #4 README (A).

1. Utwdrz na GitHubie publiczne repozytorium kolo-programistow (bez README). Skopiuj do
lokalnego folderu pliki z r2 24 start, dodaj .gitignore (np. node modules/, .vscode/,
Thumbs .db ), wykonaj pierwszy commiti git push -u origin main .

2. Dodaj cztonkdéw zespotu: Settings = Collaborators - Add people. Kazdy musi zaakceptowac
zaproszenie (e-mail lub github.com/notifications).

3. Utworz Issues #1-#4 z opisem i przypisz osoby (Assignees). Dodaj etykiety enhancement lub
documentation .

4. Witacz ochrone gatezi main: Settings - Rules - Rulesets - New branch ruleset, cel: Default
branch, reguta ,,Require a pull request before merging” z 1 wymagang akceptacjg, status Active.

#3 Gatezie funkgcji (B i C réwnolegle)
B i C pracujg jednoczesnie, kazde na swojej gatezi. Oboje dopisujg odnosnik w menu zaraz pod ,Start”
— konflikt jest czes$cig ¢wiczenia.

git clone https://github.com/<lider>/kolo-programistow.git

cd kolo-programistow

git switch -c feature/projekty # osoba C: feature/kontakt
# ... zmiany ...

git add .

git commit -m "Dodaj podstrone Projekty (#1)"

git push -u origin feature/projekty

1. B: utworz projekty.html (ten sam nagtdéwek, menu i stopka, sekcja z 3 projektami kota) i dopisz w
menu obu stron odnosnik ,Projekty” bezposrednio pod ,Start”. Zréb co najmniej 2 commity.

2. C: utworz kontakt.html z formularzem (imig, e-mail, wiadomos¢, przycisk) i dopisz w menu obu
stron odnosnik ,Kontakt"” bezposrednio pod ,Start”. Zréb co najmniej 2 commity.

3. Bi C: wyslij gataz na GitHub i otworz pull request do main. W opisie napisz, co zmieniono, i dodaj
Closes #1 (lub Closes #2).

) Przeglad kodu i scalenie

Autor nie moze zatwierdzi¢ wtasnego pull requesta — robi to inna osoba z zespotu.

1. A: otwdrz PR osoby B, karta Files changed. Dodaj komentarz do co najmniej jednej konkretnej linii
(np. brak atrybutu alt, literowka), a nastepnie Review changes - Request changes lub Approve.

2. B: popraw kod zgodnie z uwagag, zrob commit i push na te sama gatgz — sprawdz, ze commit
pojawit sie w PR. Po akceptacji A scala PR (Merge pull request) i usuwa gatgz (Delete branch).
Sprawdz, ze Issue #1 zamkneto sie automatycznie.

3. Zréb zrzut PR z komentarzem do linii i statusem Merged.
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3 Konflikt scalania (C)
Po scaleniu PR #1 GitHub pokaze w PR osoby C: ,This branch has conflicts that must be resolved"”.

git switch feature/kontakt

git fetch origin

git merge origin/main # CONFLICT (content): Merge conflict in index.html
# popraw pliki, usun znaczniki konfliktu

git add index.html

git commit

git push

1. C: scal aktualny main do swojej gatezi poleceniami z ramki. Otworz index.html w VS Code i zréb
zrzut znacznikéw konfliktu. Zapisz, co oznacza czes$¢ HEAD, a co czesc¢ origin/main.

2. Rozwigz konflikt tak, aby menu miato kolejno: Start, Projekty, Kontakt (opcja Accept Both Changes i
ewentualna poprawka reczna). Sprawdz, ze w zadnym pliku nie zostaty znaczniki <<<<<<< (git

grep "<<<<<<<").
3. Zakoncz scalanie commitem i wyslij gataz. Po akceptacji B scal PR #2. Wykonaj w tym samym
trybie Issue #3 (osobna gatgz i PR).

) README, tag wersji i historia (A)

1. Na gatezi docs/readme uzupetnij README.md : opis projektu, tabela zespotu (osoba, rola, Issues),
uruchomienie, zasady pracy z gateziami i PR, sekcja Wersje. Scal przez PR (Closes #4).

2. Wszyscy: git switch main i git pull. Lider: git tag -a v1.0 -m "Wersja 1.0" i git push origin
v1.0, a nastepnie Releases - Draft a new release z tagiem v1.0 i krotkim opisem zmian.

3. Kazdy: wykonaj git log --oneline --graph --all izréb zrzut. Wskaz w historii commit scalajgcy
rozwigzujacy konflikt.

4. Sprawdz w Insights = Contributors (lub Insights = Network), ze kazda osoba ma commity w
repozytorium. Wpisz adres repozytorium w sprawozdaniu.

W sprawozdaniu umies¢

[J adres repozytorium zespotu i podziat rél

[J zrzuty: lista Issues, PR z komentarzem do linii, znaczniki konfliktu, historia git log --graph,
Release v1.0

] opis rozwigzania konfliktu (co byto po obu stronach i co zostawiono)

[] odpowiedzi na pytania kontrolne (indywidualnie)

Pytania kontrolne

1. Dlaczego zespét pracuje na gateziach funkcji zamiast commitowac bezposrednio do main?
2. Kiedy powstaje konflikt scalania, a kiedy Git scala zmiany automatycznie?

3. Czym rozni sie tag od gatezi? Dlaczego git push nie wysyta tagoéw?

4. Co powinno sie sprawdzac podczas przegladu kodu (podaj 3 rzeczy)?
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Kryteria oceny

Kryterium Punkty
Repozytorium z .gitignore, wspoétpracownicy, 4 Issues przypisane do osob, reguta ochrony main 3
Gatezie funkcji z min. 2 commitami kazdej osoby, PR z opisem i Closes #n 4
Przeglad kodu: komentarz do linii, poprawka w PR, scalenie, zamknigte Issue 3
Konflikt rozwigzany poprawnie (menu Start, Projekty, Kontakt, brak znacznikéw), zrzut i opis 4
README wg wzoru, tag v1.0 wystany i Release, zrzut historii 3
Odpowiedzi na pytania kontrolne 3
Razem 20

Sprawozdanie przygotuj na wzorze dotgczonym do zadania (plik .docx o tym samym numerze).
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Bootstrap 5 — szybki interfejs sklepu

Czas: 2 x 45 min praca indywidualna

Cel: Zbudowanie responsywnej strony sklepu z gotowych komponentéw Bootstrap 5 (siatka,
navbar, karty, formularz z walidacjg, modal) oraz poréwnanie tego podejscia z wtasnym CSS i z
instalacjg przez npm.

Po zajeciach potrafisz:

» dotgcza Bootstrap z CDN z atrybutem integrity i jako zaleznos¢ npm

» projektuje uktad siatkg container/row/col z punktami przerwania (sm, md, Ig)

» uzywa komponentow navbar z menu zwijanym, card, modal i formularza z klasami walidacji

stosuje klasy narzedziowe (odstepy, flex, kolory, display) i nadpisuje wyglad zmiennymi CSS --
bs-*
ocenia zalety i wady frameworka CSS w poréwnaniu z wtasnym arkuszem

Sprzet i materiaty Oprogramowanie

« komputer z Windows 11, VS Code (Live » Dokumentacja Bootstrap 5.3 — przyktady
Server) i Node.js LTS komponentow do kopiowania i

« folder r2 25 start z Pliki_do_zadan (tres$¢ dostosowania
tresc.txt , folder img, folder wlasny css) getbootstrap.com/docs/5.3/getting-starte

d/introduction

¢ Visual Studio Code — rozszerzenie Live
Server
code.visualstudio.com

» Node.js LTS — czes¢ 5: npm i Vite
nodejs.org

Przygotowanie przed zajeciami

o Przejrzyj w prezentacji 2.16 siatke Bootstrapa (12 kolumn, punkty przerwania) i liste komponentow.

Bezpieczenstwo

o Dotaczajac pliki z CDN, uzywaj adresow z dokumentacji z atrybutami integrity i crossorigin —
przeglgdarka odrzuci zmieniony plik.

« Instaluj pakiety npm tylko z oficjalnego rejestru i o sprawdzonej nazwie (bootstrap,
@popperjs/core).
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Przebieg zadania

) szablonipasek nawigaciji

Utworz folder nazwisko imie/cdn i skopiuj do niego folder img . Tresci wszystkich elementow wez z
pliku tresc.txt.

<link href="https://cdn.jsdelivr.net/npm/bootstrap@5.3.8/dist/css/bootstrap.min.css"
rel="stylesheet"

integrity="sha384-sRI14kxILFvY47]16cr9ZwB07vP4J8+LH7qKQnugkuIAvNWLzeN8tE5YBujZqJLB"
crossorigin="anonymous">

<script src="https://cdn.jsdelivr.net/npm/bootstrap@5.3.8/dist/js/bootstrap.bundle.min.js"
integrity="sha384-FKyoEForCGlyvwx9Hj09JcYn3nv7wiPV1z7YYw] rWVcXK/BmnVDxM+D2scQbITxI"
crossorigin="anonymous"></script>

1. Utworz index.html (lang="pl", meta viewport) i dotgcz CSS oraz JS Bootstrapa jak w ramce
(skrypt na koncu body). Dotgcz tez wtasny plik style.css po CSS Bootstrapa.

2. Dodaj navbar z klasg navbar-expand-1g : logo i nazwa sklepu, 5 odnosnikéw menu (pierwszy z
klasg active i aria-current="page" ), po prawej przycisk ,Koszyk" z plakietkg (badge) 0. Na
waskim ekranie menu ma sie zwija¢ pod przycisk-hamburger.

3. Ustaw kolor marki #2f6b3a: w style.css utwoérz klase .bg-herbata dla paska i stopki oraz klase

.btn-herbata , nadpisujgc zmienne --bs-btn-bg, --bs-btn-hover-bg i pokrewne (nie zmieniaj
plikéw Bootstrapa).

a Sekcja powitalna i siatka produktow

1. Dodaj sekcje powitalng: w container wiersz row z kolumnag tekstu col-1g-7 (nagtowek z klasg
display-5, akapit lead , dwa przyciski) i kolumng grafiki col-1g-5, ukrytg ponizej Ig klasami d-
none d-1g-block .

2. Wyswietl 6 produktow w siatce row row-cols-1 row-cols-sm-2 row-cols-1g-3 g-4 jako karty card
h-100 : grafika card-img-top z alt, plakietki kategorii i dostepnosci (zielona / z6tta ,ostatnie sztuki”
| szara), nazwa, opis, parzenie, cena i przycisk.

3. Dopasuj karty klasami narzedziowymi: d-flex flex-column w trescikarty i mt-auto w wierszu z
cengy, tak aby ceny i przyciski byty w jednej linii we wszystkich kartach. Dla produktu
niedostepnego przycisk ma atrybut disabled.

4. Sprawdz uktad w trybie urzadzen F12 (Ctrl+Shift+M) dla szerokosci 390, 768 i 1280 px. Zapisz
liczbe kolumn kart dla kazdej szerokosci i zréb zrzuty.

B Formularz, modal i stopka

1. Dodaj formularz newslettera wg tresc.txt w kolumnie col-md-10 col-1g-7 wysrodkowanej
justify-content-center : pola imig i e-mail obok siebie od sm ( col-sm-6 ), lista, pole zgody form-
check , przycisk na catg szerokos¢ ( w-100 ).

2. Wigcz walidacje Bootstrapa: formularz z klasg needs-validation i atrybutem novalidate,
komunikaty invalid-feedback , a w pliku app.js przy wysytce dodaj klase was-validated , gdy
checkValidity() zwraca false; przy poprawnych danych pokaz alert alert-success .

3. Dodaj modal ,Koszyk" otwierany przyciskiem z paska ( data-bs-toggle="modal" ), z hagtowkiem,
przyciskiem zamkniecia z aria-label="Zamknij" i stopka. Dodaj stopke strony z danymi sklepu
( flex-column flex-md-row).
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3 Poréwnanie z wtasnym CSS

Folder wlasny css zawiera ten sam fragment strony (menu i 3 karty) napisany bez frameworka.

1. Otworz wlasny css/index.html i swojg strong. Porownaj: liczbe linii/bajtow wtasnego CSS,
zachowanie menu na telefonie, rozmiar pobranych plikow CSS i JS (F12 - Network, kolumna
Transferred).

2. Zapisz w sprawozdaniu tabele poréwnania i co najmniej 2 zalety i 2 wady Bootstrapa.

) Wersja przez npmi Vite

npm create vite@latest lisc-npm -- --template vanilla
cd lisc-npm

npm install

npm install bootstrap @popperjs/core

// src/main.js

import 'bootstrap/dist/css/bootstrap.min.css'
import './style.css'

import * as bootstrap from 'bootstrap'

1. Utworz projekt Vite poleceniami z ramki, przenies do index.html tres¢ strony bez znacznikow
CDN, grafiki umies¢ w folderze public/img, a style.css ikod walidacjiw src.

2. Sprawdz w package.json wpis bootstrap i jego zakres wersji ( ~5.3.8 ). Wyjasnij, co oznacza znak

3. Uruchom npm run dev, a potem npm run build izapisz rozmiary plikéw CSS i JS w dist. Spakuj
obie wersje (bez node_modules) w folderze nazwisko imie .

W sprawozdaniu umies¢

[ zrzuty strony dla 390, 76811280 px (w tym rozwiniete menu na telefonie), formularza z btedami
walidacji i otwartego modala

[] tabela porownania z wersjg z wtasnym CSS oraz zalety i wady Bootstrapa

(1 rozmiary plikdw z npm run build i wyjasnienie znaku *

(1 foldery cdn i npm bez node_modules, odpowiedzi na pytania

Pytania kontrolne

1. Co oznacza zapis row-cols-1 row-cols-sm-2 row-cols-1g-3 iod jakich szerokosci dziata kazda
klasa?

2. Dlaczego wiasny plik CSS dotgczasz po CSS Bootstrapa i dlaczego lepiej nadpisywac zmienne --
bs-* niz edytowac bootstrap.min.css?

3. Do czego stuzy atrybut integrity przy plikach z CDN?

4. Kiedy wybratbys$ wersje z CDN, a kiedy instalacje przez npm?
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Kryteria oceny

Kryterium Punkty
Bootstrap z CDN z integrity, navbar zwijany z aktywnym odnos$nikiem i koszykiem 3
Sekcja powitalna i siatka 6 kart: 1/2/3 kolumny, wyréwnane ceny, plakietki, disabled 4
Formularz z walidacjg (was-validated, komunikaty, alert sukcesu) 3
Modal koszyka i stopka; kolor marki przez wtasne klasy i zmienne --bs-btn-* 3
Poréwnanie z wtasnym CSS (tabela, zalety, wady) 2
Wersja npm + Vite: dziatfa, build, rozmiary 2
Odpowiedzi na pytania kontrolne 3
Razem 20

Sprawozdanie przygotuj na wzorze dotgczonym do zadania (plik .docx o tym samym numerze).
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WordPress — instalacja i konfiguracja

Czas: 2 x 45 min praca indywidualna

Cel: Reczna instalacja WordPressa na XAMPP z osobng bazg i uzytkownikiem, konfiguracja
witryny, utworzenie stron, wpisdw i menu w motywie blokowym oraz poznanie rél uzytkownikow.

Po zajeciach potrafisz:
» tworzy baze i osobnego uzytkownika MariaDB z uprawnieniami tylko do tej bazy

konfiguruje plik wp-config.php (dane bazy, klucze, prefiks tabel, tryb debugowania)

ustawia witryne: strona gtéwna statyczna, bezposrednie odnosniki, strefa czasowa

tworzy strony, wpisy z kategoriami i obrazkami oraz menu w edytorze witryny

przydziela role uzytkownikom i sprawdza ich uprawnienia

Sprzet i materiaty Oprogramowanie

« komputer z Windows 11i XAMPP (Apache, » WordPress (polska wersja) — aktualna
MariaDB, PHP 8.x) wersja 7.x; plik .zip

» paczka WordPress (.zip) pobrana z pl.wordpress.org/download
pl.wordpress.org (lub z udziatu szkolnego) « XAMPP — Apache + MariaDB +

« folder r2 26 tresci z Pliki_do_zadan phpMyAdmin
(tresci.txt, logo i grafiki) apachefriends.org/download.html

o Generator kluczy WordPress — 8 wierszy
define() do wp-config.php
api.wordpress.org/secret-key/1.1/salt

» Visual Studio Code — edycja wp-
config.php
code.visualstudio.com

Przygotowanie przed zajeciami

o Przejrzyj w prezentacji 2.17 budowe WordPressa (pliki + baza) oraz réznice migdzy wpisem a
strona.

o Jesli sie¢ szkolna jest wolna, pobierz paczke WordPress wczesniej.

Bezpieczenstwo

» Nie nazywaj konta administratora ,admin” i uzyj silnego hasta (generator w instalatorze); hasta
zapisz w sprawozdaniu tylko w postaci ,***".

 Instalacja jest lokalna — nie udostepniaj XAMPP w sieci szkolnej. Nie uzywaj konta root bazy w
wp-config.php.

o Uzywaj adresow e-mail w domenie testowej ( hetman.example ), nie prawdziwych adresow
kolegow.
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Przebieg zadania

) Baza danychi pliki

Kazda aplikacja powinna miec¢ wtasng baze i wlasnego uzytkownika bazy z uprawnieniami tylko do

niej.

1. Rozpakuj WordPress do C:\xampp\htdocs\hetman (w folderze majg by¢ bezposrednio wp-admin,
wp-content, wp-includes, a nie podfolder wordpress).

2. W phpMyAdmin utworz baze wp hetman z poréwnywaniem utf8mb4 unicode ci, a w Konta
uzytkownikéw - Dodaj konto uzytkownika utwoérz konto wp _hetman @ localhost z silnym hastem i
nadaj mu wszystkie uprawnienia tylko do bazy wp_hetman (karta Baza danych w uprawnieniach
konta). Mozesz to zrobi¢ takze poleceniami SQL — zapisz je w sprawozdaniu.

3. Skopiuj wp-config-sample.php jako wp-config.php iuzupetnij DB_NAME, DB_USER,
DB_PASSWORD, DB_HOST. Zastgp 8 wierszy kluczy wierszami z generatora, zmien $table prefix
na kh .

4. Witacz tryb deweloperski: WP _DEBUG true, WP DEBUG LOG true, WP DEBUG DISPLAY false. Zapisz,
gdzie bedzie zapisywany dziennik btedow.

€3 Instalacja i ustawienia ogélne

1. Otworz http://localhost/hetman/ i dokoncz instalacje: tytut ,Klub Szachowy Hetman”, wtasna nazwa
administratora, silne hasto, e-mail testowy. Zaloguj sie do kokpitu (http://localhost/hetman/wp-
admin).

2. W phpMyAdmin sprawdz, ile tabel powstato i jaki majg prefiks. Znajdz w tabeli kh options wiersze
siteurl i blogname .

3. Ustawienia - Ogodlne: opis witryny z tresci.txt, strefa czasowa Warszawa, format daty d.m.Y.
Ustawienia - Bezposrednie odnosniki: ,Nazwa wpisu”; sprawdz, ze w folderze hetman powstat plik

.htaccess , i otworz jego tresc.

4. Usun przyktadowy wpis ,Witaj, Swiecie!” i przyktadowg strong. Ustawienia - Dyskusja: wigcz
reczne zatwierdzanie komentarzy.

E) strony, wpisy i media

Tresci wszystkich stron i wpisow sg w tresci.txt .

1. Utworz strony: Strona gtéwna (bloki: nagtowek, akapit, przycisk do Kontaktu, kolumny z trzema
zaletami), O klubie, Treningi (blok Tabela z 3 grupami), Kontakt i pustg strone Aktualnosci.

2. Ustawienia - Czytanie: strona gtowna wys$wietla strone statyczng ,Strona gtéwna", strona wpisow
— ,Aktualnosci”.

3. Utworz kategorie Turnieje, Treningi, Ogtoszenia (Wpisy - Kategorie) i 3 wpisy z tresci.txt, kazdy z
kategorig i obrazkiem wyrdzniajgcym. Jeden wpis zaplanuj na przysztg date i sprawdz jego status.

4. W Media sprawdz, jakie rozmiary obrazka utworzyt WordPress po wgraniu pliku (folder wp-
content/uploads/rok/miesiac ).

3 Wyglad: edytor witryny
Motyw blokowy edytujesz w Wyglad - Edytor (szablony, czesci szablonu, style, nawigacja).

1. W czesci szablonu Nagtowek wstaw blok Logo witryny z plikiem logo hetman.png i ustaw
nawigacje: Start, O klubie, Treningi, Aktualnosci, Kontakt.

2. W Style zmien palete kolorow lub kolor tta i kréj pisma nagtowkdéw. W czesci szablonu Stopka wpisz
adres i telefon klubu. Zapisz zmiany i sprawdz strone w trybie prywatnym przegladarki.
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) uzytkownicy irole

1. Dodaj uzytkownikow z tresci.txt (Uzytkownicy - Dodaj nowego uzytkownika) z rolami Redaktor,
Autor i Wspotpracownik.

2. W oknie prywatnym zaloguj sie jako wspotpracownik i napisz wpis ,\Wyniki turnieju”. Sprawdz, czy
mozesz go opublikowac¢ i wgra¢ obrazek. Nastepnie zaloguj sie jako autor i sprawdz, czy mozesz
edytowac strony i cudze wpisy.

3. Zaloguj sie jako redaktor i opublikuj wpis wspotpracownika. Uzupetnij w sprawozdaniu tabele
uprawnien rol.

W sprawozdaniu umies¢

[J polecenia SQL (lub zrzuty) tworzenia bazy i uzytkownika, fragment wp-config.php bez haset i
kluczy

[0 zrzut listy tabel z prefiksem kh_i tresc¢ pliku .htaccess

] zrzuty strony gtdéwnej, strony Treningi i listy Aktualnosci

[] tabela uprawnien rol z wynikami testu

[1 odpowiedzi na pytania kontrolne

Pytania kontrolne

1. Gdzie WordPress przechowuje tres¢ wpisow, a gdzie wgrane obrazki? Co trzeba skopiowac, by
zrobi¢ petng kopie witryny?

2. Po co osobny uzytkownik bazy zamiast konta root?

3. Czym rdzni sie wpis od strony? Podaj po dwa przyktady tresci dla kazdego typu.

4. Do czego stuzg klucze i sole w wp-config.php i co sie stanie po ich zmianie?

Kryteria oceny

Kryterium Punkty
Baza utf8mb4 i osobny uzytkownik z uprawnieniami tylko do niej 3
wp-config.php: dane bazy, klucze z generatora, prefiks kh_, tryb debugowania do pliku 3
Ustawienia: opis, strefa czasowa, odnosniki ,Nazwa wpisu”, strona gtéwna statyczna, moderacja 3
komentarzy

Strony (tabela, kolumny, przycisk) i 3 wpisy z kategoriami i obrazkami 4
Logo, menu z 5 pozycjami, zmiana stylu i stopka w edytorze witryny 2
Trzy konta z rolami, test uprawnien i tabela rol 2
Odpowiedzi na pytania kontrolne 3
Razem 20

Sprawozdanie przygotuj na wzorze dotgczonym do zadania (plik .docx o tym samym numerze).
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WordPress — wtyczki, bezpieczenstwo i kopie
zapasowe

Czas: 2 x 45 min praca indywidualna

Cel: Rozbudowa witryny WordPress o wtyczki (formularz, SEO, kopie zapasowe), zabezpieczenie

instalacji wg listy kontrolnej oraz przeniesienie witryny w nowe miejsce z kopii bazy i plikow.

Po zajeciach potrafisz:

« instaluje, konfiguruje i usuwa wtyczki, oceniajgc ich wiarygodnosc¢

» dodaje formularz kontaktowy i ustawienia SEO (opis meta, mapa witryny)

» wykonuje kopie zapasowg bazy i plikdw oraz planuje harmonogram kopii

» Zzabezpiecza instalacje: aktualizacje, konta, ograniczenie préb logowania,
DISALLOW_FILE_EDIT, uprawnienia plikdw

» przenosi witryne do nowej lokalizacji i poprawia adresy w bazie

Sprzet i materiaty Oprogramowanie

o komputer z XAMPP i dziatajgcg witryng » Katalog wtyczek WordPress — instaluj z

http://localhost/hetman z zadania 26
o pendrive lub dysk sieciowy na kopie
Zzapasowq

kokpitu: Wtyczki - Dodaj wtyczke
wordpress.org/plugins
XAMPP [/ phpMyAdmin — eksport i import

bazy

apachefriends.org/download.html
» Visual Studio Code — edycja wp-

config.php

code.visualstudio.com

Przygotowanie przed zajeciami

o Sprawdz, czy witryna z zadania 26 dziata i czy pamigtasz hasto administratora.
» Przypomnij sobie z prezentacji 2.17 zasady bezpieczenstwa WordPressa i z prezentacji 2.11 liste
OWASP.

Bezpieczenstwo

« Instaluj wtyczki tylko z oficjalnego katalogu — nigdy ptatnych wtyczek ,za darmo” z innych
stron.

» QOgraniczenie prob logowania sprawdzaj tylko na wtasnym koncie testowym i wtasnej instalacji.

» Kopia zapasowa zawiera baze z danymi uzytkownikow (e-maile, skroty haset) — przechowu;j jg
poza folderem htdocs i nie wysytaj nikomu.
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Przebieg zadania

) Wybdriinstalacja wtyczek

Przed instalacjg sprawdz na karcie wtyczki: liczbe aktywnych instalacji, date ostatniej aktualizacji,

zgodnosc¢ z Twojg wersjg WordPressa i oceny.

1. Zapisz w tabeli dane 4 wtyczek: Contact Form 7, Yoast SEO (lub Rank Math), UpdraftPlus, Limit
Login Attempts Reloaded — aktywne instalacje, ostatnia aktualizacja, zgodnos$¢. Zainstaluj je i
wigcz.

2. Contact Form 7: utworz formularz ,,Zapis na trening” (imig, e-mail, grupa — lista
Zaki/Juniorzy/Seniorzy, wiadomo$¢, pole akceptacji) i wstaw jego shortcode na stronie Kontakt.
Wyslij formularz i zapisz komunikat — wyjasnij, dlaczego na XAMPP wiadomos¢ nie dociera.

3. Yoast SEO: dla Strony gtéwnej i Treningdw ustaw fraze kluczowa i opis meta (do 155 znakow).
Otwérz mape witryny http://localhost/hetman/sitemap index.xml izapisz, jakie mapy zawiera. W
zrodle strony (Ctrl+U) znajdz znacznik meta description i og:title.

E3 Kopia zapasowa

Petna kopia WordPressa = baza danych + folder wp-content (wtyczki, motywy, uploads) + wp-

config.php.

1. UpdraftPlus (Ustawienia - Kopie zapasowe UpdraftPlus): wykonaj kopie reczng bazy i plikow.
Sprawdz w wp-content/updraft , ile plikdw powstato i co zawierajg, i skopiuj je poza htdocs.

2. Ustaw harmonogram: pliki co tydzien, baza codziennie, przechowywane 4 kopie. Wyjasnij,
dlaczego kopie przechowywane tylko na tym samym serwerze nie wystarczg (zasada 3-2-1).

3. Wykonaj tez kopig reczng: phpMyAdmin - baza wp_hetman - Eksportuj - SQL. Zapisz rozmiar
pliku.

B Aktualizacje i zabezpieczenia

1. Kokpit = Aktualizacje: zainstaluj oczekujgce aktualizacje (najpierw kopia!). Na liscie wtyczek wigcz
automatyczne aktualizacje dla zainstalowanych wtyczek.

2. Narzedzia = Kondycja witryny: zapisz uwagi krytyczne i zalecane oraz popraw te, ktére sie da (np.
usun nieuzywane motywy i wtyczki, np. przyktadowg wtyczke Hello Dolly, jesli jest).

3. Dopisz do wp-config.php define( 'DISALLOW FILE EDIT', true ); isprawdz, ze w menu Wyglad
zniknat Edytor plikéw motywu. Wyjasnij, przed czym chroni to ustawienie.

4. Limit Login Attempts Reloaded: w oknie prywatnym zaloguj sie 2 razy ztym hastem na wiasne konto
testowe i zapisz komunikat. Sprawdz liste zdarzen w ustawieniach wtyczki.

5. Przejrzyj Uzytkownicy: tylko jedno konto administratora, silne hasta. Uzupetnij tabele uprawnien
plikéw dla hostingu Linux: katalogi, pliki, wp-config.php (wartosci 6semkowe i znaczenie).
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€3 Migracja witryny w nowe miejsce
Symulujesz przeniesienie na inny serwer: nowa lokalizacja http://localhost/hetman2 i nowa baza
wp_hetman2 .

UPDATE kh _options SET option value = 'http://localhost/hetman2'’
WHERE option name IN ('siteurl', ‘'home');

1. Skopiuj folder htdocs\hetman jako htdocs\hetman2 . Utworz baze wp hetman2 , nadaj uzytkownikowi
wp_hetman uprawnienia do niej i zaimportuj eksport SQL z kroku 2.

2. W hetman2/wp-config.php zmiern DB_NAME, a w bazie wp_hetman2 wykonaj zapytanie z ramki.
Zaloguj sie do http://localhost/hetman2/wp-admin i zapisz ponownie Ustawienia - Bezposrednie
odnosniki.

3. Zainstaluj w hetman?2 wtyczke Better Search Replace i zamien http://localhost/hetman/ na
http://localhost/hetman2/ we wszystkich tabelach — najpierw z opcjg probng (dry run), zapisz
liczbe zmian, potem naprawde. Wyjasnij, dlaczego nie robi sie tego zwyktym REPLACE w SQL.

4. Sprawdz nowag witryne: strony, wpisy, obrazki, menu, formularz. Wytagcz Apache-owy dostep do
starej wersji, zmieniajgc nazwe folderu hetman, i potwierdz, ze hetman2 nie odwotuje sie do
starych adresoéw (F12 - Network).

W sprawozdaniu umies¢

[ tabela oceny wtyczek i zrzuty: formularz na stronie Kontakt, ustawienia Yoast, mapa witryny
[ lista plikow kopii UpdraftPlus, harmonogram i opis zasady 3-2-1

(1 uwagi z Kondycji witryny i wykonane poprawki, tabela uprawnien plikow

[ przebieg migracji z zapytaniem SQL i liczbg zmian Better Search Replace

[ odpowiedzi na pytania kontrolne

Pytania kontrolne

1. Po czym poznasz, ze wtyczce mozna zaufac? Dlaczego nieuzywane wtyczki nalezy usuwac, a nie
tylko wytgczac?

2. Co zawiera petna kopia witryny WordPress i jak sprawdzi¢, ze kopia jest uzyteczna?

3. Dlaczego po przeniesieniu bazy trzeba zmienic siteurl i home oraz adresy w tresci?

4. Jakie trzy ustawienia z dzisiejszych zaje¢ najbardziej zmniejszajg ryzyko przejecia witryny i
dlaczego?

Kryteria oceny

Kryterium Punkty
Tabela oceny 4 wtyczek, instalacja i konfiguracja 2
Formularz Contact Form 7 na stronie Kontakt, wyjasnienie poczty na XAMPP 2
SEO: frazy i opisy meta, mapa witryny, znaczniki w zrodle 2
Kopia UpdraftPlus i eksport SQL, harmonogram, zasada 3-2-1 3
Aktualizacje, Kondycja witryny, DISALLOW_FILE_EDIT, limit logowan, uprawnienia plikow 4
Migracja: dziatajgca witryna hetman2, siteurl/home, Better Search Replace 4
Odpowiedzi na pytania kontrolne 3
Razem 20

Sprawozdanie przygotuj na wzorze dotgczonym do zadania (plik .docx o tym samym numerze).
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Witryny i aplikacje internetowe - pracownia Rok 2 - Zadanie 28

Wydajnosé i dostepnosc¢ w praktyce

Czas: 2 x 45 min praca indywidualna

Cel: Zmierzenie wydajnosci i dostepnosci strony narzedziem Lighthouse, poprawienie jej (obrazy

WebP/AVIF, lazy loading, defer, cache, poprawki WCAG 2.2) i udokumentowanie efektu pomiarem

przed i po.

Po zajeciach potrafisz:

» przeprowadza audyt Lighthouse i interpretuje wskazniki Core Web Vitals (LCP, INP, CLS)

» optymalizuje obrazy: format WebP/AVIF, wiasciwy rozmiar, srcset, wymiary, lazy loading

e usuwa zasoby blokujgce renderowanie i konfiguruje cache przegladarki w .htaccess

o poprawia dostepnos¢ wg WCAG 2.2: tekst alternatywny, kontrast, etykiety, nagtowki, fokus,
jezyk strony

» dokumentuje wyniki pomiaréw przed i po zmianach

Sprzet i materiaty Oprogramowanie
« komputer z XAMPP (Apache), Chrome lub » Lighthouse w Chrome/Edge — F12 - karta
Edge, VS Code i GIMP Lighthouse
. folder r2 28 start z Pliki_do_zadan developer.chrome.com/docs/lighthouse/ov
erview

» Squoosh — konwersja do WebP/AVIF w
przegladarce (lub GIMP: Plik -
Wyeksportuj jako .webp)
squoosh.app

o WebAIM Contrast Checker — kontrast
tekstu (AA: 4,5:1)
webaim.org/resources/contrastchecker

« XAMPP — Apache obstuguje plik .htaccess
apachefriends.org/download.html

Przygotowanie przed zajeciami

» Przypomnij sobie z prezentacji 2.18 wskazniki Core Web Vitals i z roku 1 zasady dostepnosci (alt,
etykiety, kontrast).

Bezpieczenstwo

o Audyt uruchamiaj w oknie InPrivate/incognito — rozszerzenia przegladarki zanizajg wynik i
mogg mie¢ dostep do strony.
e Przed zmianami zréb kopie folderu r2 28 start (poréwnasz wersje i zawsze mozesz Wrocic).
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Przebieg zadania

) Pomiar wyjsciowy

Core Web Vitals: LCP (najwiekszy element widoczny) = 2,5 s, INP (reakcja na interakcje) = 200 ms,

CLS (przesunigcia uktadu) = 0,1. Lighthouse mierzy w laboratorium LCP, CLS i TBT (zamiast INP).

1. Skopiuj r2 28 start do C:\xampp\htdocs\polana iotwodrz http://localhost/polana/ w oknie
InPrivate.

2. F12 - Lighthouse: tryb Navigation, urzgdzenie Mobile, kategorie Performance, Accessibility, Best
practices, SEO. Uruchom audyt i zapisz w tabeli 4 wyniki oraz FCP, LCP, TBT, CLS i catkowity
rozmiar strony. Zapisz raport (menu : - Save as HTML).

3. F12 = Network (wytgcz cache, odswiez): zapisz liczbe zgdan i rozmiar przestanych danych. Wypisz
6 najwazniejszych uwag z raportu.

E3 obrazy
Zdjecie w galerii wyswietla sie w szerokosci ok. 480 px — plik 1920 px i 3 MB to marnotrawstwo.

1. Przygotuj obrazy w Squoosh lub GIMP: tto sekcji powitalnej w szerokosciach 800 i 1600 px, zdjecia
galerii 400 i 800 px — kazde w WebP i AVIF. Zapisz w tabeli rozmiar przed i po dla jednego zdjecia.

2. Zastgp tto CSS sekcji powitalnej elementem <picture> z <source type="image/avif">, <source
type="image/webp"> i srcset [ sizes ; obrazek wyswietl przez object-fit: cover .Dodaj mu
fetchpriority="high" (to element LCP — nie moze mie¢ lazy loading).

3. W galerii dodaj srcset, sizes, width, height, loading="lazy" i decoding="async" .W CSS
ustaw height: auto . Wyjasnij, jak width/height chronig przed przesunigciami (CLS).

) skrypty, cache i kompresja

<IfModule mod expires.c>
ExpiresActive On
ExpiresByType image/webp "access plus 1 year"
ExpiresByType text/css "access plus 1 month"

</IfModule>

1. Przenies skrypt z head na koncowy defer , usun sztuczng petle obliczen, a przycisk-div zastgp
prawdziwym <button type="submit"> z obstugg zdarzenia submit.

2. Utworz plik .htaccess z regutami mod_expires (obrazy 1rok, CSS/JS 1 miesigc, HTML 0 s) i
mod_deflate dla HTML, CSS, JS i SVG. Sprawdz w F12 - Network - nagtéwki odpowiedzi
Expires / Cache-Control i Content-Encoding dla pliku CSS.

3. Wyjasnij, dlaczego HTML ma krétki czas cache, a obrazy dtugi, i jak wtedy wprowadzi¢ nowa
wersje obrazka (zmiana nazwy pliku).

3 Dostepnosé (WCAG 2.2) i SEO

1. Dodaj lang="pl" , meta viewport, opisowy title i meta description. Zamien div-y na header, nav (z
aria-label), main, footer ; nagtéwki sekcji zmien z h4 na h2.

2. Dodaj teksty alternatywne opisujgce zdjecia (obraz dekoracyjny tta: alt=""), zmien link ,Kliknij
tutaj” na opisowy, dodaj <label for> do kazdego pola, typy pol email i date oraz autocomplete.

3. Popraw kontrast: tekst szary #aaa i jasne odnosniki w menu i stopce zmien tak, by miaty co
najmniej 4,5:1 (sprawdz w WebAIM). Usuni outline: none i dodaj wyrazny styl :focus-visible ;
przejdz strone klawiszem Tab i sprawdz, ze wida¢ fokus.

4. Dodaj odnosnik ,Przejdz do tresci” widoczny po fokusie (WCAG: pomijanie blokéw).
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) Pomiar koricowy
1. Uruchom ponownie audyt Lighthouse (te same ustawienia) i uzupetnij kolumne ,po" w tabeli. Zapisz
raport HTML.

2. Sprawdz strone narzedziem do podgladu dostepnosci (F12 - Elements - Accessibility lub F12 -
Lighthouse) i wymien jeden problem, ktérego automatyczny audyt nie wykrywa (np. sens tekstu alt,
kolejnos¢ czytania).

3. Umies¢ wersje przed i po oraz raporty w folderze nazwisko imie .

W sprawozdaniu umies¢

[ tabela wynikéw Lighthouse i Network przed i po (4 kategorie, FCP, LCP, TBT, CLS, rozmiar, liczba
zgdan)

[] rozmiary jednego zdjecia: PNG, WebP, AVIF w dwdch szerokosciach

1 fragmenty kodu: picture z srcset, .htaccess, poprawiony formularz

[ lista poprawek dostepnosci z odniesieniem do zasad WCAG

] raporty HTML Lighthouse i odpowiedzi na pytania

Pytania kontrolne

1. Co mierzg LCP, INP i CLS i jakie sg progi ,dobrego” wyniku?

2. Dlaczego obrazu LCP nie wolno tadowac z loading="Ilazy"?

3. Czym rézni sie atrybut defer od async przy skryptach?

4. Dlaczego wynik 100 w kategorii Accessibility nie oznacza, ze strona jest w petni dostepna?

Kryteria oceny

Kryterium Punkty
Pomiar wyjsciowy: tabela 4 kategorii i metryk, raport HTML, 6 uwag 3
Obrazy WebP/AVIF w 2 szerokosciach, picture + srcset, width/height, lazy, fetchpriority 4
Skrypt defer, button zamiast div, .htaccess z cache i kompresjg sprawdzony w nagtéwkach 3
Poprawki dostepnosci: lang, struktura, alt, etykiety, kontrast = 4,5:1, focus-visible, skip link 4
Pomiar koncowy i poréwnanie przed/po 3
Odpowiedzi na pytania kontrolne 3
Razem 20

Sprawozdanie przygotuj na wzorze dotgczonym do zadania (plik .docx o tym samym numerze).
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Witryny i aplikacje internetowe - pracownia Rok 2 - Zadanie 29

Wdrozenie aplikacji PHP + MySQL

Czas: 2 x 45 min praca indywidualna

Cel: Przygotowanie aplikacji PHP + MySQL do wdrozenia (konfiguracja poza kodem, katalog

public, bezpieczne btedy, konto bazy z minimalnymi uprawnieniami) i przeniesienie jej na serwer

przez SFTP z testem po wdrozeniu; Docker Compose jako alternatywa lokalna.

Po zajeciach potrafisz:

» przenosi dane dostepowe do pliku .env i zmiennych srodowiskowych, a do repozytorium
dodaje .env.example

» rozdziela katalog publiczny od kodu i konfiguracji oraz blokuje dostep do plikow wrazliwych

» konfiguruje obstuge btedoéw dla produkcji (display_errors Off, dziennik bteddéw)

« eksportuje i importuje baze, tworzy konto aplikacji z minimalnymi uprawnieniami

o wysyta pliki przez SFTP, sprawdza HTTPS i wykonuje test po wdrozeniu wg listy kontrolnej

Sprzet i materiaty Oprogramowanie

» komputer z XAMPP i VS Code « FileZilla Client — protokot SFTP;

« konto na serwerze szkolnym lub alternatywa: WIinSCP https://winscp.net/
darmowym hostingu z PHP 8, filezilla-project.org/download.php?type=cli
MySQL/MariaDB i SFTP (dane od ent
nauczyciela) « XAMPP — wersja deweloperska i eksport

o folder r2 29 start z Pliki_do_zadan bazy
(aplikacja i plik usterki.sql) apachefriends.org/download.html

» Docker Desktop (opcjonalnie) — krok 5 —
jesli jest zainstalowany w pracowni
docker.com/products/docker-desktop

Przygotowanie przed zajeciami

» Przypomnij sobie z prezentacji 2.18 srodowiska dev/test/prod oraz z zadania 29 roku 1 prace z
FileZilla.

» Odbierz od nauczyciela dane: adres serwera, login SFTP, nazwe bazy i hasto.

Bezpieczenstwo
» Hasta do serwera i bazy trzymaj tylko w pliku .env na serwerze i w menedzerze haset — nigdy
w repozytorium ani w sprawozdaniu (pisz ,***").

o Uzywaj SFTP (szyfrowane), nie zwyktego FTP. Nie zapisuj hasta w FileZilli na komputerze
szkolnym.
» Plik z phpinfo() usun zaraz po sprawdzeniu ustawien — ujawnia konfiguracje serwera.
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Przebieg zadania

n Uruchomienie lokalne i przeglad problemoéw

1. Zaimportuj usterki.sql w phpMyAdmin, skopiuj aplikacje do htdocs\usterki i sprawdz dziatanie
(lista 5 zgtoszen, dodanie nowego).

2. Zmien w db.php hasto na btedne i zrob zrzut komunikatu. Wypisz, jakie informacje o serwerze
zdradza ten komunikat, oraz 4 inne problemy aplikacji przed wdrozeniem (np. konto root, hasto w
kodzie, dostep do pliku .sql z przegladarki).

£3 Konfiguracja przez zmienne srodowiskowe
Docelowa struktura: public/ (index.php, style.css — jedyny katalog widoczny z WWW), src/
(config.php, db.php), sql/, logs/, plik .env, .env.example, .gitignore.

# .env.example
APP_ENV=development
DB_HOST=localhost
DB_PORT=3306
DB_NAME=usterki
DB_USER=usterki_app
DB_PASS=

1. Przebuduj strukture katalogéw jak w opisie i popraw sciezke w public/index.php ( require
_DIR . '/../src/db.php'; ).

2. Napisz src/config.php : funkcja wczytujgca plik .env (wiersze KLUCZ=wartos¢, pomijanie
komentarzy #) przez putenv , funkcja env($klucz, $domyslna) oparta na getenv.Zmienne
ustawione przez serwer majg pierwszenstwo przed plikiem.

3. W config.php ustaw obstuge bteddw zaleznie od APP_ENV : w production display errors O,
zawsze log errors 1i error log do logs/php-error.log.

4. W src/db.php zbuduj DSN z wartos$ci env, a wyjatek potgczenia ztap: zapisz szczegoty error log,
zwrdc¢ kod 503 i ogdlny komunikat. Sprawdz oba tryby (development/production) z btednym
hastem.

5. Utworz konto bazy usterki_app z uprawnieniami tylko SELECT, INSERT, UPDATE, DELETE do bazy
usterki. Dodaj .gitignore z .env i logs/*.log.

E) Wdrozenie na serwer

Jesli katalogu gtéwnego domeny nie da sig ustawi¢ na public/ , dodaj w katalogu aplikacji .htaccess

z przekierowaniem do public/ i blokadg src/, sql/, logs/ i .env.

1. Wyeksportuj baze z lokalnego phpMyAdmin (Eksportuj = SQL) i zaimportuj jg w phpMyAdmin
serwera. Na serwerze konto bazy tworzy zwykle panel hostingu — zapisz, jakie uprawnienia ma.

2. Potgcz sie FileZillg przez SFTP (port 22) i wyslij pliki bez .env . Na serwerze utwérz .env z danymi
produkcyjnymii APP_ENV=production .

3. Sprawdz na chwile plikiem info.php z phpinfo() wartosci display_errors, log_errors i wersje PHP,
po czym usun plik.

3 Test po wdrozeniu

1. Wykonaj test wg listy kontrolnej: strona przez https (ktédka, przekierowanie z http), lista z bazy,
dodanie zgtoszenia, polskie znaki, od$wiezenie po dodaniu (PRG).

2. Sprawdz, ze adresy /.env, /src/db.php, /sql/usterki.sql zwracajg 403 lub 404. Wynik
kazdego punktu zapisz w tabeli (OK / btad i poprawka).

Witryny i aplikacje - Rok 2 - Zadanie 29 2/3



B Docker Compose — alternatywa lokalna (jesli dostepny)
Bez Dockera opisz tylko role kazdej sekcji pliku docker-compose.yml.

services:
app:
build: . # Dockerfile: php:8.3-apache + pdo mysql
ports: ["8080:80"]
environment: { DB_HOST: db, DB NAME: usterki, DB _USER: usterki app, DB PASS: ... }
db:
image: mariadb:10.11
environment: { MARIADB DATABASE: usterki, MARIADB USER: usterki app, ... }
volumes:
- dane_db:/var/lib/mysql
- ./sql/usterki.sql:/docker-entrypoint-initdb.d/01-usterki.sql:ro

1. Napisz Dockerfile (obraz php:8.3-apache, docker-php-ext-install pdo mysql , katalog gtowny
Apache = public) i docker-compose.yml wg ramki. Uruchom docker compose up -d iotworz
http://localhost:8080.

2. Wyjasnij, dlaczego DB_HOST ma wartos¢ db, a nie localhost , i co daje wolumen dane db .

W sprawozdaniu umies¢

[ lista problemow wersji startowej z uzasadnieniem

[J kod config.php, db.php, .env.example, .gitignore (bez haset)

[] adres wdrozonej aplikacji, zrzut z ktédkg HTTPS i tabela testu po wdrozeniu
[0 zrzuty: komunikat 503 w produkcji i wpis w dzienniku btedoéw

[ docker-compose.yml lub jego opis, odpowiedzi na pytania

Pytania kontrolne

1. Dlaczego dane dostepowe do bazy nie powinny by¢ zapisane w kodzie w repozytorium?
2. Czym rozni sie konfiguracja btedéw PHP w srodowisku deweloperskim i produkcyjnym?
3. Po co aplikacji osobne konto bazy z ograniczonymi uprawnieniami?

4. Dlaczego katalogiem gtéwnym serwera powinien by¢ public/, a nie caty projekt?

Kryteria oceny

Kryterium Punkty

Analiza wersji startowej: zrzut btedu i 5 probleméw

Struktura public/src, config.php z .env i getenv, .env.example, .gitignore

Obstuga btedow: display_errors zalezne od APP_ENV, log do pliku, 503 przy braku bazy
Konto bazy z minimalnymi uprawnieniami, eksport i import bazy

Wdrozenie przez SFTP, .env na serwerze, HTTPS, test wg listy kontrolnej, blokada plikow
wrazliwych

Docker Compose (uruchomienie lub poprawny opis)
Odpowiedzi na pytania kontrolne
Razem

Sprawozdanie przygotuj na wzorze dotgczonym do zadania (plik .docx o tym samym numerze).
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Witryny i aplikacje internetowe - pracownia Rok 2 - Zadanie 30

Préba INF.03: petny arkusz nr 2 — szkétka roslin

Czas: 2 x 45 min praca samodzielna, warunki egzaminacyjne (bez internetu i notatek)

Cel: Samodzielne wykonanie w 90 minut kompletnego zadania egzaminacyjnego: baza danych z

zapytaniami, przygotowanie grafiki, witryna HTML/CSS i skrypt PHP z mysq]li, a nastepnie

samoocena wedtug kryteridow i analiza btedow.

Po zajeciach potrafisz:

» importuje baze i zapisuje 4 zapytania SQL (SELECT z warunkiem, JOIN, GROUP BY, ALTER
TABLE) wraz ze zrzutami

» skaluje i konwertuje grafike zgodnie z poleceniem

o buduje witryne z banerem, dwoma blokami i stopka doktadnie wg specyfikaciji

o pisze skrypt PHP z mysq]li, ktory generuje formularz i wyniki z bazy

e ocenia swojg prace wg kryteriow egzaminacyjnych i planuje poprawe stabych obszaréow

Sprzet i materiaty Oprogramowanie

« komputer z XAMPP, edytorem kodu (VS o XAMPP — Apache, MariaDB, phpMyAdmin
Code lub Notepad++), GIMP i przegladarka apachefriends.org/download.html

o folder r2 30 arkusz z Pliki_do_zadan: e GIMP — Obraz - Skaluj obraz; Plik -
szkolka.sql, ogrod.png, tekst.txt Wyeksportuj jako

gimp.org/downloads

» Visual Studio Code lub Notepad++ — na
egzaminie edytor bez podpowiedzi Al
code.visualstudio.com

Przygotowanie przed zajeciami

» Przejrzyj kryteria oceny arkuszy INF.03 i swoje btedy z zadania 19 (pierwszej proby).
» Na pulpicie utworz folder o nazwie swojego nazwiska i imienia — wszystkie wyniki zapisuj w nim.

Bezpieczenstwo

o Pracuj samodzielnie, bez internetu i asystentow Al — wynik ma pokazac¢ Twdj rzeczywisty
poziom przed egzaminem.

» Co kilka minut zapisuj pliki (Ctrl+S); na egzaminie nie ma mozliwosci odzyskania utraconej

pracy.
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Przebieg zadania

) Czesc 1. Baza danych (ok. 20 min)

Tabela rodzaje :id, nazwa. Tabela rosliny :id, nazwa, rodzaj_id (klucz obcy do rodzaje), cena,
wysokosc_cm, kwitnienie, dostepne (liczba sztuk w magazynie).

1.

2.

Zaimportuj plik szkolka.sql (tworzy baze szkolka ). Zrob zrzut struktury bazy w phpMyAdmin (np.
Widok relacyjny / Projektant) i zapisz jako baza.png .

Zapisz w pliku kwerendy.txt iwykonaj zapytania; zrzut wyniku kazdego zapisz jako kwl.png ...
kw4 .png .

. Zapytanie 1: wybiera nazwe i ceng roslin o rodzaju z id 2, posortowane malejgco wedtug ceny.
. Zapytanie 2: wybiera nazwe rosliny, nazwe jej rodzaju (z tabeli rodzaje) i ceneg dla roslin dostepnych

w magazynie (dostepne wigksze od 0) i tariszych niz 20 zt.

. Zapytanie 3: dla kazdego rodzaju wyswietla jego nazwe, liczbe roslin i srednig cene zaokraglong do

2 miejsc, z aliasami liczba i srednia cena.

. Zapytanie 4: dodaje do tabeli rosliny kolumne promocja typu logicznego z wartoscig domysing

fatsz, niepusta.

a Czes$é 2. Grafika (ok. 5 min)

1.

Plik ogrod.png przeskaluj do szerokosci 400 px z zachowaniem proporciji i zapisz w formacie JPEG
jako ogrod.jpg (jakosc¢ 80).

E) Czesc 3. Witrynaii styl (ok. 35 min)

Plik szkolka.php , tytut karty ,Szkotka roslin”, jezyk polski, kodowanie UTF-8, arkusz styl.css . Teksty
wez z pliku tekst.txt . Uktad: baner na catg szerokos$¢, pod nim blok lewy (30%) i blok prawy (70%),
na dole stopka.

1.

Baner: obraz ogrod.jpg z tekstem alternatywnym ,0Ogréd z kwitngcymi roslinami”, nagtéwek h1 z
tekst.txt.

. Blok lewy: nagtéwek h2 i lista punktowana 5 odnosnikow z tekst.txt; regulamin otwiera sie¢ w nowej

karcie.

. Blok prawy: nagtowek h2, akapit z tekst.txt i efekt skryptu (czes¢ 4). Stopka: akapit ,Strone

wykonat: " i Twoje imig i nazwisko.

. Styl: kroj Verdana dla wszystkich elementéw; baner tto #2E7D32, biaty tekst, wysrodkowany; obraz

w banerze ptywa do lewej, wysokosc¢ 120 px, zaokraglenie naroznikow 10 px; h1rozmiar 40 px.

. Styl: blok lewy tto #A5D6A7, prawy #E8F5E9, oba wysokos¢ 600 px i marginesy wewnetrzne lewy i

prawy 20 px; stopka tto #1B5E20, biaty tekst, wyrownanie do prawej, marginesy wewnetrzne 20 px,
czyszczenie optywania.

. Styl: odnosniki pogrubione w kolorze #1B5E20, po najechaniu #E65100; blok wyniku .roslina —

biate tto, lewe obramowanie 6 px ciggte #2E7D32, marginesy zewnetrzne 10 px u gory i u dotu.
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3 Czesc 4. Skrypt PHP (ok. 25 min)

Skrypt w bloku prawym tagczy sie z bazg szkolka (localhost, root, bez hasta), na koncu zamyka

potaczenie.

1. Skrypt 1: wypisuje formularz wysytany metodg GET do szkolka.php z listg rozwijang rodzaj —
opcje generowane z tabeli rodzaje (wartos¢ = id, tekst = nazwa) — i przyciskiem ,Pokaz".

2. Skrypt 2: jesli formularz zostat wystany, wybiera z bazy nazwe, cene i okres kwitnienia roslin
wybranego rodzaju dostgpnych w magazynie, posortowane alfabetycznie. Kazdg rosline wypisuje
w bloku div klasy roslina : nagtéwek h3 z nazwg i akapit ,Cena: X zt, kwitnie: Y". Wartosc¢ z
formularza przekaz bezpiecznie (rzutowanie na int lub mysqli_prepare).

3. Gdy rodzaj nie ma dostepnych roslin, skrypt wypisuje akapit ,Brak dostepnych roslin tego rodzaju.”.
Sprawdz dziatanie dla krzewdw (Bez lilak ma O sztuk) i zrob zrzut strony witryna.png .

) samoocenai analiza btedéw (po czasie egzaminu)

1. Po 90 minutach przestan pisac. Otrzymasz kryteria oceniania — ocen swojg prace punkt po
punkcie i wpisz wynik w tabeli samooceny.

2. Poréwnaj wynik z zadaniem 19: wypisz 3 btedy lub braki, ktore powtérzyty sig, i plan ich poprawy
przed egzaminem.

W sprawozdaniu umies¢

[] folder z plikami: kwerendy.txt, baza.png, kwl.png —kw4.png, ogrod.jpg, szkolka.php, styl.css,
witryna.png

[] tabela samooceny wg kryteriéw i porownanie z zadaniem 19

[ lista 3 powtarzajacych sie btedoéw z planem poprawy

Pytania kontrolne

1. Dlaczego w zapytaniu 2 potrzebne jest ztgczenie tabel i co by sig stato bez warunku ON?

2. Czym rozni sie mysqli_fetch_assoc od mysqli_fetch_row? Ktérg funkcje wybrates i dlaczego?
3. Dlaczego wartosci z $_GET nie wolno wkleja¢ bezposrednio do zapytania SQL?

4. Ktéra czes¢ arkusza zajeta Ci najwiecej czasu i jak to zmienisz na egzaminie?

Kryteria oceny

Kryterium Punkty
Zapytania 1-4 poprawne, zapisane w kwerendy.txt, zrzuty kwl-kw4 i baza.png

Grafika: 400 px szerokosci, proporcje, JPEG 1
Struktura HTML: tytut, lang, baner, bloki, lista z 5 odnos$nikami (target _blank), stopka 4
Styl CSS zgodny ze specyfikacja (kolory, uktad, rozmiary, hover, klasa roslina) 4
Skrypt 1: potgczenie, lista opcji z bazy, formularz GET, zamknigcie potgczenia 2
Skrypt 2: zapytanie z warunkiem i sortowaniem, bezpieczny parametr, wynik w div.roslina, 2
komunikat o braku

Samoocena i analiza btedéw 2
Razem 20

Sprawozdanie przygotuj na wzorze dotgczonym do zadania (plik .docx o tym samym numerze).
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Witryny i aplikacje internetowe - pracownia Rok 2 - Zadanie 31

Projekt koncowy cz.1— specyfikacja, bazai
repozytorium

Czas: 2 x 45 min praca w zespotach 2-3-osobowych

Cel: Zaplanowanie zespotowej aplikacji webowej: wymagania i przypadki uzycia, model danych

(ERD i skrypt SQL z danymi testowymi), makiety oraz repozytorium z podziatem zadan.

Po zajeciach potrafisz:

« formutuje wymagania funkcjonalne i niefunkcjonalne oraz ustala ich priorytety metoda
MoSCoW

o opisuje przypadki uzycia ze scenariuszem gtownym i alternatywnym

» projektuje baze z kluczami obcymi i ograniczeniami oraz pisze skrypt SQL z danymi testowymi

o przygotowuje makiety ekranow dla telefonu i komputera

o zaktada repozytorium zespotu z Issues, kamieniami milowymi i podziatem pracy

Sprzet i materiaty Oprogramowanie
o komputer z XAMPP, VS Code i Git; konto » draw.io (diagrams.net) — ERD i makiety;
GitHub kazdej osoby alternatywa: phpMyAdmin = Projektant
« folder r2 31 projekt z Pliki_do_zadan app.diagrams.net
(tematy.txt, szablon_specyfikacji.md i listy » Penpot (opcjonalnie) — darmowe makiety
kontrolne) w przegladarce
penpot.app

o XAMPP / phpMyAdmin — test skryptu SQL
apachefriends.org/download.html

o GitHub — Issues, Milestones, Projects
github.com

Przygotowanie przed zajeciami

» W zespole wybierzcie 2 tematy z pliku tematy.txt (kolejnosc preferencji) — nauczyciel przydziela
tematy bez powtoérzen.

» Przypomnij sobie prace z gateziami i pull requestami (zadanie 24) oraz relacje i klucze obce
(przedmiot bazy danych).

Bezpieczenstwo
» Dane testowe majg byc¢ fikcyjne — nie wpisuj prawdziwych danych kolegéw (imion z
nazwiskami, telefonow, e-maili).

o Do repozytorium nie dodawaj haset; w danych testowych zapisuj tylko skroty haset z
password_hash.
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Przebieg zadania

) Tematiwymagania

Wymagania minimalne (tematy.txt): min. 3 powigzane tabele z tabelg uzytkownikow, 2 role, CRUD

gtdwnego zasobu, co najmniej jedna reguta biznesowa, jeden endpoint JSON, responsywny interfejs.

1. Skopiuj szablon specyfikacji.md jako docs/specyfikacja.md . Opisz cel aplikacji i aktoréw (role) z
ich uprawnieniami.

2. Spisz min. 8 wymagan funkcjonalnych z priorytetami MoSCoW (co najmniej 5 Must) i min. 4
wymagania niefunkcjonalne (srodowisko, responsywnosc¢, dostepnosc¢, bezpieczenstwo).

3. Opisz min. 3 przypadki uzycia: aktor, warunek wstepny, kroki scenariusza gtéwnego i co najmniej
jeden scenariusz alternatywny (np. btagd walidacji, kolizja terminu).

E3 Model danych

1. Narysuj ERD w draw.io: encje, klucze gtéwne i obce, typy relacji (1-N, N-M rozbite tabelg
posrednig). Zapisz jako docs/erd.png .

2. Napisz skrypt sql/baza.sql : SET NAMES utf8mb4, CREATE DATABASE z utf8mb4_polish_ci, tabele
InnoDB z PRIMARY KEY, FOREIGN KEY, UNIQUE, NOT NULL, ENUM lub CHECK tam, gdzie majg
sens, indeks pod najczestsze wyszukiwanie.

3. Dodaj dane testowe: min. 2 konta (po jednym na role, hasta jako skroty z php -r "echo
password hash('..', PASSWORD DEFAULT);" )i min. 8 rekordéw gtéwnego zasobu. Uruchom skrypt w
phpMyAdmin bez btedow.

4. Napisz i sprawdz 3 zapytania, ktorych aplikacja bedzie potrzebowac (np. lista z JOIN, sprawdzenie
reguty biznesowej, podsumowanie dla administratora). Zapisz je w sql/zapytania.sql z wynikami
w komentarzach.

E) Makiety

Makieta to szkic uktadu (prostokaty, podpisy), nie gotowa grafika.

1. Przygotuj makiety min. 3 ekrandw: lista gtdwnego zasobu, formularz (dodawanie / rezerwacja),
panel administratora — kazdy w wersji telefon (360 px) i komputer.

2. Zaznacz na makietach elementy nawigacji i komunikaty (btgd walidacji, pusta lista). Zapisz w
docs/makiety/ .

n Repozytorium i plan pracy

1. Utworz repozytorium zespotu, dodaj wspétpracownikow, .gitignore (np. .env, node modules/,
vendor/ ), .env.example i strukture katalogéw public/, src/, sql/, docs/ .

2. Utworz kamienie milowe (Issues = Milestones) ,cz. 2 backend”, ,cz. 3 frontend”, ,cz. 4 wdrozenie
i min. 10 Issues z wymagan Must/Should, przypisanych do oséb i kamieni milowych. Opcjonalnie:
tablica Projects (To do / In progress / Done).

3. Uzupetnij w specyfikacji tabele podziatu pracy. Kazda osoba wykonuje min. 1 commit przez pull
request z przeglagdem drugiej osoby.

4. Przedstaw nauczycielowi specyfikacje i ERD (2 min na zespot) i zapisz uwagi jako Issues.

n

W sprawozdaniu umies¢

[ adres repozytorium i sktad zespotu z rolami

[ specyfikacja: wymagania MoSCoW, wymagania niefunkcjonalne, 3 przypadki uzycia
(1 ERD, skrypt baza.sql (dziata bez btedow) i 3 zapytania z wynikami

[ makiety 3 ekrandw (telefon i komputer), zrzut listy Issues z kamieniami milowymi

[] odpowiedzi na pytania (indywidualnie)
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Pytania kontrolne

1. Czym rézni sie wymaganie funkcjonalne od niefunkcjonalnego? Podaj przyktad z waszego projektu.

2. Jak zapisaliscie w bazie relacje N-M (jesli wystepuje) lub dlaczego jej nie ma?
3. Jaka reguta biznesowa jest w waszej aplikacji i jak jg sprawdzicie w SQL?
4. Dlaczego warto zrobi¢ makiety przed pisaniem kodu?

Kryteria oceny

Kryterium

Punkty

Wymagania funkcjonalne (min. 8, MoSCoW) i niefunkcjonalne (min. 4)

3 przypadki uzycia ze scenariuszem gtéwnym i alternatywnym

ERD zgodny ze skryptem SQL; klucze, ograniczenia, indeks

Skrypt SQL z danymi testowymi (hasta haszowane) i 3 zapytania z wynikami
Makiety 3 ekranéw w dwoch wersjach

Repozytorium: struktura, .gitignore, Milestones, min. 10 Issues, PR kazdej osoby
Odpowiedzi na pytania kontrolne (indywidualnie)

Razem

Sprawozdanie przygotuj na wzorze dotgczonym do zadania (plik .docx o tym samym numerze).
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Projekt koncowy cz. 2 — backend

Czas: 2 x 45 min praca w zespotach 2-3-osobowych (kazda osoba na wiasnej gatezi funkcji)

Cel: Zbudowanie zaplecza aplikacji zespotowej: logowanie i role, CRUD gtéwnego zasobu, reguta
biznesowa, walidacja po stronie serwera i zabezpieczenia wg listy kontrolnej, potwierdzone
planem testow recznych.

Po zajeciach potrafisz:

« implementuje rejestracje, logowanie i wylogowanie z haszowaniem haset i od$swiezaniem sesji
» ogranicza dostep do stron i rekordow wedtug roli i wtasciciela

» programuje CRUD z zapytaniami przygotowanymi, walidacjg i komunikatami flash (PRG)

o zabezpiecza formularze tokenem CSRF i escapuje dane wyjsciowe

« planuje i wykonuje testy reczne oraz dokumentuje wyniki

Sprzet i materiaty Oprogramowanie

o komputer z XAMPP, VS Code i Git; o« XAMPP — PHP 8.2+, MariaDB,
repozytorium zespotu z zadania 31 phpMyAdmin

« folder r2 31 projekt z Pliki_do_zadan apachefriends.org/download.html
(lista kontrolna bezpieczenstwa, plan » Visual Studio Code — rozszerzenie PHP
testow) Intelephense (opcjonalnie)

code.visualstudio.com

« Dokumentacja PHP — PDO i hasta —
password_hash:
https://www.php.net/password_hash
php.net/manual/pl/book.pdo.php

Przygotowanie przed zajeciami

o Zaktualizujcie specyfikacje o uwagi nauczyciela z zadania 31; kazda osoba wybiera swoje Issues z
kamienia ,cz. 2 backend".
» Przypomnij sobie zadania 9 (PDO CRUD), 12 (logowanie) i 14 (lista kontrolna bezpieczenstwa).

Bezpieczenstwo

» Testuj zabezpieczenia wytgcznie na wtasnej, lokalnej instalacji — sprawdzasz, czy aplikacja
poprawnie odrzuca nieprawidtowe zgdania, a nie probujesz tamac¢ cudzych systemow.

» Hasta kont testowych zapisuj tylko w README jako dane demonstracyjne; nie uzywaj swoich
prawdziwych haset.
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Przebieg zadania

) Wspoina podstawa (lider)

Jeden plik dotgczany na poczatku kazdej strony: konfiguracja z .env (jak w zadaniu 29), potgczenie
PDO, sesja, nagtowki bezpieczenstwa i funkcje pomocnicze.

// src/bootstrap.php — wymagane funkcje

e($s) // htmlspecialchars

przekieruj ($adres) // header Location + exit
flash($tekst, $typ) // komunikat na jedno wyswietlenie
wymagaj logowania(), wymagaj adminal()

csrf_token(), csrf_pole(), sprawdz csrf()

1. Napisz src/bootstrap.php z funkcjami z ramki. Ciasteczko sesji ustaw przez
session set cookie params (httponly, samesite Lax, secure przy HTTPS) przed session start() .

2. Wyslij nagtowki X-Content-Type-Options: nosniff, Referrer-Policy i Content-Security-Policy
dopuszczajgcy tylko wtasne pliki i uzywany CDN. Sprawdz je w F12 - Network.

3. Przygotuj wspolny nagtowek i stopke strony ( src/widoki/ ) z menu zaleznym od roli i miejscem na
komunikat flash. Scal przez pull request — pozostali zaczynajg od tej wers;ji.

€3 Kontairole

1. Rejestracja: walidacja loginu (wzorzec), diugosci pdl, hasta (min. 10 znakdéw) i powtdrzenia hasta;
komunikaty przy polach, zachowanie wpisanych wartosci (bez hasta), sprawdzenie unikalnosci
loginu.

2. Logowanie z password verify i session regenerate id(true) ; ten sam komunikat przy ztym
loginie i ztym hasle. Wylogowanie formularzem POST z tokenem CSRF.

3. Zabezpiecz strony: uzytkownik niezalogowany - przekierowanie do logowania, zwykty uzytkownik

na stronie administratora - kod 403. Sprawdzenie ma by¢ po stronie serwera na kazdej stronie
panelu.

E) Gtowny zasob i reguta biznesowa
Przyktad z projektu wzorcowego: rezerwacja sprzetu odrzucana, gdy koliduje z inng rezerwacjg
(oczekuje lub zatwierdzona), zaczyna sie w przesztosci albo trwa ponad 14 dni.

1. Administrator: lista, dodawanie, edycja i usuwanie gtéwnego zasobu (jedna strona z formularzem
lub osobne). Walidacja wszystkich pol na serwerze; btgd unikalnosci (kod 23000) zamien na
komunikat przy polu.

2. Usuwanie i zmiany stanu wytgcznie metodg POST z tokenem CSRF i potwierdzeniem; po zapisie
przekierowanie z komunikatem flash (PRG).

3. Uzytkownik: tworzenie wtasnych rekordéw (np. rezerwacji) z regutg biznesowg sprawdzang w
osobnej funkciji, lista ,moje ..." i anulowanie tylko wtasnych rekordéw — warunek uzytkownik id =
? zid z sesji, nie z formularza.

4. Administrator: zmiana statusu rekordoéw (np. zatwierdz / odrzu¢ / zwrot) z dozwolonymi przejsciami
(UPDATE ... WHERE status = poprzedni).

) Lista kontrolna i testy

1. Przejdz liste lista kontrolna bezpieczenstwa.txt dla catego kodu zespotu: przy kazdym punkcie
wpisz plik i linig, ktdra go spetnia, albo utworz Issue z poprawka.

2. Uzupetnij plan testy reczne.txt (min. 12 przypadkow, w tym T9-T11: reguta biznesowa, formularz
bez tokenu, zmiana cudzego rekordu) i wykonaj testy. Btedy zgtos jako Issues i popraw.

3. Kazda osoba scala swoje funkcje przez pull request z przegladem drugiej osoby. Na koniec oznacz
wersje tagiem v0.2-backend .
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W sprawozdaniu umies¢

[ lista funkcji backendu z podziatem na osoby i odnosnikami do pull requestow
[ wypetniona lista kontrolna bezpieczenstwa (plik i linia przy kazdym punkcie)
[ plan testéw recznych z wynikami i zrzutami T2, T4, T9, T10

[ fragment kodu reguty biznesowej i sprawdzania wtasciciela rekordu

[] odpowiedzi na pytania (indywidualnie)

Pytania kontrolne

1. Dlaczego ukrycie przycisku ,Panel” w menu nie wystarcza do ochrony strony administratora?
2. Po co session_regenerate_id(true) zaraz po zalogowaniu?

3. Dlaczego usuwanie rekordu nie powinno dziata¢ przez zwykty odnosnik GET?

4. Dlaczego id uzytkownika przy zapisie bierzecie z sesji, a nie z ukrytego pola formularza?

Kryteria oceny
Kryterium Punkty

bootstrap.php: PDO z .env, sesja z bezpiecznymi parametrami, nagtéwki, funkcje pomocnicze; 3
wspolny uktad stron

Rejestracja z walidacjg, logowanie z password_verify i regeneracjg sesji, wylogowanie POST
Kontrola dostepu: przekierowanie niezalogowanych, 403 dla roli, ochrona cudzych rekordéw
CRUD gtownego zasobu z walidacjg, PRG, flash, obstuga btedu unikalnosci

Reguta biznesowa i zmiana statuséw z dozwolonymi przejsciami

Lista kontrolna bezpieczenstwa i min. 12 testow recznych z wynikami; PR kazdej osoby, tag

N W N B W W

Odpowiedzi na pytania kontrolne (indywidualnie)
Razem 20

Sprawozdanie przygotuj na wzorze dotgczonym do zadania (plik .docx o tym samym numerze).
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Projekt koncowy cz. 3 — frontend i integracja

Czas: 2 x 45 min praca w zespotach 2-3-osobowych

Cel: Zbudowanie responsywnego i dostepnego interfejsu aplikacji zespotowej (Bootstrap lub

React), potagczenie go z backendem przez endpoint JSON i fetch oraz poprawa kodu po

przegladzie.

Po zajeciach potrafisz:

» buduje responsywny interfejs z komponentéw Bootstrap (lub React) z aktywng pozycjg menu

o projektuje endpoint JSON z walidacjg parametrow i wtasciwymi kodami odpowiedzi

» pobiera dane przez fetch z obstugg tadowania, btedu i przerwania zgdania oraz bezpiecznie
wstawia je do DOM

« stosuje stopniowe ulepszanie: strona dziata bez JS, a skrypt dodaje wygode

e przeprowadza przeglad kodu wg listy kontrolnej i wprowadza poprawki

Sprzet i materiaty Oprogramowanie
» komputer z XAMPP, VS Code, Git, Node.js » Bootstrap 5.3 — wariant podstawowy;
LTS (przy wariancie React); repozytorium z wersja React — Vite jak w zadaniach 22-23
zadan 31-32 getbootstrap.com/docs/5.3/getting-starte
 folder r2 31 projekt z Pliki_do_zadan d/introduction
(lista przegladu kodu) » Narzedzia F12 (Chrome/Edge) — Network

(fetch), tryb urzadzen, Lighthouse
developer.chrome.com/docs/devtools

o Thunder Client / curl — test endpointu
JSON (jak w zadaniu 18)
thunderclient.com

Przygotowanie przed zajeciami

» Scalcie wszystkie gatezie backendu (tag v0.2-backend) i uzupetnijcie Issues kamienia ,cz. 3
frontend".
» Przypomnij sobie z zadan 4 i 18 fetch z obstugg bteddw, a z zadania 25 komponenty Bootstrapa.

Bezpieczenstwo

» Dane z API wstawiaj przez textContent lub createElement — nigdy przez innerHTML z danymi
od uzytkownikéw.

» Pliki z CDN dotgczaj z atrybutem integrity i dopisz domene CDN do nagtéwka Content-
Security-Policy zamiast go wytgczac.
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Przebieg zadania

) Ukiad i komponenty

Wariant React: ten sam zakres, komponenty zamiast szablonéw PHP; endpointy JSON z kroku 2 sg

wtedy jedynym zrédtem danych.

1. Dotacz Bootstrap (CDN z integrity albo npm) we wspolnym nagtéwku. Zbuduj navbar zwijany na
telefonie z pozycjami zaleznymi od roli; biezgca pozycja ma klase active i aria-current="page" .

2. Przebuduj liste gtdwnego zasobu na siatke kart (1/2/3 kolumny), formularze na form-control / form-
select z etykietami i komunikatami walidacji przy polach ( is-invalid, invalid-feedback ), tabele
panelu na table w table-responsive .

3. Komunikaty flash wyswietl jako alert z role="status" ; dodaj odnosnik ,Przejdz do tresci”
(visually-hidden-focusable ) i wlasny kolor marki przez zmienne --bs-btn-* . Sprawdz nagtéwek
CSP — Bootstrap z CDN ma sie fadowac bez btedow w konsoli.

§3 Endpoint JSON

Przyktad: GET api/sprzet.php?g=&kat=&dzien=2026-11-04 zwraca liste sprzetu z polem wolny dla
wybranego dnia.

{

"dzien": "2026-11-04",

"liczba": 3,

"sprzet": [ { "id": 1, "pazwa": "..", "kategoria": "..", "stan": "sprawny", "wolny": false },
w ]
}

1. Napisz endpoint zwracajgcy dane potrzebne interfejsowi: nagtéwek Content-Type:
application/json; charset=utf-8, json encode z JSON UNESCAPED UNICODE , typy liczbowe i
logiczne (nie same teksty).

2. Waliduj parametry (np. format daty, diugosc¢ frazy) — btad zwraca 422 z polem blad ; inna metoda
niz GET - 405 z nagtéwkiem Allow. Endpoint korzysta z tych samych zapytan przygotowanych i
reguty biznesowej co backend.

3. Przetestuj endpoint w Thunder Client lub curl: poprawne zapytanie, zty parametr, zta metoda.
Zapisz kody i fragmenty odpowiedzi.

) Interakcje JS i fetch

Stopniowe ulepszanie: formularz filtréw dziata takze bez JS (GET), a skrypt przejmuje go i odswieza

tylko liste.

1. W pliku JS przechwy¢ submit i change formularza filtrow, pobierz dane z endpointu
( URLSearchParams z FormData ), pokaz stan ,tadowanie...” w elemencie aria-live="polite" , a
przy btedzie komunikat z trescig z pola blad .

2. Zbuduj karty funkcjag tworzgca elementy ( createElement , textContent ); dodaj plakietki stanu (np.
wolny/zajety w wybranym dniu) i licznik wynikow. Wyszukiwanie wywotuj z opéznieniem 300 ms po
wpisaniu (debounce), poprzednie zgdanie przerywaj AbortController .

3. Aktualizuj adres strony history.replaceState , aby filtry mozna byto skopiowac w linku. Sprawdz w
F12 - Network, ze przy pisaniu nie powstajg dziesigtki zgdan.

4. Dodaj drobne interakcje: potwierdzenie przed usunieciem (formularze z klasg potwierdz ) i kontrole
dat w formularzu ( setCustomvalidity , data ,do"” nie wczesniejsza niz ,,0d"). Wytgcz JS w
przegladarce i sprawdz, ze strona nadal dziata.
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u Responsywnos¢, dostepnosé i przeglad kodu

1. Sprawdz wszystkie ekrany przy 360, 768 i 1280 px oraz obstuge klawiaturg (Tab, Enter, Esc w
menu). Uruchom Lighthouse Accessibility dla 2 stron i popraw uwagi (cel = 90).

2. Kazda osoba otwiera pull request ze swojg czescig; recenzent przechodzi
lista przegladu kodu.txt izostawia min. 3 komentarze do linii. Autor poprawia i odpowiada na
komentarze, potem scalenie.

3. Oznacz wersje tagiem v0.3-frontend i zrob zrzuty gtéwnych ekranow (telefon i komputer) do
folderu docs/ .

W sprawozdaniu umies¢

] zrzuty gtéwnych ekranow przy 360 i 1280 px, w tym rozwinigte menu

1 opis endpointu (metoda, adres, parametry, przyktadowa odpowiedz, kody bteddw) i wyniki testu w
Thunder Client/curl

1 fragment kodu fetch z obstuga btedéw i budowaniem elementow
1 wynik Lighthouse Accessibility dla 2 stron i lista poprawek
1 odnosniki do PR z komentarzami przegladu i wprowadzonymi poprawkami, odpowiedzi na pytania

Pytania kontrolne

1. Na czym polega stopniowe ulepszanie i co zyskuje uzytkownik, gdy JS sie nie zataduje?
2. Dlaczego dane z serwera wstawiasz przez textContent, a nie innerHTML?

3. Po co debounce i AbortController przy wyszukiwaniu na zywo?

4. Dlaczego endpoint zwraca 422, a nie 200 z pustg listg, gdy data ma zty format?

Kryteria oceny

Kryterium Punkty

Responsywny uktad Bootstrap/React: navbar z aktywng pozycjg, karty, formularze z walidacja, 4
tabele, alerty

Endpoint JSON: nagtéwki, typy danych, walidacja (422), metoda (405), test 4
fetch: fadowanie, btad, AbortController, debounce, bezpieczne budowanie DOM, replaceState 4
Dziatanie bez JS, potwierdzenie usuwania, kontrola dat 2
Dostepnosé (Lighthouse = 90, klawiatura) i przeglad kodu z poprawkami w PR 4
Odpowiedzi na pytania kontrolne (indywidualnie) 2
Razem 20

Sprawozdanie przygotuj na wzorze dotgczonym do zadania (plik .docx o tym samym numerze).
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Witryny i aplikacje internetowe - pracownia Rok 2 - Zadanie 34

Projekt koncowy cz. 4 — wdrozenie, dokumentacja i
prezentacja

Czas: 2 x 45 min praca w zespotach 2-3-osobowych, prezentacje przed klasg

Cel: Wdrozenie aplikacji zespotowej na serwer, przygotowanie dokumentacji (README, instrukcja
uzytkownika, opis APl i bazy), audyt Lighthouse oraz prezentacja projektu z demonstracjg na
ZYyWo.

Po zajeciach potrafisz:

« wdraza aplikacje PHP + MySQL zgodnie z listg kontrolng i wykonuje test po wdrozeniu

» pisze README, instrukcje uzytkownika i opis API dla réznych odbiorcow

» mierzy jakos$¢ aplikacji (Lighthouse) i poprawia najwazniejsze uwagi

e przygotowuje i przeprowadza 5-7-minutowg prezentacje z demonstracjg

« ocenia projekt wiasny i innych zespotow wedtug kryteriow

Sprzet i materiaty Oprogramowanie
» komputer z XAMPP, Git i FileZillg;  FileZilla Client — SFTP; alternatywa
repozytorium projektu (tag v0.3-frontend) WinSCP
« konto na serwerze szkolnym lub hostingu z filezilla-project.org/download.php?type=cli
PHP 8, MySQL/MariaDB, SFTP i HTTPS ent
« projektor; folder r2 31 projekt « Lighthouse w Chrome/Edge — F12 >
(szablon_README.md, Lighthouse; PageSpeed Insights dla adresu
kryteria_prezentacji.txt) publicznego: https://pagespeed.web.dev/
developer.chrome.com/docs/lighthouse/ov
erview

 Markdown w VS Code — podglad
README: Ctrl+Shift+V
code.visualstudio.com/docs/languages/ma
rkdown

Przygotowanie przed zajeciami

e Zamknijcie Issues z kamienia ,,cz. 3 frontend” lub przeniescie je do ,Could”. Ustalcie scenariusz
demo i podziat méwienia.

» Odbierz dane dostepowe do serwera (SFTP, baza) — przypomnij sobie zadanie 29.

Bezpieczenstwo

o Przed wdrozeniem zmien lub usun konta demonstracyjne; w dokumentacji publicznej nie
podawaj haset produkcyjnych.

o Plik .env z danymi produkcyjnymi tworzysz tylko na serwerze — nie trafia do repozytorium ani
na slajdy.

» Podczas demo nie pokazuj panelu hostingu ani pliku .env na projektorze.
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https://filezilla-project.org/download.php?type=client
https://filezilla-project.org/download.php?type=client
https://developer.chrome.com/docs/lighthouse/overview
https://developer.chrome.com/docs/lighthouse/overview
https://code.visualstudio.com/docs/languages/markdown
https://code.visualstudio.com/docs/languages/markdown

Przebieg zadania

) Wwdrozenie

Postepuj wedtug listy kontrolnej z zadania 29 (docs/WDROZENIE.md w projekcie wzorcowym jest

przyktadem).

1. Utworz baze i konto aplikacji z minimalnymi uprawnieniami, zaimportuj skrypt SQL. Wyslij pliki
przez SFTP (bez .env, logow i .git); katalog gtéwny = public/ lub .htaccess z blokadg katalogow
prywatnych.

2. Utworz na serwerze .env z APP_ENV=production , sprawdz HTTPS i przekierowanie z http. Zmien
hasta kont demonstracyjnych.

3. Wykonaj test po wdrozeniu: obie role, gtéwny CRUD, reguta biznesowa, endpoint JSON (200 i btad),
dostep do /.env i /src/ (403/404), polskie znaki. Wyniki zapisz w tabeli; btedy zgtos jako Issues i
popraw.

4. Opcjonalnie: przygotuj Dockerfile i docker-compose.yml (PHP + MariaDB) jako sposob
uruchomienia lokalnego i opisz go w README.

€} Audytjakosci
1. Uruchom Lighthouse (Mobile, okno InPrivate) dla strony gtéwnej i jednego formularza na wersji
wdrozonej. Zapisz 4 wyniki i LCP/CLS.

2. Popraw min. 2 uwagi (np. brak favicon - btgd 404 w konsoli, rozmiar obrazéw, kontrast, etykiety,
meta description) i zmierz ponownie. Wyniki przed i po wpisz do README.

E) Dokumentacja

Kazdy dokument ma innego odbiorce: README — programista, instrukcja — uzytkownik, APl — autor

klienta (np. aplikacji mobilnej).

1. Uzupetnij README.md wg szablonu: opis, adres wdrozenia, funkcje, technologie, uruchomienie
lokalne krok po kroku, konta demo (tylko lokalnie), struktura katalogow, bezpieczenstwo, wyniki
audytu, zespot.

2. Napisz docs/INSTRUKCIA.md dla kazdej roli (kroki gtdwnych czynnosci i tabela najczestszych
komunikatéw) oraz docs/API.md (metoda, adres, parametry z typami, przyktadowa odpowiedz,
kody bteddw, przyktad curl).

3. Dodaj do docs/ ERD, specyfikacje z zadania 31 (zaktualizowana: co zrealizowano, co przeniesiono
do Could/Won't) i zrzuty ekranu. Oznacz wersje tagiem v1.0 iutwoérz Release z opisem zmian.

) Prezentacjaiocena
Czas: 5-7 min + 2-3 min pytan. Przebieg i arkusz oceny kolezenskiej — kryteria prezentacji.txt.
1. Przygotuj scenariusz demo (kto, co klika, jakie dane) i maks. 6 slajdéw: problem, architektura (ERD,

endpoint), bezpieczenstwo i Lighthouse, podziat pracy i wnioski. Przygotuj plan B (nagranie ekranu
lub wersja na XAMPP).

2. Przeprowadz prezentacje: kazda osoba méwi, demo na wersji wdrozonej. Odpowiedz na pytania
klasy i nauczyciela.

3. Wypetnij arkusze oceny kolezenskiej dla 2 innych zespotéw, a po zajeciach napisz indywidualng
refleksje (co zrobites, czego sige nauczytes, co poprawitbys).

W sprawozdaniu umies¢

[ adres wdrozonej aplikacji, tag v1.0 i Release

[ tabela testu po wdrozeniu i wyniki Lighthouse przed/po

[0 README, docs/INSTRUKCJA.md, docs/APl.md w repozytorium
[ slajdy lub scenariusz demo, arkusze oceny kolezenskiej
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[0 indywidualna refleksja i odpowiedzi na pytania

Pytania kontrolne

1. Czym rdznig sie odbiorcy README, instrukcji uzytkownika i opisu API? Podaj po jednej informacji,

ktora pasuje tylko do jednego dokumentu.
2. Co sprawdziliscie po wdrozeniu, czego nie da sig sprawdzi¢ na XAMPP?

3. Ktora reguta bezpieczenstwa byta najtrudniejsza do wdrozenia w waszym projekcie i dlaczego?

4. Co zrobilibyscie inaczej, zaczynajac projekt od nowa?

Kryteria oceny

Kryterium Punkty
Wdrozenie: dziata przez HTTPS, .env na serwerze, zablokowane pliki prywatne, zmienione konta 4
demo
Test po wdrozeniu i audyt Lighthouse przed/po z min. 2 poprawkami 3
README wg szablonu, instrukcja uzytkownika, opis API, aktualna specyfikacja; tag v1.0 i Release 5
Prezentacja: czas, demo bez btedow, udziat kazdej osoby, odpowiedzi na pytania 4
Ocena kolezenska 2 zespotow i indywidualna refleksja 2
Odpowiedzi na pytania kontrolne (indywidualnie) 2
Razem 20
Sprawozdanie przygotuj na wzorze dotgczonym do zadania (plik .docx o tym samym numerze).
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