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Mysz i klawiatura — testy

Czas: 2 x 45 min praca w parach

Cel: Zbadanie parametrow klawiatury (rollover, skok aktywacji), myszy (jitter, przycigganie
katowe, LOD, akceleracja, interpolacja, DPI, czestotliwos¢ odpytywania) i touchpada laptopa.
Po zajeciach potrafisz:

e sprawdza, ile klawiszy naraz rozpoznaje klawiatura i ktére kombinacje sie blokujg

e mierzy skok aktywacji klawisza

e rozpoznaje jitter, przycigganie kgtowe, akceleracje i interpolacje myszy

» oblicza rzeczywiste DPI myszy z pomiaru i mierzy czestotliwos¢ odpytywania

» testuje gesty i wielodotyk touchpada

Sprzet i materiaty Oprogramowanie
» komputer stacjonarny z klawiaturg i myszg » Keyboard Tester (online) — podglad
« laptop (touchpad, klawiatura — bez nacisnietych klawiszy; rollover sprawdz tez
otwierania) w Notatniku
« linijka z podziatka milimetrowg, tasma keyboardtester.com/tester.html
malarska « TestUFO Mouse Poll Rate — czgstotliwos¢
« kilka monet lub kartki papieru (do pomiaru odpytywania myszy [Hz]
LOD) testufo.com/mouserate

 Paint (Windows) — testy rysowania linii

Przygotowanie przed zajeciami

« Sprawdz na stronie producenta model swojej myszy (lub myszy w pracowni) i zanotuj deklarowane
DPI i czestotliwos¢ odpytywania, jesli sg podane.

Bezpieczenstwo

o Nie zmieniaj ustawien myszy i klawiatury w szkolnym profilu na state — po zajeciach przywroc¢
Zwieksz precyzje wskaznika" i predkosc¢ wskaznika do wartosci wyjsciowych.

» Nie wyjmuj nasadek klawiszy (keycapdw) bez zgody nauczyciela — w klawiaturach
membranowych fatwo ztamac¢ zaczepy.

» Nie wpisuj w testerach online zadnych haset ani danych osobowych.

Przebieg zadania

§) Kiawiatura

1. Otworz Keyboard Tester i nacisnij kolejno wszystkie klawisze — zapisz klawisze, ktére nie reaguja.

2. Otworz Notatnik. Przytrzymuj kolejne klawisze liter (np. Q, W, E, R, T...) i sprawdz, ile z nich pojawia
sie naraz (powtarzanie klawisza). Zapisz maksymalng liczbe rozpoznanych klawiszy (rollover).

3. Sprawdz kombinacje uzywane w grach: W+A+Spacja, W+D+Shift, Q+W+E+R, Ctrl+Shift+A. Zapisz,
ktore kombinacje sie blokujag (ghosting/blocking).

4. Zmierz skok aktywaciji: przytoz linijke pionowo obok klawisza, powoli naciskaj w Notatniku i
odczytaj, przy jakim ugieciu [mm] pojawia sie znak, oraz petny skok klawisza.

5. Powtorz test rollover na klawiaturze laptopa.
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https://www.keyboardtester.com/tester.html
https://www.testufo.com/mouserate

a Mysz — testy rysowania

Paint, powigkszenie 100% lub wigksze, otéwek 1 px.

1. Jitter: rysuj powoli proste linie poziome. Jesli linia drga (,zabki”, przy nieruchomej rece kursor drga)
— mysz ma jitter.

2. Przycigganie katowe (angle snapping): narysuj lekko ukosne i lekko faliste linie. Jesli wychodza
idealnie proste lub poziome — mysz koryguje ruch (Zle dla grafika i gracza).

3. Interpolacja: ustaw najwyzsze DPI (przycisk na myszy, jesli jest) i szybko narysuj dtugie tuki.
Przerwy lub ,schodki” oznaczajg gubienie danych lub sztuczne wygtadzanie.

4. 10D (wysokosc¢ odciecia): ktadz pod przednig i tylng krawedz myszy kolejne monety lub kartki i
sprawdzaj, przy jakiej wysokosci kursor przestaje reagowac na ruch. Zmierz wysokosc linijka.

B Mysz — akceleracja, DPI, odpytywanie

1. Przetaczaj Panel sterowania - Mysz - Opcje wskaznika = ,Zwieksz precyzje wskaznika". Przy
wigczonej i wytgczonej opcji: przytdz mysz do tasmy na biurku, szybko przesun o 10 cm w prawo i
wolno wro¢ do tasmy. Zapisz, czy kursor wraca w to samo miejsce.

2. Przy wytgczonej precyzji i predkosci wskaznika na srodkowym (6.) stopniu: ustaw kursor przy lewej
krawedzi ekranu, przesun mysz wolno do prawej krawedzi i zmierz przesuniecie myszy w calach
(cm/2,54).

3. Oblicz DPI = szerokosc¢ ekranu w pikselach / przesunigcie myszy w calach. Porownaj z deklaracja
producenta.

4. Otwoérz testufo.com/mouserate, poruszaj myszg ruchem kotowym przez kilka sekund i zapisz
zmierzong czestotliwos¢ odpytywania [Hz]. Szybko przesun mysz na duzg odlegtos¢ i sprawdz,
czy kursor nie ,ucieka"” (predkos¢ maksymalna).

3 Touchpad laptopa
1. W Ustawienia - Bluetooth i urzagdzenia - Panel dotykowy sprawdz, czy jest to precyzyjny panel
dotykowy, i zapisz dostepne gesty trzema i czterema palcami.

2. Przetestuj: przewijanie dwoma palcami, powigkszanie szczypaniem, gesty trzema palcami
(przetaczanie aplikaciji, pulpit), stuknigcie jako klikniecie. Zapisz, ktére dziataja.

W sprawozdaniu umiesc¢

[] tabela wynikow klawiatury stacjonarki i laptopa (niedziatajgce klawisze, rollover, blokujgce sie
kombinacje, skok aktywac;ji)

[J zrzuty z Painta z testami jittera, przyciggania katowego i interpolacji

[ tabela wynikéw myszy (LOD, akceleracja, DPI zmierzone i deklarowane, czestotliwos$é
odpytywania)

[J wyniki testu touchpada

[ odpowiedzi na pytania kontrolne

Pytania kontrolne

1. Co oznacza okreslenie ,6KRO" lub ,NKRO" w opisie klawiatury i dlaczego tanie klawiatury blokuja
niektore kombinacje?

2. Dlaczego gracze i graficy wytaczajg opcje ,Zwieksz precyzje wskaznika"?

3. Czym rézni sie DPI (CPI) myszy od czestotliwosci odpytywania?

4. Dlaczego zbyt duza wysokosc¢ LOD przeszkadza w grach?
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Kryteria oceny

Kryterium Punkty
Testy klawiatury stacjonarki i laptopa 5
Testy rysowania myszy z dokumentacjg 4
Akceleracja, obliczenie DPI i czestotliwos¢ odpytywania 4
Test touchpada 2
Whioski i odpowiedzi na pytania kontrolne 5
Razem 20
Sprawozdanie przygotuj na wzorze dotgczonym do zadania (plik .docx o tym samym numerze).
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