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	Imię i nazwisko
	Klasa
	Data
	Nr stanowiska
	Ocena

	
	
	
	
	


Temat ćwiczenia:
Mysz i klawiatura — testy
I. Wstęp teoretyczny
Własnymi słowami opisz zagadnienia potrzebne do wykonania zadania — bez przepisywania książek i Wikipedii. Podaj wykorzystane źródła.
	


Źródła:
	


II. Cel i zakres ćwiczenia
Cel podany w instrukcji: Zbadanie parametrów klawiatury (rollover, skok aktywacji), myszy (jitter, przyciąganie kątowe, LOD, akceleracja, interpolacja, DPI, częstotliwość odpytywania) i touchpada laptopa.
Napisz, jak rozumiesz cel, jakie wyniki przewidujesz i jak zamierzasz je osiągnąć.
	


III. Parametry komputera, narzędzia i oprogramowanie
	Parametr stanowiska
	Wartość

	Komputer (stacjonarny / laptop, model)
	

	Procesor
	

	Pamięć RAM
	

	Dysk(i)
	

	System operacyjny i wersja
	



	Narzędzie / program
	Wersja
	Do czego użyto

	Keyboard Tester (online)
	
	

	TestUFO Mouse Poll Rate
	
	

	Paint (Windows)
	
	


IV. Wykonanie ćwiczenia
Opisz dokładnie, co zrobiłeś w każdym kroku, tak aby inna osoba mogła powtórzyć ćwiczenie. Dodaj zrzuty ekranu lub zdjęcia z podpisami.
Krok 1: Klawiatura
	


Krok 2: Mysz — testy rysowania
	


Krok 3: Mysz — akceleracja, DPI, odpytywanie
	


Krok 4: Touchpad laptopa
	


V. Wyniki
Uzupełnij tabele. Wykresy i zrzuty ekranu wklej pod tabelami.
Klawiatura
	Parametr
	Stacjonarka
	Laptop

	Model
	
	

	Niedziałające klawisze
	
	

	Rollover (maks. klawiszy naraz)
	
	

	Blokujące się kombinacje
	
	

	Skok aktywacji / pełny skok [mm]
	
	


Mysz
	Test
	Wynik
	Ocena (OK / problem)

	Jitter
	
	

	Przyciąganie kątowe
	
	

	Interpolacja
	
	

	LOD [mm]
	
	

	Akceleracja — precyzja wł./wył.
	
	

	DPI zmierzone / deklarowane
	
	

	Częstotliwość odpytywania [Hz]
	
	

	Prędkość maksymalna
	
	


Touchpad laptopa
	Gest
	Działa (tak/nie)

	Przewijanie dwoma palcami
	

	Powiększanie szczypaniem
	

	Trzy palce — przełączanie aplikacji
	

	Cztery palce — pulpity
	

	Stuknięcie = kliknięcie
	


VI. Analiza wyników
To najważniejsza część sprawozdania: zinterpretuj wyniki, porównaj z danymi producenta lub literaturą, wyjaśnij odstępstwa.
Wklej zrzuty z Painta (jitter, przyciąganie kątowe, interpolacja) z opisem.
	


Pokaż obliczenie DPI (szerokość ekranu, przesunięcie w cm i calach, wynik).
	


Czy badana mysz i klawiatura nadają się do gier lub grafiki? Uzasadnij na podstawie wyników.
	


VII. Odpowiedzi na pytania kontrolne
1. Co oznacza określenie „6KRO” lub „NKRO” w opisie klawiatury i dlaczego tanie klawiatury blokują niektóre kombinacje?
	


2. Dlaczego gracze i graficy wyłączają opcję „Zwiększ precyzję wskaźnika”?
	


3. Czym różni się DPI (CPI) myszy od częstotliwości odpytywania?
	


4. Dlaczego zbyt duża wysokość LOD przeszkadza w grach?
	


VIII. Wnioski, uwagi i spostrzeżenia
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