Witryny i aplikacje internetowe - pracownia Rok 1- Zadanie 24

JavaScript — obiekty i tablice obiektow

Czas: 2 x 45 min praca indywidualna

Cel: Przetwarzanie tablicy obiektow: wyswietlanie danych w tabeli HTML, obliczanie statystyk,
sortowanie po roznych polach, filtrowanie na zywo oraz uzycie obiektéw wbudowanych Math i
Date.

Po zajeciach potrafisz:

» tworzy obiekt literalny z wtasciwosciami i metodg oraz odczytuje i dodaje wtasciwosci

» generuje wiersze tabeli HTML z tablicy obiektow petlag

o sortuje tablice obiektow po polu liczbowym i tekstowym ( localeCompare )

« filtruje dane wedtug tekstu wpisanego przez uzytkownika bez rozrozniania wielkosci liter

» losuje element tablicy ( Math.random ) i oblicza liczbe dni miedzy datami ( Date )

Sprzet i materiaty Oprogramowanie

o komputer z Windows 11i przegladarka » Visual Studio Code — rozszerzenie Live
Chrome, Edge lub Firefox Server

o folder r1 24 start z Pliki_do_zadan code.visualstudio.com
(index.html, styl.css, dane.js, » Przegladarka z narzedziami F12 —
skrypt.js) Console ( console.table ), Elements —

podglad wygenerowanych wierszy

Przygotowanie przed zajeciami

» Przypomnij sobie z prezentac;ji 1.16 obiekty literalne, tablice obiektdéw, sort z funkcjg poréwnujaca,
Math i Date.

o Skopiuj folder r1 24 start do swojego folderu nazwisko imie jako zad24 .

Bezpieczenstwo

o Teksty wstawiaj do strony przez textContent, a nie innerHTML — to dobry nawyk, ktéry w
zadaniu 25 uzasadnimy doktadniej.

* Nie zmieniaj danych w dane.js — wyniki porownujesz z rozwigzaniem nauczyciela.

Przebieg zadania

) Obiekt i dane w konsoli

Plik dane.js wczytuje sie przed skrypt.js itworzy tablice produkty . Kazdy element ma pola id,

nazwa , kategoria, cena, ilosc . Przyciskii pole wyszukiwania sg juz podfgczone do pustych funkcji

na koncu skrypt.js .

1. Uruchom strone przez Live Server i otwérz konsole F12. Wpisz w swoim komentarzu imig i
nazwisko.

2. 01. Utworz obiekt sklep z wtasciwosciami nazwa , miasto, godziny i metodg opis() zwracajgca
jeden tekst z tymi danymi ( this ). Po utworzeniu dodaj wtasciwos¢ telefon . Wyswietl opis i
telefon w akapicie #info-sklep .

3. 02. Wyswietl tablice w konsoli poleceniem console.table(produkty) ,a w console.log hazwe
pierwszego produktu i liczbe produktow. Zréb zrzut konsoli.
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https://code.visualstudio.com/

E) Tabelai statystyki
Komorke tabeli tworzysz tak (powtdérz w petli dla wszystkich pol):
const td = document.createElement("td");

td.textContent = p.nazwa;
tr.append(td);

1. 03. Uzupetnij funkcje renderujTabele(lista) : wyczy$¢ #tabela-produkty ( tbody.textContent =
"" ), a nastepnie dla kazdego produktu dodaj wiersz z nazwg, kategoria, ceng z 2 miejscami i ,z"
(komoérka z klasg cena ) oraz iloscig (,4 szt." albo ,brak”). Wiersz produktu z iloscig O ma dostac
klase brak . Na koncu wpisz do #znaleziono tekst ,Wyswietlono: X z 14"

2. O4. Napisz funkcje statystyki() , ktora dopisuje do listy #statystyki : liczbe produktow, najtariszy
i najdrozszy produkt (nazwa i cena), srednig ceng, wartos¢ magazynu (suma cena x ilos¢) i nazwy
produktow niedostepnych ( filter + map + join ). Wywoftaj jg po zatadowaniu.

E) Ssortowanie i wyszukiwanie

Zadeklaruj zmienng let widoczne = produkty; przechowujgcg aktualnie wyswietlong liste. Sortuj

zawsze kopie ( [...widoczne] ), aby tablica produkty zachowata pierwotng kolejnosc.

1. O5. sortujPoCenie() — sortuje widoczne produkty rosngco po cenie i ponownie rysuje tabele.

2. 06. sortujPoNazwie() — sortuje alfabetycznie metodg a.nazwa.localeCompare(b.nazwa, "pl").
Sprawdz, gdzie trafit ,tancuch 8-rzedowy", a potem sprawdz (np. w konsoli), gdzie trafitby przy
poréwnaniu operatorem <.

3. 07. szukaj() — pokazuje tylko produkty, ktérych nazwa zawiera wpisany tekst, bez wzgledu na
wielkosc¢ liter ( toLowerCase , includes ). Sprawdz: ,KASK" = 1 wynik, ,ro” = 3 wyniki. Puste pole
ma pokazac¢ wszystkie produkty. Po wyszukaniu kliknij ,Sortuj po cenie” — sortuje sie tylko wynik
wyszukiwania.

) MathiDate

Pamietaj: w new Date(rok, miesigc, dzier) miesigce liczy sig od O (styczen = 0). Réznica dwdch dat

to liczba milisekund.

1. 08. losujProduktDnia() — losuje ( Math.floor(Math.random() * n) ) jeden produkt dostepny (ilos¢
> 0) i wyswietla w #produkt-dnia nazwe, ceng po rabacie 10% i ceng pierwotnga. Kliknij kilka razy i
sprawdz, czy nigdy nie wypada produkt z iloscig 0.

2. 09. Napisz funkcje odliczanie() , ktéra w #odliczanie wyswietla dzisiejszg date
( toLocaleDateString("pl-PL") ) iliczbe dni do rajdu 26 czerwca 2027 r. ( Math.ceil ). Gdy data
mineta, ma sie pojawi¢ komunikat ,Rajd juz sie odbyt". Sprawdz te gatagz, zmieniajgc tymczasowo
rok na 2025.

3. Sprawdz, czy konsola nie pokazuje btedow. Zréb zrzuty: strona po zatadowaniu, wynik
wyszukiwania ,ro" posortowany po cenie, tabela posortowana po nazwie.

W sprawozdaniu umies¢

[ tabela O1-09 z fragmentami kodu i wynikami

[J zrzuty: konsola z console.table, strona po zatadowaniu, wyszukiwanie ,ro" po sortowaniu,
sortowanie po nazwie

] poréwnanie sortowania z localeCompare ioperatorem < (pozycja ,tancucha")

(1 folder zad24 z wszystkimi plikami

[] odpowiedzi na pytania kontrolne

Witryny i aplikacje - Rok 1- Zadanie 24 2/3



Pytania kontrolne

1. Jak odczytac cene trzeciego produktu z tablicy produkty ? Podaj dwa sposoby zapisu dostepu do

wtasciwosci.

2. Dlaczego sortujemy kopie [...widoczne] , a nie tablice produkty ? Co by sie stato z wyszukiwarka,

gdyby oryginat byt sortowany?

3. Co zwraca Math.random() idlaczego do wylosowania indeksu potrzebne sg Math.floor i
mnozenie przez dtugosc tablicy?

4. Dlaczego new Date(2027, 5, 26) Oznacza czerwiec, a hie maj?

Kryteria oceny

Kryterium Punkty
01-02 — obiekt z metoda i dodang wtasciwosciag, dane w konsoli 2
03 — tabela 14 wierszy generowana skryptem, ceny z ,zt", wiersze ,brak” wyrdznione klasg 4
04 — 6 poprawnych statystyk liczonych z danych 3
05-07 — sortowanie po cenie i nazwie (polskie znaki), wyszukiwarka bez wzgledu na wielko$¢ 5
liter
08-09 — losowanie tylko dostepnych produktéw, poprawna liczba dni i obstuga daty minionej 3
Zrzuty, brak btedow w konsoli, odpowiedzi na pytania 3
Razem 20
Sprawozdanie przygotuj na wzorze dotgczonym do zadania (plik .docx o tym samym numerze).
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