Witryny i aplikacje internetowe - pracownia Rok 1- Zadanie 27

Mini-aplikacja JS: quiz lub lista zakupoéw

Czas: 2 x 45 min praca indywidualna (wariant do wyboru)

Cel: Zbudowanie matej aplikacji jednostronicowej, w ktorej stan przechowywany jest w tablicy
obiektow, a widok odtwarza jedna funkcja renderujgca wywotywana po kazdej zmianie danych.
Po zajeciach potrafisz:

» projektuje dane aplikacji jako tablice obiektow i zmienne stanu

» pisze funkcje renderujgca, ktora buduje widok z danych przez createElement i textContent
» obstuguje zdarzenia kliknigcia i formularza, zmieniajgc najpierw dane, a potem widok

o stosuje filter, find i forEach do operacji na danych aplikacji

» testuje aplikacje wedtug przygotowanych scenariuszy i dokumentuje wyniki

Sprzet i materiaty Oprogramowanie

» komputer z Windows 11i przeglgdarka » Visual Studio Code — rozszerzenie Live
Chrome, Edge lub Firefox Server

« folder r1 27 start z Pliki_do_zadan code.visualstudio.com
(podfoldery quiz i lista z gotowym » Przegladarka z narzedziami F12 —
HTML i CSS) Console, Elements, Application = Local

Storage (wariant B)

Przygotowanie przed zajeciami

o Powtdrz zadania 24-26: tablice obiektdow, createElement, addEventListener, preventDefault .
o Wybierz wariant: A — quiz z punktacjg, B — lista zakupow. Skopiuj odpowiedni podfolder jako
zad27 do folderu nazwisko imie .

Bezpieczenstwo

o Teksty z danych i od uzytkownika wstawiaj przez textContent — w quizie odpowiedzi
zawierajg znaczniki (np. <img> ), ktére majg sie wyswietli¢ jako tekst.
« W TlocalStorage zapisujtylko dane aplikacji; nie przechowuj tam haset ani danych osobowych.
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https://code.visualstudio.com/

Przebieg zadania

n Zasada dziatania (oba warianty)

Zdarzenie = zmiana danych w tablicy - wywotanie funkcji renderujgcej. Nie zmieniaj recznie
pojedynczych elementow listy — po kazdej zmianie odtwoérz widok z danych.

let dane = [ /* obiekty */ 1;

function render() {
kontener.textContent = ""; // 1. wyczys$¢ widok
dane.forEach(d => { /* 2. utwdérz element z danych */ });

}

przycisk.addEventListener("click", () => {
/* 3. zmien dane */
render(); // 4. odswiez widok

1) 3

1. Otworz wybrany podfolder w VS Code i uruchom Live Server. Obejrzyj HTML i CSS — wypisz w
sprawozdaniu identyfikatory i klasy, ktorych uzyjesz (np. #odpowiedzi, .dobra, .zla albo
#lista, .kupione, .aktywny).

2. Wpisz w komentarzu skrypt.js imig, nazwisko i wybrany wariant.

€3 Wariant A — quiz ,Jak dziata WWW?"

Pytanie to obiekt { tresc, odpowiedzi: [4 teksty], poprawna: indeks } .

1. Q1. Utworz tablice pytania z co najmniej 6 pytaniami o HTML, CSS, JavaScript i sieci (wiasne, z
jedng poprawng odpowiedzig). Co najmniej jedna odpowiedz ma zawiera¢ znacznik HTML, np.
<img> .

2. Q2. Zadeklaruj zmienne stanu: biezgcy numer pytania, liczba punktow, historia odpowiedzi.

3. Q3. Napisz pokazPytanie() : tekst ,Pytanie 2 z 6", szerokos¢ paska #pasek-wypelnienie W %, tres¢
pytania i 4 przyciski .odp utworzone w petli.

4. Q4. Po kliknieciu odpowiedzi: zablokuj wszystkie przyciski (jedna proba), zaznacz poprawng klasa
dobra , a btednie wybrang klasg zla, wypisz komunikat w #informacja , dolicz punkt i odblokuj
.Dalej".

5. Q5-Q6. ,Dalej" przechodzi do kolejnego pytania; po ostatnim pokaz #ekran-wynik (atrybut
hidden ) z wynikiem ,4 / 6 (67%)", oceng stowng (100% / co najmniej 50% / ponizej 50%) i listg
pytan z oznaczeniem v /X.

6. Q7-Q8. ,Zagraj ponownie"” zeruje stan i zaczyna od nowa. Pytania majg by¢ za kazdym razem w
innej kolejnosci — napisz funkcje potasuj(tab) (algorytm Fishera-Yatesa z prezentacji lub
wtasny), ktéra zwraca przetasowang kopie.
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E) Wariant B — lista zakupow
Produkt to obiekt { id, nazwa, ilosc, kupione }.Jako id mozesz uzy¢ Date.now() .

1.
2.

L1. Utworz tablice produkty z 3 przyktadowymi pozycjami (jedna kupiona) i zmienng filtr.
L2. Napisz render() : dla kazdego produktu element 1i z checkboxem, tekstem ,Chleb x 1" i
przyciskiem X ( .usun ); kupione majg klase kupione . Pod listg licznik ,Do kupienia: 2 z 3".

. L3. Formularz dodaje produkt ( submit + preventDefault ). Walidacja: nazwa niepusta, ilos¢

catkowita 1-99 — komunikat w #blad . Po dodaniu wyczysc¢ pole i ustaw w nim kursor.

. L4-L5. Odhaczanie i usuwanie obstuz jednym zdarzeniem click na #lista (delegowanie:

e.target.closest("1i") , e.target.matches(...) ) — zmien dane i wywotaj render() .

. L6-L7. Przycisk ,Usun kupione” ( filter ). Dodanie produktu o tej samej nazwie (bez wzgledu na

wielkos¢ liter) zwieksza ilos¢ zamiast tworzy¢ duplikat ( find ).

. L8. Filtry Wszystkie / Do kupienia / Kupione (klasa aktywny na wybranym) oraz zapis listy w

localStorage (JSON.stringify / JSON.parse ) — po odswiezeniu lista ma zostac.

3 Testy i dokumentacja

1.

2.

T1. Wykonaj co najmniej 6 testow swojego wariantu i zapisz je w tabeli. Quiz: odpowiedz dobra, zta,
proba drugiego kliknigcia, wynik koncowy, ponowna gra (inna kolejnos¢), odpowiedz ze
znacznikiem <img> wys$wietlona jako tekst. Lista: pusta nazwa, ilos¢ 150, dodanie ,chleb"” przy
istniejgcym ,,Chleb”, odhaczenie, filtr, odSwiezenie strony.

T2. Sprawdz, czy konsola nie pokazuje btedow, zréb 3 zrzuty dziatajgcej aplikacji i — jesli pracujesz
z Git — zatwierdz gotowg wersje (commit).

W sprawozdaniu umies¢

1 wybrany wariant i lista uzytych identyfikatorow i klas

[J tabela wykonanych polecen (Q1-Q8 albo L1-L8) z fragmentami kodu
[ tabela testéw T1 (co najmniej 6 testow)

[0 3 zrzuty ekranu dziatajgcej aplikacji

[1 folder zad27 z plikami aplikacji

[ odpowiedzi na pytania kontrolne

Pytania kontrolne

1.

Dlaczego po kazdej zmianie danych odtwarzamy caty widok funkcjg render() , zamiast poprawiac
pojedyncze elementy na stronie?

. Quiz: dlaczego tasujemy kopig tablicy pytania, a nie oryginat? Lista: na czym polega delegowanie

zdarzen i jakg ma przewage nad dodawaniem obstugi do kazdego przycisku X?

. Dlaczego do localStorage zapisujemy JSON.stringify(dane) , a nie sama tablice? Co zwrdci

getItem, gdy Klucza nie ma?

. Gdzie w Twojej aplikacji textContent chroni przed btednym wyswietleniem danych?
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Kryteria oceny

Kryterium Punkty
Dane w tablicy obiektow (min. 6 pytan albo 3 produkty) i zmienne stanu 2
Funkcja renderujgca budujgca widok z danych (createElement, textContent), licznik/postep 4
Podstawowa obstuga zdarzen: Q3-Q5 albo L3-L5 dziata bez btedéw 4
Funkcje rozszerzone: Q6—Q8 albo L6-L8 4
Tabela testow T1i zrzuty, konsola bez btedéw 3
Czytelny kod z komentarzami i odpowiedzi na pytania kontrolne 3
Razem 20

Sprawozdanie przygotuj na wzorze dotgczonym do zadania (plik .docx o tym samym numerze).
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