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	Imię i nazwisko
	Klasa
	Data
	Nr stanowiska
	Ocena

	
	
	
	
	


Temat ćwiczenia:
Mini-aplikacja JS: quiz lub lista zakupów
I. Wstęp teoretyczny
Własnymi słowami opisz zagadnienia potrzebne do wykonania zadania — bez przepisywania książek i Wikipedii. Podaj wykorzystane źródła.
	


Źródła:
	


II. Cel i zakres ćwiczenia
Cel podany w instrukcji: Zbudowanie małej aplikacji jednostronicowej, w której stan przechowywany jest w tablicy obiektów, a widok odtwarza jedna funkcja renderująca wywoływana po każdej zmianie danych.
Napisz, jak rozumiesz cel, jakie wyniki przewidujesz i jak zamierzasz je osiągnąć.
	


III. Parametry komputera, narzędzia i oprogramowanie
	Parametr stanowiska
	Wartość

	Komputer (stacjonarny / laptop, model)
	

	Procesor
	

	Pamięć RAM
	

	Dysk(i)
	

	System operacyjny i wersja
	



	Narzędzie / program
	Wersja
	Do czego użyto

	Visual Studio Code
	
	

	Przeglądarka z narzędziami F12
	
	


IV. Wykonanie ćwiczenia
Opisz dokładnie, co zrobiłeś w każdym kroku, tak aby inna osoba mogła powtórzyć ćwiczenie. Dodaj zrzuty ekranu lub zdjęcia z podpisami.
Krok 1: Zasada działania (oba warianty)
	


Krok 2: Wariant A — quiz „Jak działa WWW?”
	


Krok 3: Wariant B — lista zakupów
	


Krok 4: Testy i dokumentacja
	


V. Wyniki
Uzupełnij tabele. Wykresy i zrzuty ekranu wklej pod tabelami.
Wykonane polecenia
	Nr (Q… / L…)
	Co zrobiono / fragment kodu
	Wynik / zrzut

	1
	
	

	2
	
	

	3
	
	

	4
	
	

	5
	
	

	6
	
	

	7
	
	

	8
	
	


Testy aplikacji (T1)
	Test (dane, czynność)
	Oczekiwany wynik
	Otrzymany wynik

	
	
	

	
	
	

	
	
	

	
	
	

	
	
	

	
	
	


VI. Analiza wyników
To najważniejsza część sprawozdania: zinterpretuj wyniki, porównaj z danymi producenta lub literaturą, wyjaśnij odstępstwa.
Wybrany wariant oraz identyfikatory i klasy z HTML/CSS, których używa skrypt.
	


Wklej 3 zrzuty działającej aplikacji (np. pytanie po odpowiedzi i ekran wyniku albo lista z filtrem i komunikatem błędu).
	


Opisz jeden błąd, który wykryły testy, i sposób jego poprawienia.
	


VII. Odpowiedzi na pytania kontrolne
1. Dlaczego po każdej zmianie danych odtwarzamy cały widok funkcją render(), zamiast poprawiać pojedyncze elementy na stronie?
	


2. Quiz: dlaczego tasujemy kopię tablicy pytania, a nie oryginał? Lista: na czym polega delegowanie zdarzeń i jaką ma przewagę nad dodawaniem obsługi do każdego przycisku ✕?
	


3. Dlaczego do localStorage zapisujemy JSON.stringify(dane), a nie samą tablicę? Co zwróci getItem, gdy klucza nie ma?
	


4. Gdzie w Twojej aplikacji textContent chroni przed błędnym wyświetleniem danych?
	


VIII. Wnioski, uwagi i spostrzeżenia
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