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	Imię i nazwisko
	Klasa
	Data
	Nr stanowiska
	Ocena

	
	
	
	
	


Temat ćwiczenia:
Projekt końcowy cz. 4 — wdrożenie, dokumentacja i prezentacja
I. Wstęp teoretyczny
Własnymi słowami opisz zagadnienia potrzebne do wykonania zadania — bez przepisywania książek i Wikipedii. Podaj wykorzystane źródła.
	


Źródła:
	


II. Cel i zakres ćwiczenia
Cel podany w instrukcji: Wdrożenie aplikacji zespołowej na serwer, przygotowanie dokumentacji (README, instrukcja użytkownika, opis API i bazy), audyt Lighthouse oraz prezentacja projektu z demonstracją na żywo.
Napisz, jak rozumiesz cel, jakie wyniki przewidujesz i jak zamierzasz je osiągnąć.
	


III. Parametry komputera, narzędzia i oprogramowanie
	Parametr stanowiska
	Wartość

	Komputer (stacjonarny / laptop, model)
	

	Procesor
	

	Pamięć RAM
	

	Dysk(i)
	

	System operacyjny i wersja
	



	Narzędzie / program
	Wersja
	Do czego użyto

	FileZilla Client
	
	

	Lighthouse w Chrome/Edge
	
	

	Markdown w VS Code
	
	


IV. Wykonanie ćwiczenia
Opisz dokładnie, co zrobiłeś w każdym kroku, tak aby inna osoba mogła powtórzyć ćwiczenie. Dodaj zrzuty ekranu lub zdjęcia z podpisami.
Krok 1: Wdrożenie
	


Krok 2: Audyt jakości
	


Krok 3: Dokumentacja
	


Krok 4: Prezentacja i ocena
	


V. Wyniki
Uzupełnij tabele. Wykresy i zrzuty ekranu wklej pod tabelami.
Test po wdrożeniu
	Sprawdzenie
	Wynik (OK / błąd)
	Poprawka / Issue

	HTTPS i przekierowanie
	
	

	Logowanie obu ról
	
	

	Główny CRUD
	
	

	Reguła biznesowa
	
	

	Endpoint JSON 200 i błąd
	
	

	/.env, /src/ niedostępne
	
	

	Polskie znaki
	
	


Lighthouse przed i po
	Strona
	Performance
	Accessibility
	Best practices
	SEO

	
	
	
	
	

	
	
	
	
	

	
	
	
	
	

	
	
	
	
	


VI. Analiza wyników
To najważniejsza część sprawozdania: zinterpretuj wyniki, porównaj z danymi producenta lub literaturą, wyjaśnij odstępstwa.
Wpisz adres wdrożonej aplikacji i repozytorium (tag v1.0).
	


Opisz 2 poprawki po audycie Lighthouse i ich efekt.
	


Napisz indywidualną refleksję: Twój wkład, czego się nauczyłeś, co poprawiłbyś.
	


Wklej podsumowanie ocen koleżeńskich, które otrzymał Twój zespół.
	


VII. Odpowiedzi na pytania kontrolne
1. Czym różnią się odbiorcy README, instrukcji użytkownika i opisu API? Podaj po jednej informacji, która pasuje tylko do jednego dokumentu.
	


2. Co sprawdziliście po wdrożeniu, czego nie da się sprawdzić na XAMPP?
	


3. Która reguła bezpieczeństwa była najtrudniejsza do wdrożenia w waszym projekcie i dlaczego?
	


4. Co zrobilibyście inaczej, zaczynając projekt od nowa?
	


VIII. Wnioski, uwagi i spostrzeżenia
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