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	Imię i nazwisko
	Klasa
	Data
	Nr stanowiska
	Ocena

	
	
	
	
	


Temat ćwiczenia:
Projekt końcowy cz. 3 — frontend i integracja
I. Wstęp teoretyczny
Własnymi słowami opisz zagadnienia potrzebne do wykonania zadania — bez przepisywania książek i Wikipedii. Podaj wykorzystane źródła.
	


Źródła:
	


II. Cel i zakres ćwiczenia
Cel podany w instrukcji: Zbudowanie responsywnego i dostępnego interfejsu aplikacji zespołowej (Bootstrap lub React), połączenie go z backendem przez endpoint JSON i fetch oraz poprawa kodu po przeglądzie.
Napisz, jak rozumiesz cel, jakie wyniki przewidujesz i jak zamierzasz je osiągnąć.
	


III. Parametry komputera, narzędzia i oprogramowanie
	Parametr stanowiska
	Wartość

	Komputer (stacjonarny / laptop, model)
	

	Procesor
	

	Pamięć RAM
	

	Dysk(i)
	

	System operacyjny i wersja
	



	Narzędzie / program
	Wersja
	Do czego użyto

	Bootstrap 5.3
	
	

	Narzędzia F12 (Chrome/Edge)
	
	

	Thunder Client / curl
	
	


IV. Wykonanie ćwiczenia
Opisz dokładnie, co zrobiłeś w każdym kroku, tak aby inna osoba mogła powtórzyć ćwiczenie. Dodaj zrzuty ekranu lub zdjęcia z podpisami.
Krok 1: Układ i komponenty
	


Krok 2: Endpoint JSON
	


Krok 3: Interakcje JS i fetch
	


Krok 4: Responsywność, dostępność i przegląd kodu
	


V. Wyniki
Uzupełnij tabele. Wykresy i zrzuty ekranu wklej pod tabelami.
Wykonane elementy
	Nr
	Element / plik / PR
	Wynik / zrzut

	1. Navbar i układ
	
	

	2. Formularze i tabele
	
	

	3. Endpoint — poprawne zapytanie
	
	

	4. Endpoint — 422 i 405
	
	

	5. fetch, debounce, AbortController
	
	

	6. Działanie bez JS
	
	

	7. Lighthouse Accessibility
	
	

	8. Przegląd kodu i poprawki
	
	


Opis endpointu
	Metoda i adres
	Parametry
	Odpowiedź 200
	Kody błędów

	
	
	
	

	
	
	
	


VI. Analiza wyników
To najważniejsza część sprawozdania: zinterpretuj wyniki, porównaj z danymi producenta lub literaturą, wyjaśnij odstępstwa.
Wklej zrzuty ekranu przy 360 i 1280 px.
	


Wklej kod funkcji pobierającej dane i wyjaśnij obsługę błędów.
	


Wypisz uwagi z przeglądu kodu i sposób ich poprawienia.
	


VII. Odpowiedzi na pytania kontrolne
1. Na czym polega stopniowe ulepszanie i co zyskuje użytkownik, gdy JS się nie załaduje?
	


2. Dlaczego dane z serwera wstawiasz przez textContent, a nie innerHTML?
	


3. Po co debounce i AbortController przy wyszukiwaniu na żywo?
	


4. Dlaczego endpoint zwraca 422, a nie 200 z pustą listą, gdy data ma zły format?
	


VIII. Wnioski, uwagi i spostrzeżenia
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