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	Klasa
	Data
	Nr stanowiska
	Ocena

	
	
	
	
	


Temat ćwiczenia:
Serwer multimediów Jellyfin na Ubuntu Server
I. Wstęp teoretyczny
Własnymi słowami opisz zagadnienia potrzebne do wykonania zadania — bez przepisywania książek i Wikipedii. Podaj wykorzystane źródła.
	


Źródła:
	


II. Cel i zakres ćwiczenia
Cel podany w instrukcji: Uruchomienie w maszynie wirtualnej serwera multimediów udostępniającego filmy i muzykę w sieci lokalnej oraz zbadanie, jak transkodowanie obciąża procesor serwera.
Napisz, jak rozumiesz cel, jakie wyniki przewidujesz i jak zamierzasz je osiągnąć.
	


III. Parametry komputera, narzędzia i oprogramowanie
	Parametr stanowiska
	Wartość

	Komputer (stacjonarny / laptop, model)
	

	Procesor
	

	Pamięć RAM
	

	Dysk(i)
	

	System operacyjny i wersja
	



	Narzędzie / program
	Wersja
	Do czego użyto

	Jellyfin Server
	
	

	Emby Server (alternatywa)
	
	

	htop, cifs-utils
	
	

	Przykładowe multimedia na wolnej licencji
	
	


IV. Wykonanie ćwiczenia
Opisz dokładnie, co zrobiłeś w każdym kroku, tak aby inna osoba mogła powtórzyć ćwiczenie. Dodaj zrzuty ekranu lub zdjęcia z podpisami.
Krok 1: Przygotowanie serwera
	


Krok 2: Instalacja Jellyfin
	


Krok 3: Kopiowanie multimediów
	


Krok 4: Konfiguracja i odtwarzanie
	


Krok 5: Pomiar obciążenia przy transkodowaniu
	


V. Wyniki
Uzupełnij tabele. Wykresy i zrzuty ekranu wklej pod tabelami.
Dane serwera
	Parametr
	Wartość

	Adres IP serwera
	

	Wersja Ubuntu Server
	

	Wersja Jellyfin / Emby
	

	RAM i liczba procesorów VM
	

	Wynik sha256sum -c
	

	Stan usługi (systemctl status)
	


Obciążenie serwera podczas odtwarzania
	Plik / jakość
	Tryb (Direct Play / transkodowanie)
	CPU [%]
	Uwagi (płynność, ffmpeg)

	Film — jakość oryginalna
	
	
	

	Film — 720p, ok. 2 Mb/s
	
	
	

	Muzyka
	
	
	


VI. Analiza wyników
To najważniejsza część sprawozdania: zinterpretuj wyniki, porównaj z danymi producenta lub literaturą, wyjaśnij odstępstwa.
Wklej zrzuty: biblioteka Filmy z okładkami, widok konta „uczen”, odtwarzanie na drugim urządzeniu.
	


Wklej zrzuty htop podczas odtwarzania bezpośredniego i transkodowania.
	


Wyjaśnij różnicę obciążenia CPU między pomiarami i oceń, ilu użytkowników z transkodowaniem obsłużyłby ten serwer.
	


Opisz problemy, które wystąpiły podczas instalacji, i sposób ich rozwiązania.
	


VII. Odpowiedzi na pytania kontrolne
1. Dlaczego usługa Jellyfin nie widziała plików, dopóki nie dodano jej użytkownika do grupy media (lub nie nadano uprawnień do odczytu)?
	


2. Czym różni się odtwarzanie bezpośrednie od transkodowania i kiedy serwer musi transkodować?
	


3. Dlaczego katalogi multimediów umieszczono w /srv, a nie w /media?
	


4. Jakie zagrożenia niesie wystawienie serwera multimediów do internetu i jak bezpiecznie korzystać z niego spoza domu?
	


VIII. Wnioski, uwagi i spostrzeżenia
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