Witryny i aplikacje internetowe - pracownia Rok 2 - Zadanie 03

Formularz z walidacjg i localStorage

Czas: 2 x 45 min praca indywidualna

Cel: Zbudowanie formularza kontaktowego z walidacjg na zywo (atrybuty HTML, Constraint
Validation API, wyrazenia regularne) oraz zapisywanie szkicu i listy notatek w localStorage tak,
aby przetrwaty odswiezenie strony.

Po zajeciach potrafisz:

» dobiera atrybuty walidacji HTML ( required , minlength, pattern, typy pol)

e odczytuje stan pola przez validity i wyswietla wtasne komunikaty, takze z
setCustomValidity

e zapisuje i odczytuje dane w localStorage z uzyciem JSON.stringify i JSON.parse

o tworzy liste zadan zachowywang po odswiezeniu strony

» wyjasnia roznice miedzy localStorage i sessionStorage oraz ograniczenia pamieci przegladarki

Sprzet i materiaty Oprogramowanie
e komputer z Windows 11 » Visual Studio Code — rozszerzenie Live
« folder r2 03 start z Pliki_do_zadan Server (podglad przez

(index.html, styl.css ) http://127.0.0.1:5500)

code.visualstudio.com

» Przegladarka Chrome, Edge lub Firefox —
narzedzia deweloperskie F12 (Elementy,
Konsola, Sie¢, Aplikacja)

Przygotowanie przed zajeciami
» Przejrzyj wyktad 2.02 (Constraint Validation API, localStorage).

Bezpieczenstwo

» localStorage moze odczytac kazdy skrypt dziatajgcy na stronie i kazdy, kto usigdzie przy
komputerze — nie zapisuj w nim haset, numeréw PESEL ani danych kart.

» Po zajeciach wyczys¢ dane strony: F12 - Aplikacja (Application) - Pamig¢ lokalna -
Wyczys¢, szczegolnie na wspolnym komputerze w pracowni.

Przebieg zadania

§) Atrybuty walidacji w HTML

Pracownia ceramiki chce formularza kontaktowego i podrecznej listy notatek. Skopiuj r2 03 start do

folderu nazwisko imie z03 iuruchom Live Server.

1. Dodaj atrybuty: imie i nazwisko — wymagane, 3-60 znakow; e-mail — type="email" , wymagany;
telefon — type="tel" , nieobowigzkowy, wzorzec 9 cyfr z opcjonalnymi spacjami po 3 cyfrach; kod
pocztowy — wymagany, wzorzec 00-000 ; temat i zgoda — wymagane; wiadomos¢ — 20-500
znakow.

2. Usun na chwile novalidate z formularza, wyslij go pusty i zréb zrzut dymka przegladarki.
Przywrd¢ novalidate — dalej komunikaty pokazuje Twoj skrypt.
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§3 Walidacja na zywo (formularz.js)
Kazde pole ma pod sobg akapit #k-<id pola>. Klasy ok i zle kolorujg ramke pola.

function tekstBledu(pole) {
const v = pole.validity;
if (v.valueMissing) return "To pole jest wymagane.";
// dopisz: typeMismatch, patternMismatch (osobno kod i telefon),
// tooShort z liczba znakéw, customError
return "";

}

1. Dokoncz funkcje tekstBledu(pole) . Dla zgody wyswietl ,Zaznacz zgode.", dla zbyt krotkiej
wiadomosci np. ,Za krotko: minimum 20 znakéw (jest 6).".

2. Napisz sprawdzPole(pole) , ktéra wpisuje komunikat i przetgcza klasy ok / zle
( classList.toggle ). Wywotuj jg przy zdarzeniach input i blur kazdego pola.

3. Dodaj regute wiasng przez setCustomValidity : imig i nazwisko musi sktadac sie z co najmniej
dwoch stéw (podziel tekst wyrazeniem /\s+/ ). Pusty tekst w setCustomvalidity("") usuwa btad.

4. Pod wiadomoscig wyswietlaj licznik znakow ,N / 500". Przycisk ,Wyslij” ma by¢ nieaktywny, dopoki
form.checkValidity() zwraca false.

E) szkic w localStorage

Jesli uzytkownik zamknie karte w potowie pisania, po powrocie formularz ma sie wypetnic.

1. Przy kazdym input zapisuj obiekt z wartosciami wszystkich pol i czasem zapisu pod kluczem
glina-szkic (JSON.stringify ). Dla pola wyboru zapisuj checked .

2. Po zatadowaniu strony odczytaj szkic ( JSON.parse ), wypetnij pola, sprawdz je i pokaz w #info-
szkic napis ,Przywrocono szkic z godz. GG:MM.".

3. Po poprawnym wystaniu usun szkic ( removeItem ), wyczys¢ formularz i pokaz podziekowanie z
liczbg wystanych wiadomosci w tej karcie, przechowywang w sessionStorage.

3 Lista notatek (notatki.js)

Notatki to tablica obiektow { id, tekst, zrobione } zapisywana w catosci pod kluczem glina-

notatki .

1. Przy starcie wczytaj tablice: JSON.parse(localStorage.getItem("glina-notatki") ?? "[1") . Napisz
funkcje rysuj() , ktéra tworzy elementy 1i (pole wyboru, tekst przez textContent , przycisk
LUsun") i pokazuje statystyke ,Notatek: N, zrobionych: M".

2. Obstuz dodawanie (pusta notatka niedozwolona), oznaczanie jako zrobione (przekreslenie — klasa
zrobione ), usuwanie jednej notatki i przycisk ,Usun zrobione". Po kazdej zmianie zapisz tablice i
wywotaj rysuj() .

3. Test: dodaj 3 notatki, jedng oznacz, odswiez strone (F5), zamknij i otwdrz karte. Obejrzyj klucze w
F12 - Aplikacja - Pamiec lokalna i Pamiec sesji. Zrob zrzuty.

W sprawozdaniu umies¢

[0 zrzut dymka walidacji przegladarki (bez novalidate ) i zrzut wtasnych komunikatow

[] tabela testow podl z wpisanymi wartosciami i komunikatami

(] zrzut F12 - Aplikacja z kluczami glina-szkic i glina-notatki oraz zawartoscig sessionStorage
[] kod funkcji tekstBledu, zapiszSzkic i rysuj

[1 spakowany folder nazwisko imie z03
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Pytania kontrolne

1. Czym rézni sie localStorage od sessionStorage? Co stato sie z licznikiem wystanych wiadomosci po

zamknieciu karty?

2. Dlaczego obiekt trzeba zamieni¢ na tekst JSON.stringify przed zapisem do localStorage? Co

zapisze sie bez tego?
3. Jakich danych nie nalezy przechowywac¢ w localStorage i dlaczego?

4. Dlaczego walidacja w przegladarce nie zwalnia serwera z ponownego sprawdzenia danych?

Kryteria oceny

Kryterium

Punkty

Atrybuty walidacji HTML zgodne z wymaganiami (7 pol, 2 wzorce)

Komunikaty z validity dla 5 rodzajéw bteddw, klasy ok/zle, reguta setCustomValidity
Licznik znakow i przycisk aktywny tylko dla poprawnego formularza

Szkic: zapis, przywrocenie z godzing, usuniecie po wystaniu; licznik w sessionStorage
Notatki: dodawanie, oznaczanie, usuwanie, ,Usun zrobione", zachowanie po odswiezeniu
Zrzuty z F12 i odpowiedzi na pytania

Razem

Sprawozdanie przygotuj na wzorze dotgczonym do zadania (plik .docx o tym samym numerze).

Witryny i aplikacje - Rok 2 - Zadanie 03

N A AN O W

20

3/3



