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	Imię i nazwisko
	Klasa
	Data
	Nr stanowiska
	Ocena

	
	
	
	
	


Temat ćwiczenia:
Formularz z walidacją i localStorage
I. Wstęp teoretyczny
Własnymi słowami opisz zagadnienia potrzebne do wykonania zadania — bez przepisywania książek i Wikipedii. Podaj wykorzystane źródła.
	


Źródła:
	


II. Cel i zakres ćwiczenia
Cel podany w instrukcji: Zbudowanie formularza kontaktowego z walidacją na żywo (atrybuty HTML, Constraint Validation API, wyrażenia regularne) oraz zapisywanie szkicu i listy notatek w localStorage tak, aby przetrwały odświeżenie strony.
Napisz, jak rozumiesz cel, jakie wyniki przewidujesz i jak zamierzasz je osiągnąć.
	


III. Parametry komputera, narzędzia i oprogramowanie
	Parametr stanowiska
	Wartość

	Komputer (stacjonarny / laptop, model)
	

	Procesor
	

	Pamięć RAM
	

	Dysk(i)
	

	System operacyjny i wersja
	



	Narzędzie / program
	Wersja
	Do czego użyto

	Visual Studio Code
	
	

	Przeglądarka Chrome, Edge lub Firefox
	
	


IV. Wykonanie ćwiczenia
Opisz dokładnie, co zrobiłeś w każdym kroku, tak aby inna osoba mogła powtórzyć ćwiczenie. Dodaj zrzuty ekranu lub zdjęcia z podpisami.
Krok 1: Atrybuty walidacji w HTML
	


Krok 2: Walidacja na żywo (formularz.js)
	


Krok 3: Szkic w localStorage
	


Krok 4: Lista notatek (notatki.js)
	


V. Wyniki
Uzupełnij tabele. Wykresy i zrzuty ekranu wklej pod tabelami.
Testy pól
	Pole
	Wpisana wartość
	Komunikat / wynik

	Imię i nazwisko
	Ola
	

	E-mail
	ola@
	

	Telefon
	60010
	

	Kod pocztowy
	31-12
	

	Wiadomość
	Krótko
	

	Cały formularz poprawny
	
	


Pamięć przeglądarki
	Test
	localStorage
	sessionStorage

	Po odświeżeniu strony (F5)
	
	

	Po zamknięciu i otwarciu karty
	
	


VI. Analiza wyników
To najważniejsza część sprawozdania: zinterpretuj wyniki, porównaj z danymi producenta lub literaturą, wyjaśnij odstępstwa.
Wklej zrzuty: dymek przeglądarki, własne komunikaty, F12 → Aplikacja.
	


Wklej funkcje tekstBledu, zapiszSzkic i rysuj.
	


Opisz, co się stało z liczbą wysłanych wiadomości po zamknięciu karty, i wyjaśnij dlaczego.
	


VII. Odpowiedzi na pytania kontrolne
1. Czym różni się localStorage od sessionStorage? Co stało się z licznikiem wysłanych wiadomości po zamknięciu karty?
	


2. Dlaczego obiekt trzeba zamienić na tekst JSON.stringify przed zapisem do localStorage? Co zapisze się bez tego?
	


3. Jakich danych nie należy przechowywać w localStorage i dlaczego?
	


4. Dlaczego walidacja w przeglądarce nie zwalnia serwera z ponownego sprawdzenia danych?
	


VIII. Wnioski, uwagi i spostrzeżenia
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