Eksploatacja urzadzen techniki komputerowej - pracownia Rok 2 - Zadanie 17

Systemy do gier: Bazzite kontra Windows 11

Czas: 2 x 45 min praca w parach na dwoéch identycznych stanowiskach (A — Bazzite, B— Windows 11)

Cel: Porownanie wydajnosci tych samych gier i testow graficznych w dystrybucji Linux
przeznaczonej do gier i w Windows 11 na tym samym sprzecie.

Po zajeciach potrafisz:

« instaluje Bazzite na drugim dysku z obstugg Secure Boot

e uruchamia gry i testy na Linux natywnie lub przez warstwe Proton

o mierzy sredni FPS i 1% low w porownywalnych warunkach

o przedstawia wyniki w tabeli i na wykresie i formutuje wnioski

Sprzet i materiaty Oprogramowanie

» dwa komputery stacjonarne o identycznej » Bazzite (obraz ISO) — wybierz wariant dla
konfiguracji; na stanowisku A drugi dysk karty graficznej w stanowisku; wersja
przeznaczony do wymazania (za zgoda pulpitowa KDE
nauczyciela) bazzite.gg

» pendrive Ventoy z obrazem Bazzite lub  Unigine Superposition (Basic) i Heaven —
osobny pendrive = 16 GB darmowe, wersje Windows i Linux; Heaven:

« mysz i klawiatura, stuchawki https://benchmark.unigine.com/heaven

benchmark.unigine.com/superposition

o Steam — darmowa gra wybrana przez
nauczyciela; w Bazzite preinstalowany
store.steampowered.com/about

« MangoHud (Linux) — naktadka FPS i
rejestrowanie czasow klatek; w Bazzite
wbudowana
github.com/flightlessmango/MangoHud

« MSI Afterburner z RivaTuner Statistics
Server (Windows) — naktadka i pomiar

FPS, 1% low
msi.com/Landing/afterburner/graphics-car
ds

Przygotowanie przed zajeciami

» Sprawdz model karty graficznej (zintegrowana czy dedykowana, producent) i pobierz odpowiedni
obraz Bazzite. Sprawdz sume SHA-256 obrazu.

o Ustal z nauczycielem, ktéry dysk na stanowisku A wolno wymazag, i zapisz jego model i
pojemnos¢.
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Bezpieczenstwo

» W instalatorze Bazzite wybierz wytacznie drugi dysk — rozpoznaj go po modelu i pojemnosci
zapisanej przed zajeciami. Jesli masz watpliwosci, wytgcz komputer i odtgcz przewdd SATA
pierwszego dysku (przy odfgczonym zasilaniu).

o Po wejsciu do UEFI zmieniaj tylko kolejnos¢ rozruchu; Secure Boot zostaw wigczony i
zarejestruj klucz MOK zgodnie z instrukcjg Bazzite.

« Nie loguj sie na Steam wtasnym kontem z zapamietanym hastem na komputerze szkolnym —
uzyj konta wskazanego przez nauczyciela i wyloguj sie po zajeciach.

» Testy obcigzajgce trwajg krétko (3—-5 min) — obserwuj temperatury GPU i CPU; przy
przekroczeniu 90°C przerwij test.

Przebieg zadania

n Instalacja Bazzite (stanowisko A)

Stanowisko B w tym czasie przygotowuje Windows 11 z drugiego dysku: aktualne sterowniki GPU,

Steam, benchmarki, MSI Afterburner.

1. Uruchom komputer z pendrive'a (menu rozruchu), wybierz instalator Bazzite.

2. Wybierz jezyk i klawiature, a jako miejsce instalacji — drugi dysk (sprawdz model i pojemnosg).
Zatwierdz usuniecie jego zawartosci.

3. Po zakonczeniu i restarcie wybierz na niebieskim ekranie ,Enroll MOK" i wpisz hasto podane w
instrukcji Bazzite (uktad klawiatury US).

4. Zaloguj sie do pulpitu, podtacz sie¢ i sprawdz aktualizacje (Bazzite pobiera je w tle).

a Ustalenie warunkow testu

Poréwnanie ma sens tylko przy identycznych ustawieniach.

1. Uzgodnij w parze: rozdzielczos$¢, jakosc¢ grafiki, tryb petnoekranowy, wytgczona synchronizacja
pionowa. Zapisz te ustawienia.

2. Zainstaluj na obu stanowiskach Superposition (preset 1080p Medium lub nizszy, jesli sprzet jest
staby), Heaven i gre wybrang przez nauczyciela.

3. Na Bazzite wtacz naktadke MangoHud (w grach Steam: Wtasciwosci - Opcje uruchamiania
mangohud %commands ), na Windows — naktadke RivaTuner.

E) Pomiary

Kazdy test powtorz 2 razy i zapisz wynik lepszy lub srednia.

1. Superposition: uruchom test i zapisz wynik punktowy oraz min/sredni/maks FPS z ekranu wynikow.
2. Heaven: uruchom tryb Benchmark (klawisz F9 lub przycisk w menu) i zapisz sredni FPS i min FPS.

3. Gra: wybierz powtarzalng scene (np. ten sam fragment mapy), graj 2 minuty i zapisz sredni FPS i
1% low z naktadki lub logu. Jesli 1% low jest niedostepny, zapisz min FPS i zaznacz to.

4. Podczas kazdego testu zanotuj maksymalng temperature GPU i zuzycie RAM.
5. Zapisz wersje: jadra Linux ( uname -r ), sterownika GPU na obu systemach, Windows ( winver ).

) Opracowanie

1. W arkuszu wykonaj wykres stupkowy: sredni FPS i 1% low dla kazdego testu, dwie serie — Bazzite i
Windows.

2. Oblicz réznice procentowg sredniego FPS dla kazdego testu.
3. Po zajeciach (decyzja nauczyciela) przywrdc¢ stan dysku lub zostaw Bazzite do zadania 18.
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W sprawozdaniu umies¢

[ konfiguracja sprzetu (CPU, GPU, RAM) i wersje systemow oraz sterownikéw

] ustalone warunki testu

(1 tabela wynikéw i wykres stupkowy

[1 opis instalacji Bazzite z rejestracjg MOK

(] wnioski: ktéry system i dlaczego wypadt lepiej, co wptywa na wynik (sterowniki, Proton, procesy w
tle)

[1 odpowiedzi na pytania kontrolne

Pytania kontrolne

1. Czym jest Proton i dlaczego gry przeznaczone dla Windows mogg dziata¢ na Linux?

2. Dlaczego 1% low lepiej opisuje ptynnos$c gry niz sredni FPS?

3. Do czego stuzy rejestracja klucza MOK przy instalacji Bazzite i co by sie stato bez niej przy
wtgczonym Secure Boot?

4. Jakie gry moga nie dziata¢ na Linux mimo Protona (np. ze wzgledu na zabezpieczenia antycheat)?

Kryteria oceny

Kryterium Punkty

Bezpieczna instalacja na wtasciwym dysku i rejestracja MOK
Porownywalne warunki testu i kompletne pomiary

Tabela i wykres

Whnioski

Odpowiedzi na pytania kontrolne

w b~ WO b

Razem 20

Sprawozdanie przygotuj na wzorze dotgczonym do zadania (plik .docx o tym samym numerze).
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