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	Imię i nazwisko
	Klasa
	Data
	Nr stanowiska
	Ocena

	
	
	
	
	


Temat ćwiczenia:
Systemy do gier: Bazzite kontra Windows 11
I. Wstęp teoretyczny
Własnymi słowami opisz zagadnienia potrzebne do wykonania zadania — bez przepisywania książek i Wikipedii. Podaj wykorzystane źródła.
	


Źródła:
	


II. Cel i zakres ćwiczenia
Cel podany w instrukcji: Porównanie wydajności tych samych gier i testów graficznych w dystrybucji Linux przeznaczonej do gier i w Windows 11 na tym samym sprzęcie.
Napisz, jak rozumiesz cel, jakie wyniki przewidujesz i jak zamierzasz je osiągnąć.
	


III. Parametry komputera, narzędzia i oprogramowanie
	Parametr stanowiska
	Wartość

	Komputer (stacjonarny / laptop, model)
	

	Procesor
	

	Pamięć RAM
	

	Dysk(i)
	

	System operacyjny i wersja
	



	Narzędzie / program
	Wersja
	Do czego użyto

	Bazzite (obraz ISO)
	
	

	Unigine Superposition (Basic) i Heaven
	
	

	Steam
	
	

	MangoHud (Linux)
	
	

	MSI Afterburner z RivaTuner Statistics Server (Windows)
	
	


IV. Wykonanie ćwiczenia
Opisz dokładnie, co zrobiłeś w każdym kroku, tak aby inna osoba mogła powtórzyć ćwiczenie. Dodaj zrzuty ekranu lub zdjęcia z podpisami.
Krok 1: Instalacja Bazzite (stanowisko A)
	


Krok 2: Ustalenie warunków testu
	


Krok 3: Pomiary
	


Krok 4: Opracowanie
	


V. Wyniki
Uzupełnij tabele. Wykresy i zrzuty ekranu wklej pod tabelami.
Konfiguracja i wersje
	Element
	Stanowisko A (Bazzite)
	Stanowisko B (Windows 11)

	Procesor / RAM
	
	

	Karta graficzna
	
	

	Wersja systemu / jądra
	
	

	Sterownik GPU
	
	

	Rozdzielczość i jakość grafiki
	
	


Wyniki
	Test
	Bazzite: śr. FPS
	Bazzite: 1% low / min
	Windows: śr. FPS
	Windows: 1% low / min
	Różnica śr. FPS [%]

	Superposition
	
	
	
	
	

	Heaven
	
	
	
	
	

	Gra: ......
	
	
	
	
	


VI. Analiza wyników
To najważniejsza część sprawozdania: zinterpretuj wyniki, porównaj z danymi producenta lub literaturą, wyjaśnij odstępstwa.
Wklej wykres słupkowy wyników.
	


Wklej zrzuty ekranów wyników Superposition z obu systemów.
	


Który system poleciłbyś do grania na tym komputerze? Uzasadnij wynikami i innymi kryteriami (dostępność gier, wygoda, aktualizacje).
	


VII. Odpowiedzi na pytania kontrolne
1. Czym jest Proton i dlaczego gry przeznaczone dla Windows mogą działać na Linux?
	


2. Dlaczego 1% low lepiej opisuje płynność gry niż średni FPS?
	


3. Do czego służy rejestracja klucza MOK przy instalacji Bazzite i co by się stało bez niej przy włączonym Secure Boot?
	


4. Jakie gry mogą nie działać na Linux mimo Protona (np. ze względu na zabezpieczenia antycheat)?
	


VIII. Wnioski, uwagi i spostrzeżenia
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