Witryny i aplikacje internetowe - pracownia Rok 1- Zadanie 30

Préba INF.03: witryna ze skryptem JS

Czas: 2 x 45 min praca samodzielna — warunki egzaminacyjne (bez internetu i pomocy kolegow)

Cel: Samodzielne wykonanie w 90 minut witryny wedtug opisu w stylu egzaminu INF.03:
przygotowanie grafiki, struktura HTML, formatowanie CSS i skrypt obliczajgcy koszt na podstawie
formularza.

Po zajeciach potrafisz:

» przygotowuje grafike wedtug parametrow (kadrowanie do proporcji, skalowanie, eksport JPG)
o buduje strone z blokéw o zadanych szerokosciach, kolorach i tresciach

formatuje elementy doktadnie wedtug opisu (kolory, kroj, marginesy, efekt najechania)

pisze skrypt odczytujacy pola formularza i wyswietlajgcy wynik obliczen w akapicie
e ocenia wiasng prace wedtug kryteridw egzaminacyjnych

Sprzet i materiaty Oprogramowanie
o komputer z Windows 11, przeglgdarka, » Visual Studio Code lub Notepad++ —
edytor kodu bez podpowiedzi Al wytgcz rozszerzenia z podpowiedziami Al;
« folder rl1 30 start z Pliki_do_zadan: Notepad++: https://notepad-plus-plus.org/
kajak surowy.png, rzeka baner.jpg, code.visualstudio.com
teksty.txt o GIMP — kadrowanie, skalowanie, eksport
JPG

gimp.org/downloads

Przygotowanie przed zajeciami

o Powtdrz zadania 20 i 22: uktad blokow, formularz, odczyt pol w JavaScript.
o Utworz folder nazwisko imie/zad30 — wszystkie pliki wynikowe zapisz bezposrednio w nim.

Bezpieczenstwo

» Pracuj samodzielnie i bez dostepu do internetu — tak jak na egzaminie. Co 15 minut zapisuj
pliki.

Przebieg zadania

) Operacje na grafice
1. Plik kajak surowy.png wykadruj do proporcji 4:3 (narzedzie Kadrowanie z opcjg State: proporcje
4:3) tak, aby kajak z wioslarzem byt w catosci widoczny i znajdowat sie w srodku kadru.

2. Przeskaluj obraz z zachowaniem proporcji do wymiarow 400 x 300 px i wyeksportuj jako
kajak.jpg (jako$¢ 80). Plik rzeka baner.jpg skopiuj bez zmian.
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https://code.visualstudio.com/
https://www.gimp.org/downloads/

§3 Wwitryna — struktura

Teksty skopiuj z pliku teksty.txt . Strona ma tytut (karta przegladarki) ,Wypozyczalnia kajakéw”,
jezyk polski i kodowanie UTF-8. Arkusz stylow styl.css iskrypt skrypt.js sg w osobnych plikach.

1.

S.

Bloki: baner, pod nim panel lewy i panel prawy obok siebie, na dole stopka. Stosuj znaczniki sekcji
semantycznych.

. Baner: nagtowek pierwszego stopnia z tekstu.
. Panel lewy: nagtowek drugiego stopnia, tabela 3 x 3 z wierszem nagtéwkowym (4 wiersze razem),

akapit, obraz kajak.jpg z tekstem alternatywnym ,kajak na rzece”.

. Panel prawy: nagtéwek drugiego stopnia; pole liczbowe (id liczba , min 1, max 10, wartos¢ 1); lista

rozwijana (id trasa) z trzema trasami, ktorych wartosciami sg ceny 35, 55, 80; pole wyboru (id

transport ); dwa przyciski radiowe w jednej grupie (dzien powszedni — zaznaczony, weekend);
przycisk ,Oblicz"; pusty akapit (id wynik ). Kazde pole ma etykiete label powigzang atrybutem
for.

Stopka: akapit ,Strone wykonat: " i Twoje imig i nazwisko.

E) witryna — formatowanie CSS

1.
2.

6.

Cata strona: kr¢j Verdana, tto #F2F7F9, brak marginesu body.
Baner: wysokosc¢ 110 px, tto — obraz rzeka baner.jpg dopasowany do bloku ( cover ) i kolor
zapasowy #1E5F74, biaty tekst wysrodkowany w poziomie i pionie, cien tekstu.

. Panel lewy: szerokos¢ 35%, tto #D7EAFO, wypetnienie 20 px. Panel prawy: szeroko$¢ 65%, tto

biate, wypetnienie 20 px, wysokos¢ minimalna 560 px.

. Nagtowki drugiego stopnia w kolorze #1E5F74. Tabela na catg szerokosc panelu, obramowanie 1 px

ciggte #1E5F74, scalone, wiersz nagtéwkowy na tle #1E5F74 biatg czcionka; po najechaniu na
wiersz komorki zmieniajg tto na #F5B414.

. Obraz: zaokraglenie naroznikéw 10 px. Przycisk: tto #F5B414, bez obramowania, wypetnienie 10 px

30 px, pogrubiony; po najechaniu tto #1ES5F74 i biaty tekst. Akapit wynik : 22 px, pogrubiony, kolor
#1ESF74.

Stopka: tto #1E5F74, biaty tekst wyrownany do prawe;j.

3 skrypt
Skrypt uruchamia sie po kliknigciu przycisku ,Oblicz".

1.

Odczytaj liczbe kajakow i cene trasy. Jesli liczba jest spoza zakresu 1-10, w akapicie wynik wypisz
,Podaj liczbe kajakéw od 1do 10" i zakoncz obliczenia.

. Cena za kajak = cena trasy, powiekszona o 20 zt, gdy zaznaczono transport. Koszt = cena za kajak

x liczba kajakow; w weekend koszt rosnie 0 20%.

. Wypisz w akapicie wynik : ,Koszt wynajmu: X zt", gdzie X ma 2 miejsca po przecinku. Kontrola: 3

kajaki, trasa B, transport, weekend - 270.00 zt.

. Samoocena: po uptywie czasu sprawdz swojg prace wedtug tabeli w sprawozdaniu, zréb zrzut

strony z wynikiem dla danych kontrolnych i oddaj folder zad30 .

W sprawozdaniu umies¢

[1 folder zad30 : index.html, styl.css, skrypt.js, kajak.jpg, rzeka baner.jpg
[J zrzut strony z wynikiem dla danych kontrolnych

[] tabela samooceny z przyznanymi sobie punktami i komentarzem

[ wnioski: co zajeto najwiecej czasu i co powtdrzysz przed egzaminem

Pytania kontrolne

1.

Dlaczego wartosci listy rozwijanej ( value ) zawierajg same ceny, a nie nazwy tras?
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2. Jak zachowac proporcje obrazu podczas skalowania w GIMP i dlaczego kadrujemy przed
skalowaniem?
3. Co zwroci document.getElementById("liczba").value idlaczego potrzebna jest zamiana na liczbe?

Kryteria oceny

Kryterium Punkty
Grafika: kadr 4:3 z catym kajakiem, 400 x 300 px, plik JPG o wtasciwej nazwie 2
Struktura HTML: metadane i tytut, 4 bloki semantyczne, tabela 4 wiersze, obraz z alt, linki do CSS 4
i JS

Formularz: 5 kontrolek z wtasciwymi id, wartosciami i etykietami for , grupa radio, akapit wyniku

CSS: baner z ttem i wysrodkowaniem, panele 35/65%, tabela z obramowaniem i hover, przycisk z
hover, stopka

Skrypt: walidacja zakresu, transport, weekend +20%, wynik z 2 miejscami (wynik kontrolny 4
270.00 zt)

Rzetelna samoocena i wnioski 2
Razem 20

Sprawozdanie przygotuj na wzorze dotgczonym do zadania (plik .docx o tym samym numerze).
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