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	Imię i nazwisko
	Klasa
	Data
	Nr stanowiska
	Ocena

	
	
	
	
	


Temat ćwiczenia:
Próba INF.03: witryna ze skryptem JS
I. Wstęp teoretyczny
Własnymi słowami opisz zagadnienia potrzebne do wykonania zadania — bez przepisywania książek i Wikipedii. Podaj wykorzystane źródła.
	


Źródła:
	


II. Cel i zakres ćwiczenia
Cel podany w instrukcji: Samodzielne wykonanie w 90 minut witryny według opisu w stylu egzaminu INF.03: przygotowanie grafiki, struktura HTML, formatowanie CSS i skrypt obliczający koszt na podstawie formularza.
Napisz, jak rozumiesz cel, jakie wyniki przewidujesz i jak zamierzasz je osiągnąć.
	


III. Parametry komputera, narzędzia i oprogramowanie
	Parametr stanowiska
	Wartość

	Komputer (stacjonarny / laptop, model)
	

	Procesor
	

	Pamięć RAM
	

	Dysk(i)
	

	System operacyjny i wersja
	



	Narzędzie / program
	Wersja
	Do czego użyto

	Visual Studio Code lub Notepad++
	
	

	GIMP
	
	


IV. Wykonanie ćwiczenia
Opisz dokładnie, co zrobiłeś w każdym kroku, tak aby inna osoba mogła powtórzyć ćwiczenie. Dodaj zrzuty ekranu lub zdjęcia z podpisami.
Krok 1: Operacje na grafice
	


Krok 2: Witryna — struktura
	


Krok 3: Witryna — formatowanie CSS
	


Krok 4: Skrypt
	


V. Wyniki
Uzupełnij tabele. Wykresy i zrzuty ekranu wklej pod tabelami.
Samoocena według kryteriów
	Kryterium
	Punkty możliwe / przyznane
	Komentarz (co działa, czego brakuje)

	Grafika
	2 / 
	

	Struktura HTML
	4 / 
	

	Formularz
	3 / 
	

	CSS
	5 / 
	

	Skrypt
	4 / 
	

	Samoocena i wnioski
	2 / 
	


Testy skryptu
	Dane (kajaki, trasa, transport, termin)
	Oczekiwany wynik
	Otrzymany wynik

	3, B, tak, weekend
	270.00 zł
	

	1, A, nie, powszedni
	35.00 zł
	

	10, C, tak, powszedni
	1000.00 zł
	

	0, A, nie, powszedni
	komunikat o zakresie
	


VI. Analiza wyników
To najważniejsza część sprawozdania: zinterpretuj wyniki, porównaj z danymi producenta lub literaturą, wyjaśnij odstępstwa.
Wklej zrzut strony z wynikiem dla danych kontrolnych.
	


Ile czasu zajęła każda część? Co zajęło najwięcej czasu?
	


Które elementy powtórzysz przed egzaminem i w jaki sposób?
	


VII. Odpowiedzi na pytania kontrolne
1. Dlaczego wartości listy rozwijanej (value) zawierają same ceny, a nie nazwy tras?
	


2. Jak zachować proporcje obrazu podczas skalowania w GIMP i dlaczego kadrujemy przed skalowaniem?
	


3. Co zwróci document.getElementById("liczba").value i dlaczego potrzebna jest zamiana na liczbę?
	


VIII. Wnioski, uwagi i spostrzeżenia
	


Witryny i aplikacje · Rok 1 · Zadanie 30 · strona 
