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	Imię i nazwisko
	Klasa
	Data
	Nr stanowiska
	Ocena

	
	
	
	
	


Temat ćwiczenia:
Projekt roczny cz. 1 — planowanie i makieta
I. Wstęp teoretyczny
Własnymi słowami opisz zagadnienia potrzebne do wykonania zadania — bez przepisywania książek i Wikipedii. Podaj wykorzystane źródła.
	


Źródła:
	


II. Cel i zakres ćwiczenia
Cel podany w instrukcji: Zaplanowanie witryny zespołowej: określenie odbiorców i wymagań, mapa strony, makiety mobile i desktop, repozytorium Git z podziałem zadań.
Napisz, jak rozumiesz cel, jakie wyniki przewidujesz i jak zamierzasz je osiągnąć.
	


III. Parametry komputera, narzędzia i oprogramowanie
	Parametr stanowiska
	Wartość

	Komputer (stacjonarny / laptop, model)
	

	Procesor
	

	Pamięć RAM
	

	Dysk(i)
	

	System operacyjny i wersja
	



	Narzędzie / program
	Wersja
	Do czego użyto

	Penpot lub Figma (plan darmowy)
	
	

	draw.io (diagrams.net)
	
	

	Git i GitHub
	
	

	WebAIM Contrast Checker
	
	


IV. Wykonanie ćwiczenia
Opisz dokładnie, co zrobiłeś w każdym kroku, tak aby inna osoba mogła powtórzyć ćwiczenie. Dodaj zrzuty ekranu lub zdjęcia z podpisami.
Krok 1: Temat, odbiorcy i wymagania
	


Krok 2: Mapa strony i makiety
	


Krok 3: Repozytorium i podział pracy
	


V. Wyniki
Uzupełnij tabele. Wykresy i zrzuty ekranu wklej pod tabelami.
Wykonane polecenia
	Nr
	Co zrobiono
	Wynik / plik w repozytorium

	P1
	
	

	P2
	
	

	P3
	
	

	P4
	
	

	P5
	
	

	P6
	
	

	P7
	
	

	P8
	
	

	P9
	
	

	P10
	
	


Paleta kolorów
	Rola koloru
	Kod HEX
	Kontrast z tłem / tekstem

	
	
	

	
	
	

	
	
	

	
	
	


VI. Analiza wyników
To najważniejsza część sprawozdania: zinterpretuj wyniki, porównaj z danymi producenta lub literaturą, wyjaśnij odstępstwa.
Wklej mapę strony.
	


Wklej makiety strony głównej (mobile i desktop) oraz drugiej podstrony.
	


Podaj adres repozytorium i wklej zrzut listy commitów.
	


VII. Odpowiedzi na pytania kontrolne
1. Czym różni się wymaganie funkcjonalne od niefunkcjonalnego? Podaj po jednym przykładzie z waszego projektu.
	


2. Dlaczego makietę projektuje się najpierw dla telefonu (mobile first)?
	


3. Po co sprawdzać kontrast kolorów i jaka jest minimalna wartość dla zwykłego tekstu według WCAG (poziom AA)?
	


4. Jak zespół może uniknąć konfliktów przy wspólnej pracy w jednym repozytorium?
	


VIII. Wnioski, uwagi i spostrzeżenia
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