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React — komponenty i stan

Czas: 2 x 45 min praca indywidualna

Cel: Zbudowanie pierwszej aplikacji w React: podziat interfejsu na komponenty, przekazywanie
danych przez props, stan useState , renderowanie list z kluczem i formularz kontrolowany.

Po zajeciach potrafisz:

» tworzy projekt React w Vite i uruchamia serwer deweloperski

o dzieli interfejs na komponenty funkcyjne i przekazuje im dane oraz funkcje przez props

o przechowuje dane w stanie useState i zmienia go niemutowalnie (nowa tablica / nowy obiekt)
o renderuje listy przez map() z unikalnym key i stosuje renderowanie warunkowe

» obstuguje formularz kontrolowany z walidacja

Sprzet i materiaty Oprogramowanie

o komputer z Windows 11, Node.js LTS, * Node.js LTS — Vite 8 wymaga Node.js
dostep do internetu (npm) 2019+ lub 22.12+; sprawdZ node -v

o plik r2 22 index.css z Pliki_do_zadan nodejs.org

» Vite — dokumentacja
vite.dev/guide

» React — dokumentacja — rozdziaty
Describing the Ul i Adding Interactivity
react.dev/learn

» Visual Studio Code + React Developer
Tools — rozszerzenie przegladarki do
podgladu komponentéw i stanu
react.dev/learn/react-developer-tools

Przygotowanie przed zajeciami

o Przejrzyj wyktad 2.15 (JSX, props, useState) i powtorz z wyktadu 2.01 funkcje strzatkowe,
destrukturyzacje, spread, map i filter.

Bezpieczenstwo

 Instaluj pakiety tylko poleceniami z instrukcji; po instalacji sprawdz komunikat npm audit
wyswietlany przez npm.
» Folder node modules nie trafia do archiwum ani repozytorium (jest w .gitignore ).
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https://nodejs.org/
https://vite.dev/guide/
https://react.dev/learn
https://react.dev/learn/react-developer-tools

Przebieg zadania
) Projekt Vite + React

npm create vite@latest planer -- --template react
cd planer

npm install

npm run dev

1. Utworz projekt poleceniami z ramki (jesli pojawig sie pytania, wybierz React i wariant JavaScript).
Otworz adres podany przez Vite (domysinie http://localhost:5173 ). Zanotuj wersje React i Vite z
package.json .

2. Opisz role plikdw: index.html, src/main.jsx, src/App.jsx, package.json, vite.config.js.
Zmien tekst w App.jsx izaobserwuj odswiezenie bez przetadowania strony (HMR).

3. Wyczys¢ szablon: usun zawartos¢ App.jsx iplik App.css, zastgp src/index.css plikiem
r2 22 index.css, ustaw w index.html Tlang="pl" itytut ,Planer ucznia". Komponenty tworz w
folderze src/components .

a Komponenty i props

Kazdy komponent to funkcja z wielkiej litery w osobnym pliku .jsx z export default .

1. Komponent Naglowek przyjmuje props tytul i podtytul (wartos¢ domysina ,React + Vite" w
destrukturyzacji) i renderuje <header className="naglowek"> z h1iakapitem. Uzyj gow App.

2. Komponent Licznik przyjmuje etykieta, start (0), krok (1), max (10) i ma stan wartosc .
Przyciski: -krok, +krok (wartos¢ nie spada ponizej O ani nie przekracza max ; przycisk wytgczony
disabled na granicy), ,Zeru;j". Po osiggnieciu maksimum wyswietl komunikat (renderowanie
warunkowe && ).

3. Umies¢ w App dwa liczniki z réznymi props: ,Szklanki wody"” ( max 8) i ,Minuty nauki” ( krok 15,
max 120). Sprawdz, ze kazdy ma wtasny stan. W React Developer Tools obejrzyj props i stan
licznikow.

E) Lista zadan

Stan listy trzymaj w komponencie Listazadan ; zadanie to obiekt { id, tresc, priorytet, zrobione
} . Zaczynasz od 3 przyktadowych zadan.

setZadania((z) => [...z, nowel); // dodanie
setZadania((z) => z.map((x) => x.id === id ? { ...x, zrobione: !x.zrobione } : x));
setZadania((z) => z.filter((x) => x.id !== id)); // usuniecie

1. Komponent Zadanie (props: zadanie, onPrzelacz, onUsun ) renderuje <li> z polem wyboru,
trescig, priorytetem i przyciskiem usuwania. Klasy CSS: priorytet ( niski / normalny / wysoki ) oraz
zrobione .

2. W Listazadan wyrenderuj zadania map() z key={z.id} . Napisz funkcje przelacz i usun wedtug
ramki i przekaz je do Zzadanie . Pod listg: ,Do zrobienia: X z Y".

3. Dodaj trzy przyciski filtra (wszystkie, do zrobienia, zrobione) — stan filtr , aktywny przycisk z
klasg aktywny . Gdy lista po filtrze jest pusta, wyswietl ,Brak zadan w tym widoku.". Sprawdz w
konsoli F12, co sig stanie, gdy na chwile usuniesz key (zanotuj ostrzezenie).
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3 Formularz kontrolowany

1. Komponent Formularzzadania (prop onDodaj ) ma stan tresc, priorytet, blad.Pola majg value

i onChange (formularz kontrolowany); pod polem licznik znakéw ,N/80", przycisk ,,Dodaj"
wytgczony, gdy pole jest puste.

2. Po wystaniu ( onSubmit , preventDefault ): tres¢ krétsza niz 3 znaki - komunikat btedu; poprawna

- onDodaj(tresc, priorytet) , wyczyszczenie poli btedu. Nowe zadanie dostaje id z
crypto.randomUUID() .

3. Wykonaj npm run build iobejrzyjfolder dist . Zrob zrzuty: aplikacja z licznikiem na maksimum,
btad formularza, lista po filtrze, React Developer Tools. Spakuj projekt bez node modules i dist
jako nazwisko imie zad22.zip — uzyjesz go w zadaniu 23.

W sprawozdaniu umies¢

1 tabela wykonanych polecen (krok.punkt) z fragmentami kodu

[ opis plikow projektu Vite i wersje React/Vite

[0 drzewo komponentéw aplikacji z zaznaczeniem, gdzie jest stan, a co przechodzi przez props
[0 zrzuty: aplikacja, btad formularza, filtr, React Developer Tools, ostrzezenie o braku key

[ archiwum nazwisko imie zad22.zip i odpowiedzi na pytania kontrolne

Pytania kontrolne

1. Czym roznig sig props od stanu? Kto moze je zmieniac?
2. Dlaczego nie wolno zmienia¢ stanu przez zadania.push(...) ipo coforma setZadania((z) =>
D7

3. Do czego React uzywa atrybutu key i dlaczego indeks tablicy jest ztym kluczem dla listy z
usuwaniem?

4. Co oznacza ,formularz kontrolowany” i jakie daje korzysci w poréwnaniu z odczytem pol w
zdarzeniu submit?

5. Poréwnaj dodawanie elementu listy w React i w czystym JS z DOM (zadanie 3).

Kryteria oceny

Kryterium Punkty
Projekt Vite uruchomiony, opis plikow, wyczyszczony szablon 2
Komponenty Naglowek i Licznik z props i wartosciami domysinymi; dwa niezalezne liczniki z 5
limitami
Lista zadan: map z key , przetgczanie, usuwanie bez mutacji, podsumowanie, filtr 6
Formularz kontrolowany z licznikiem znakoéw, walidacjg i czyszczeniem
Build, drzewo komponentow, zrzuty, archiwum, pytania 3
Razem 20
Sprawozdanie przygotuj na wzorze dotgczonym do zadania (plik .docx o tym samym numerze).
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