Witryny i aplikacje internetowe - pracownia Rok 1- Zadanie 01

Pierwsza strona i narzedzia

Czas: 2 x 45 min praca indywidualna

Cel: Przygotowanie stanowiska pracy (edytor, serwer lokalny, przegladarka), utworzenie
pierwszego dokumentu HTMLS5 oraz poznanie narzedzi deweloperskich i walidatora W3C.

Po zajeciach potrafisz:
» zaktada uporzgdkowany folder projektu i otwiera go w VS Code

tworzy poprawny szkielet dokumentu HTML5 z deklaracjg jezyka i kodowania

uruchamia strone przez serwer lokalny (Live Server lub Apache z XAMPP)
odczytuje w F12 kody odpowiedzi HTTP (200, 404) i nagtéwki odpowiedzi

poprawia kod na podstawie komunikatéw walidatora W3C

Sprzet i materiaty Oprogramowanie
» komputer z Windows 11i dostepem do » Visual Studio Code — rozszerzenie Live
internetu Server (autor: Ritwick Dey) — instalacja z
« folder r1 01 start z Pliki_do_zadan (pliki panelu Rozszerzenia (Ctrl+Shift+X)
do walidacji.html i logo.svg) code.visualstudio.com

« XAMPP — serwer Apache; pliki stron w
C:\xampp\htdocs
apachefriends.org/download.html

« Przegladarka Chrome, Edge lub Firefox —
narzedzia deweloperskie — klawisz F12

« Walidator W3C (Nu Html Checker) —
sprawdzanie przez wklejenie kodu (text
input) lub wgranie pliku (file upload)
validator.w3.org/nu

Przygotowanie przed zajeciami

* Przypomnij sobie z wyktadu 1.01, czym jest zgdanie i odpowiedz HTTP oraz co oznaczajg kody 200
i 404.

Bezpieczenstwo

 Instaluj rozszerzenia VS Code tylko z oficjalnego panelu Rozszerzen i sprawdzaj autora —
fatszywe rozszerzenia o podobnych nazwach sie zdarzaja.

» Nie wyfgczaj zapory systemu Windows dla Apache; serwer lokalny ma dziata¢ tylko na Twoim
komputerze.
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Przebieg zadania

) Folder projektu i edytor

Wszystkie zadania z przedmiotu zapisuj w jednym folderze nazwisko imie (bez polskich znakow i
spacji). Kazde zadanie ma swoj podfolder.

nazwisko imie/
L— zado1/
F— index.html
F— o-mnie.html
— do_walidacji.html
— css/
L— img/
L— 1logo.svg

1. Utworz strukture folderéw jak na schemacie (folder css na razie zostaje pusty). Do zad0l skopiuj
do walidacji.html,a do zaddl/img plik logo.svg z folderu r1 01 start.

2. Uruchom VS Code, wybierz Plik - Otworz folder... i wskaz zad01 . Zainstaluj rozszerzenie Live
Server (Ctrl+Shift+X, wyszukaj ,Live Server”, autor Ritwick Dey).

3. Utworz plik index.html , wpisz ! inacisnij Tab (skrét Emmet). Obejrzyj wygenerowany szkielet:
zmien lang="en" na lang="pl" iwpisz wiasny tytut strony w title.

E) Tresc pierwszej strony

1. W body dodaj: komentarz z imieniem, nazwiskiem i klasg, nagtowek h1, obraz img/logo.svg z
atrybutami alt, width i height (120), dwa akapity o sobie (jedno stowo wyrdznij znacznikiem
strong ), nagtéwek h2 iliste ul ztrzema punktami.

2. Utworz drugg strone o-mnie.html (tez z petnym szkieletem) z nagtéwkiem i akapitem. Potgcz obie
strony odnosnikami a w obie strony.

3. Na koncu index.html dodaj celowo obraz img/brak.png (pliku nie tworz) — postuzy do testu
btedu 404.

B Uruchomienie przez serwer lokalny

Strona otwarta podwojnym kliknieciem ma adres file:///.. — przegladarka czyta plik z dysku bez

serwera. Na zajeciach uzywamy serwera HTTP.

1. Kliknij ,Go Live" na pasku stanu VS Code. Zapisz adres, pod ktdorym otworzyta sie strona (adres IP i
port). Zmien tekst w index.html , zapisz (Ctrl+S) i obserwuj przegladarke.

2. Skopiuj folder nazwisko imie do C:\xampp\htdocs , w XAMPP Control Panel uruchom modut

Apache i otwérz http://localhost/nazwisko imie/zad01/ . Zanotuj, czym rdznig sie adresy z Live
Server i z XAMPP.

3 Narzedzia deweloperskie (F12)

1. Zaktadka Elements (Elementy / Inspektor): kliknij prawym przyciskiem nagtowek strony - Zbadaj.
Zmien w drzewie DOM tekst nagtéwka, a potem odswiez strone (F5). Co sig stato ze zmiang?

2. Zaktadka Network (Siec¢): zaznacz Disable cache (Wytgcz pamieé podreczng) i odswiez strone.
Zapisz w tabeli nazwe, status, typ i rozmiar kazdego pobranego pliku. Ktéry plik ma status 4047

3. Kliknij wiersz z dokumentem HTML i otworz Headers (Nagtéwki). Przepisz metode zgdania, kod
stanu oraz wartosci nagtowkoéw odpowiedzi Content-Type i (jeslijest) Server . Poréownajje dla
strony z Live Server i z XAMPP.

4. Zaktadka Console (Konsola): przepisz komunikat o btedzie, ktéry pojawit sie z powodu brakujgcego
obrazka.
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) Wwalidator W3C

Walidator sprawdza zgodnos$¢ kodu ze standardem HTML. Btedy (Error) trzeba poprawic, ostrzezenia

(Warning) warto przeanalizowac.

1. Otworz do walidacji.html w przegladarce — wyglada prawie poprawnie. Wklej jego kod na
stronie validator.w3.org/nu (Check by: text input) i sprawdz. Zapisz liczbe btedow i ostrzezen.

2. Poprawiaj kolejne btedy w VS Code i sprawdzaj ponownie, az zobaczysz komunikat o braku btedow
i ostrzezen. Dla kazdego btedu zanotuj komunikat i swojg poprawke.

3. Sprawdz walidatorem takze index.html i o-mnie.html (Check by: file upload). Oba pliki maja
przejsc¢ bez btedow — zréb zrzut ekranu wyniku dla index.html .

W sprawozdaniu umies¢

[0 zrzut struktury folderu zadol w VS Code (panel Eksplorator)
[] adresy strony z Live Server i z XAMPP

[ tabela plikow z zaktadki Network (nazwa, status, typ, rozmiar) i nagtowki odpowiedzi dla
index.html

[ lista btedéw walidatora dla do walidacji.html z poprawkami
[0 zrzut wyniku walidacji index.html bez btedow
[ odpowiedzi na pytania kontrolne

Pytania kontrolne

1. Dlaczego zmiana wprowadzona w zaktadce Elements znika po odswiezeniu strony?

2. Co oznaczajg kody 200 i 4047? Kto je wysyta — przegladarka czy serwer?

3. Do czego stuzg <meta charset="utf-8"> iatrybut lang="pl" ?

4. Dlaczego strona z btedami walidacji czesto i tak wyswietla sie poprawnie? Dlaczego mimo to trzeba
je poprawiac?

Kryteria oceny

Kryterium Punkty
Folder projektu o0 wymaganej strukturze, strona uruchomiona przez Live Server i XAMPP 3
index.html i o-mnie.html : petny szkielet HTMLS, lang="pl" , wymagane elementy, 4
wzajemne odnosniki

Tabela z zaktadki Network ze statusami 200 i 404 oraz nagtowki odpowiedzi 4
do walidacji.html poprawiony — O bteddw, opisane wszystkie poprawki 4
Walidacja index.html i o-mnie.html bez bteddéw (zrzut) 2
Odpowiedzi na pytania kontrolne 3
Razem 20

Sprawozdanie przygotuj na wzorze dotgczonym do zadania (plik .docx o tym samym numerze).
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Witryny i aplikacje internetowe - pracownia Rok 1- Zadanie 02

Szkielet semantyczny strony

Czas: 2 x 45 min praca indywidualna

Cel: Budowa strony ze znacznikami semantycznymi HTML5 i poprawng hierarchig nagtéwkow
oraz poréwnanie jej z wersjg zbudowang z samych elementow div.

Po zajeciach potrafisz:
o dobiera znaczniki header, nav, main, section, article, aside i footer do roli fragmentu strony

buduje poprawng hierarchie nagtowkow h1-h6 bez przeskakiwania poziomow

oznacza daty znacznikiem time z atrybutem datetime
porownuje drzewo dostepnosci strony semantycznej i strony na div w narzedziach F12

sprawdza strone walidatorem W3C i poprawia btedy

Sprzet i materiaty Oprogramowanie

o komputer z Windows 11 » Visual Studio Code — rozszerzenie Live

« plik r1 02 orion div.html z folderu Server (autor: Ritwick Dey) — instalacja z
Pliki_do_zadan panelu Rozszerzenia (Ctrl+Shift+X)

« folder nazwisko imie z zadania 1 code.visualstudio.com

» Przegladarka Chrome, Edge lub Firefox —
narzedzia deweloperskie — klawisz F12

o Walidator W3C (Nu Html Checker) —
sprawdzanie przez wklejenie kodu (text
input) lub wgranie pliku (file upload)
validator.w3.org/nu

Przygotowanie przed zajeciami
» Przejrzyj z wyktadu 1.02 tabele znacznikdw semantycznych i zasady hierarchii nagtéwkow.

Bezpieczenstwo

« Na stronie nie umieszczaj danych osobowych (adresu, telefonu, zdje¢ innych oséb) —
wystarczy imie i klasa.
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Przebieg zadania

) Analiza strony na div

Strona kota astronomicznego ,Orion” wyglgda w przeglgdarce poprawnie, ale jej kod nic nie mowi o

Znaczeniu poszczegolnych czesci.

1. W folderze nazwisko imie utworz zad02 iskopiuj do niego rl 02 orion div.html . Otworz plik
przez Live Server.

2. Na wydruku lub w notatkach przypisz kazdemu elementowi div znacznik semantyczny, ktory
powinien go zastgpi¢ (np. div class="naglowek" - header ). Wyniki wpisz do tabeli w
sprawozdaniu.

3. Sprawdz plik walidatorem W3C. Zapisz btedy dotyczgce nagtowkow i wypisz obecng kolejnosc¢
poziomoéw nagtowkow (h1, h1, h4, ...).

4. Otworz F12 - Elements - panel Accessibility (Utatwienia dostepu) i wtgcz ,Enable full-page
accessibility tree" (w Firefoksie: zaktadka Accessibility). Zrob zrzut drzewa — zwré¢ uwage, czy
pojawiajg sig role banner, navigation, main, complementary, contentinfo.

€} Wersja semantyczna

Utworz nowy plik index.html i przenies do niego tres¢, zmieniajgc strukture. Tres¢ ma zostac ta sama
— zmieniasz tylko znaczniki.

body
— header  (hl + podtytut)
— nav (lista ul z 4 odnosnikami)
— main
— section#o-kole (h2)

— section#spotkania  (h2)
— section#obserwacje (h2)
L— article x 4 (h3 + time + p)
— aside (h2 Ciekawostka)
L— footer#kontakt

1. Zbuduj szkielet wedtug schematu. Odnosniki menu umiesc¢ w liscie ul wewnatrz nav (bez znakdéw
[ ).

2. Ustal hierarchie: jeden h1 w nagtowku strony, tytuty sekcji jako h2 , tytuty wpiséw jako h3.
Podtytut strony to zwykty akapit, nie nagtowek.

3. Kazdy wpis obserwacji zamien na article, a date zapisz jako <time datetime="2026-03-12">12
marca 2026</time>.

4. Dopisz czwarty article o swoim hobby (tytut h3, data dzisiejsza w time , co najmniej dwa
zdania). W stopce dodaj akapit z imieniem, nazwiskiem i klasg ( &copy; 2026 ..).

5. Sprawdz, czy odnosniki z menu nadal przewijajg strone do sekcji (atrybuty id ).

E) Walidacja i poréwnanie

1. Sprawdz index.html walidatorem W3C i popraw wszystkie btedy. Zaznacz opcje ,outline” i zapisz
zarys nagtowkoéw (Heading-level outline).

2. Ponownie otwérz drzewo dostepnosci w F12, tym razem dla index.html . Zrob zrzut i wypisz role,
ktore pojawity sie w poréwnaniu z wersjg na div.

3. Poréwnaj obie wersje w przegladarce bez stylow — czy wygladajg inaczej? Zapisz wniosek: co daje
semantyka, skoro wyglad prawie sie nie zmienia?

4. W VS Code uzyj Edit - Replace in Files (Ctrl+Shift+H), aby policzyé wystgpienia <div w obu
plikach (szukaj bez zamiany). Wpisz liczby do sprawozdania.
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W sprawozdaniu umies¢

[ tabela: element div z pliku startowego = znacznik semantyczny i uzasadnienie
[ btedy walidatora dla wersji div i wynik walidacji index.html (O btedow)

[0 zarys nagtowkow (outline) przed i po zmianach

[0 zrzuty drzewa dostepnosci obu wersji i lista nowych rél

[ plik index.html w folderze zad02

[ odpowiedzi na pytania kontrolne

Pytania kontrolne

1. Czym rozni sie section od article ? Podaj przyktad tresci dla kazdego z nich.

2. Dlaczego na stronie powinien byc jeden element main ijeden nagtéwek h1 ?

3. Komu i do czego stuzg znaczniki semantyczne (podaj co najmniej trzy przykfady: czytnik ekranu,
wyszukiwarka, ...)?

4. Kiedy nadal warto uzy¢ zwyktego div ?

Kryteria oceny

Kryterium Punkty
Tabela przypisania div = znacznik semantyczny z uzasadnieniem 3
Szkielet: header, nav z listg, main, 3 section, aside, footer zgodnie ze schematem 5
Hierarchia h1-h3 bez przeskokdw, artykuty z time datetime 3
Wiasny artykut o hobby i stopka z autorem; dziatajgce kotwice menu 2
Walidacja bez bteddw, outline i poréwnanie drzew dostepnosci (zrzuty, wnioski) 4
Odpowiedzi na pytania kontrolne 3
Razem 20

Sprawozdanie przygotuj na wzorze dotgczonym do zadania (plik .docx o tym samym numerze).
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Witryny i aplikacje internetowe - pracownia Rok 1- Zadanie 03

Tekst, listy i odnos$niki — mini serwis

Czas: 2 x 45 min praca indywidualna

Cel: Zbudowanie serwisu z trzech podstron potgczonych menu, z poprawnie dobranymi
znacznikami tekstu, listami zagniezdzonymi oraz réznymi rodzajami odnosnikow.

Po zajeciach potrafisz:

» dobiera znaczniki tekstu (strong, em, mark, q, blockquote, br) do znaczenia tresci

» tworzy listy uporzadkowane, nieuporzgdkowane, zagniezdzone i liste definicji

» stosuje sciezki wzgledne do plikéw w podkatalogach i katalogu nadrzednym ( ../ )

» tworzy kotwice wewnatrz dtugiej strony oraz odnosniki mailto i tel

» otwiera odnosniki zewnetrzne w nowej karcie z atrybutem rel

Sprzet i materiaty Oprogramowanie

o komputer z Windows 11 » Visual Studio Code — rozszerzenie Live

o pliki r1 63 tresci.txt i rl 03 rower.svg Server (autor: Ritwick Dey) — instalacja z
z folderu Pliki_do_zadan panelu Rozszerzenia (Ctrl+Shift+X)

code.visualstudio.com

» Przegladarka Chrome, Edge lub Firefox —
narzedzia deweloperskie — klawisz F12

o Walidator W3C (Nu Html Checker) —
sprawdzanie przez wklejenie kodu (text
input) lub wgranie pliku (file upload)
validator.w3.org/nu

Bezpieczenstwo

o Odnosniki zewnetrzne otwierane w nowej karcie ( target="_blank" ) opatruj atrybutem

rel="noopener noreferrer" — nowa strona nie dostaje wtedy dostepu do karty, z ktorej ja
otwarto.

o W prawdziwym serwisie nie publikuj prywatnych adreséw e-mail i numeréw telefonoéw
uczniow.
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Przebieg zadania

) Struktura serwisu
Serwis ma trzy podstrony. Plik trasy.html lezy w podkatalogu — zwré¢ uwage na sciezki.

zad03/
F— index.html
— kontakt.html
F— img/
| L— rower.svg
L— trasy/

L— trasy.html

1. Utworz foldery i puste pliki wedtug schematu. Plik rl1 03 rower.svg zapisz jako img/rower.svg .

2. W kazdym pliku wpisz szkielet HTML5 ( lang="pl" , wiasny title ) z elementami header, nav,
main i footer . W stopce podaj imig, nazwisko i klasg, rozdzielone znacznikiem br .

3. W nav kazdej strony umies¢ liste ul z trzema odnosnikami: Strona gtdéwna, Trasy, Kontakt.

Uwaga: w trasy/trasy.html $ciezki muszg zaczynac sigod ../ (np. ../index.html), a w plikach
gtdbwnych — nie.

4. W nagtéwku index.html i trasy/trasy.html wstaw rysunek roweru (width="200" height="120",
sensowny alt ). Jaka bedzie sciezka do obrazu w kazdym z tych plikow?

E) strona gtéwna —tekst i listy

Tresc¢ skopiuj z pliku r1 03 tresci.txt.

1. Wyréznij strong stowa ,kazdy uczen szkoty”, hasto klubu wstaw w znacznik gq (cudzystowy doda
przegladarka — nie wpisuj ich), stowo ,Najwazniejsze" oznacz mark , a stowo ,zawsze" — em.

2. Plan sezonu zapisz jako liste ul zagniezdzong na dwdch poziomach (pora roku - wydarzenia).

Pamietaj: lista wewnetrzna lezy wewnatrz 1i , przed jego znacznikiem zamykajgcym.
3. Stowniczek zapisz listg definicji dl / dt / dd.

4. Stowa patrona klubu umies¢ w blockquote , a autora cytatu w osobnym akapicie pod cytatem.
) Dtuga strona z kotwicami
Kotwica to odnos$nik do elementu o danym id na tej samej ( #id ) lub innej stronie ( plik.html#id ).

1. W trasy/trasy.html opisz piec tras — kazda w osobnej section z id (trasal ... trasa5)i
nagtowkiem h2 . Dtugosc trasy wyroznij strong .

2. Na poczatku main utworz spis tresci jako liste ol z odno$nikami #trasal ... oraz do sekcji z
ekwipunkiem.

3. Nadaj header identyfikator gora ipod kazdg sekcjg dodaj odnosnik ,Do géry”. Zmniejsz okno
przegladarki i sprawdz dziatanie wszystkich kotwic.

4. Liste rzeczy do zabrania zapisz jako ol . Dodaj odnosnik do OpenStreetMap otwierany w nowej
karcie z rel="noopener noreferrer" .

5. Na stronie gtéwnej dodaj zdanie z odnosnikiem prowadzgcym bezposrednio do opisu trasy nad
jezioro (plik i kotwica w jednym adresie).
3 Kontakt i sprawdzenie

1. W kontakt.html dodaj odnosnik mailto: ztematem wiadomosci ,Zapis do klubu” (spacje w
adresie zapisz jako %20 ) oraz odnos$nik tel: (numer bez spacji, z +48 ). Odnosnik do PTTK
otwdérz w nowej karcie.

2. Przejdz caty serwis wyfgcznie przez menu i kotwice. W F12 - Network sprawdz, czy zaden plik nie
ma statusu 404.

3. Sprawdz wszystkie trzy pliki walidatorem W3C i popraw btedy.
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W sprawozdaniu umies¢

[0 zrzut struktury folderu zade3 w VS Code

(1 tabela odnosnikéw: skad - dokad, wpisana $ciezka, rodzaj (wzgledny, kotwica, zewnegtrzny, mailto,
tel)

[ zrzut strony gtdwnej z listg zagniezdzong i stowniczkiem

[J wynik walidacji trzech plikow (0 bteddw)

[ odpowiedzi na pytania kontrolne

Pytania kontrolne

1. Czym rozni sie Sciezka wzgledna img/rower.svg od ../img/rower.svg iod /img/rower.svg ?
2. Kiedy uzyjesz strong, a kiedy mark ? Dlaczego nie warto uzywac b tylko po to, by pogrubi¢
tekst?

3. Do czego stuzy rel="noopener noreferrer" przy odnosniku z target=" blank" ?

4. Co sie stanie po kliknigciu odnosnika mailto: na komputerze bez skonfigurowanego programu
pocztowego?

Kryteria oceny

Kryterium Punkty
Struktura folderow i dziatajgce menu na 3 stronach (poprawne ../ w podkatalogu), obraz 4
widoczny na obu stronach

Znaczniki tekstu: strong, em, mark, q, blockquote, br uzyte zgodnie z trescig 3
Lista zagniezdzona (2 poziomy), lista ol i lista definicji dl 3
Spis tresci z 6 kotwicami, odnosniki ,Do gory”, odnosnik plik + kotwica ze strony gtownej 3
mailto z tematem, tel, dwa odnos$niki zewnetrzne z target i rel 2
Walidacja bez bteddw, brak 404 w Network, tabela odnosnikow 2
Odpowiedzi na pytania kontrolne 3
Razem 20

Sprawozdanie przygotuj na wzorze dotgczonym do zadania (plik .docx o tym samym numerze).
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Witryny i aplikacje internetowe - pracownia Rok 1- Zadanie 04

Obrazy i galeria

Czas: 2 x 45 min praca indywidualna

Cel: Przygotowanie grafiki do publikacji w sieci (skalowanie, kompresja, format WebP) i
zbudowanie galerii miniatur z poprawnie opisanymi obrazami.

Po zajeciach potrafisz:

e zmienia rozmiar obrazu i eksportuje go do JPEG i WebP z wybrang jakoscia
e poréwnuje rozmiary plikdéw w réznych formatach i rozdzielczosciach

« wstawia obraz z atrybutami alt, width, height i loading

grupuje obraz z podpisem w figure i figcaption

tworzy galerie miniatur prowadzgcych do petnych zdjeé

Sprzet i materiaty Oprogramowanie
o komputer z Windows 11 o GIMP 3 — skalowanie i eksport do WebP
o folder r1 04 zdjecia z Pliki_do_zadan (6 gimp.org/downloads
plikdéw JPEG i 1 PNG) lub wtasne zdjecia » Squoosh (alternatywa w przegladarce) —
(bez oséb i danych prywatnych) poréwnanie jakosci przed i po kompresji
suwakiem

squoosh.app

» Visual Studio Code — rozszerzenie Live
Server (autor: Ritwick Dey) — instalacja z
panelu Rozszerzenia (Ctrl+Shift+X)
code.visualstudio.com

» Walidator W3C (Nu Html Checker) —
sprawdzanie przez wklejenie kodu (text
input) lub wgranie pliku (file upload)
validator.w3.org/nu

Przygotowanie przed zajeciami

o Mozesz przynies¢ 3—-6 wiasnych zdjec¢ krajobrazéw lub przedmiotéw (bez twarzy innych oséb).
Zdjecia z internetu tylko z wolnych licencji z podaniem autora.

Bezpieczenstwo

» Zdjecia z telefonu zawierajg metadane EXIF (m.in. potozenie GPS). Przed publikacjg usun je: w
GIMP przy eksporcie odznacz zapis metadanych Exif/XMP; Squoosh nie zapisuje metadanych.

Witryny i aplikacje - Rok 1- Zadanie 04 1/3


https://www.gimp.org/downloads/
https://squoosh.app/
https://code.visualstudio.com/
https://validator.w3.org/nu/

Przebieg zadania

) Rozmiar i format pliku
Zdjecie 3200 x 2400 px jest kilka razy wieksze, niz potrzeba na stronie. Przygotujesz dwie wersje
kazdego zdjecia: duzg 1600 x 1200 px i miniature 400 x 300 px.

zado4/
F— index.html
L— img/
— duze/ (1600 x 1200, WebP)
L— min/ (400 x 300, WebP)

1. Utworz strukture folderéw. W Eksploratorze Windows odczytaj rozmiar plikdw jezioro rano.jpg i
jezioro rano.png (Wtasciwosci) — wpisz do tabeli.

2. 0tworz jezioro rano.jpg W GIMP. Wybierz Obraz - Skaluj obraz..., ustaw szerokosc¢ 1600 px
(wysokosc¢ przeliczy sie sama przy zamknietym tancuchu) i zatwierdz.

3. Wyeksportuj obraz (Plik = Eksportuj jako..., Shift+Ctrl+E) trzy razy: test 80.jpg (jakos$¢ 80),
test 80.webp (jako$¢ 80) i test.png . Zapisz rozmiary w tabeli.

4. Powieksz fragment z odbiciami na wodzie w kazdym pliku. Czy widzisz réznice jakosci? Sprawdz
tez eksport WebP z jakoscig 40.

§3 Przygotowanie zdje¢ do galerii

1. Dla kazdego z 6 zdje¢ przygotuj wersje 1600 x 1200 px (WebP, jako$¢ 80) w img/duze i miniature
400 x 300 px (WebP, jakos¢ ok. 75) w img/min . Zachowaj te same nazwy plikdw bez polskich
znakow.

2. Zamiast GIMP mozesz uzy¢ Squoosh: wczytaj zdjecie, w panelu Resize ustaw szerokosc¢, w
Compress wybierz WebP, przesun suwak podziatu i poréwnaj obie wersje.

3. Zsumuj rozmiar folderu img i poréwnaj z rozmiarem szesciu oryginatéw.

E) Galeriaw HTML
Kazde zdjecie to figure z podpisem. Miniatura jest odnosnikiem do duzego zdjecia.

<figure>
<a href="img/duze/....webp">
<img src="img/min/....webp" alt="..." width="..." height="..." loading="lazy">
</a>
<figcaption>...</figcaption>
</figure>

1. Utworz index.html ze szkieletem (header z h1, main, footer). W main umies¢ sekcje ,Zdjecia" z
szescioma elementami figure wedtug wzoru.

2. Uzupetnij alt opisem tego, co widac¢ na zdjeciu (jedno zdanie), a nie stowami ,zdjecie 1". Podpis
figcaption to kroétki tytut.

3. Podaj rzeczywiste wymiary miniatury w width i height . Dodaj loading="lazy" .

4. W drugiej sekcji opisz wyniki poréwnania rozmiaréw plikow (2-3 zdania). W stopce podaj zrédto
zdjec i autora strony.

5. Sprawdz dziatanie galerii: kazda miniatura otwiera wtasciwe duze zdjecie. Sprawdz strone
walidatorem.
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3 Pomiar w narzedziach F12

1. Otworz F12 - Network, zaznacz Disable cache i filtr Img, odswiez strone. Zapisz tgczny rozmiar
przestanych obrazéw (pasek na dole).

2. Tymczasowo zamien w jednej figure miniature na oryginat jezioro rano.jpg (z folderu
startowego) i poréwnaj rozmiar przestanych danych. Przywrd¢ miniature.

3. Usun na chwile width i height z jednego obrazu, w Network ustaw ograniczenie przepustowosci
(No throttling - Slow 4G) i od$wiez. Opisz, co dzieje sie z uktadem tresci podczas wczytywania.
Przywrdc¢ atrybuty.

W sprawozdaniu umiesc¢

(1 tabela rozmiaréw plikéw (format, wymiary, jako$¢, rozmiar)

[] zrzut galerii w przeglgdarce i zrzut zaktadki Network z filtrem Img
(] wnioski z poréwnania formatéw i z testu bez width/height

[ folder zad04 z index.html iobrazami

[ odpowiedzi na pytania kontrolne

Pytania kontrolne

1. Do jakich obrazow wybierzesz JPEG, PNG, WebP i SVG? Podaj po jednym przyktadzie.

2. Po co podaje sie width i height obrazu, skoro przeglgdarka i tak zna jego wymiary po pobraniu?
3. Jak powinien wygladac tekst alt dla zdjecia w galerii, a jak dla obrazu czysto dekoracyjnego?

4. Dlaczego nie wystarczy wstawic oryginatu 3200 px i zmniejszy¢ go atrybutem width="400" ?

Kryteria oceny

Kryterium Punkty
Tabela poréwnania formatow (co najmniej 5 wierszy) z poprawnymi rozmiarami i wnioskiem 4
6 duzych zdje¢ 1600 x 1200 i 6 miniatur 400 x 300 w WebP w osobnych folderach 4
Galeria: 6 x figure z figcaption, miniatura jako odno$nik do duzego zdjecia 4
Atrybuty alt (opisowe), width, height, loading; walidacja bez btedéw 3
Pomiary w Network i opis testu bez width/height 2
Odpowiedzi na pytania kontrolne 3
Razem 20

Sprawozdanie przygotuj na wzorze dotgczonym do zadania (plik .docx o tym samym numerze).
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Witryny i aplikacje internetowe - pracownia Rok 1- Zadanie 05

Tabele HTML

Czas: 2 x 45 min praca indywidualna

Cel: Budowanie tabel danych z tgczeniem komorek oraz elementami poprawiajgcymi strukture i
dostepnosc (caption, thead, tbody, tfoot, scope).

Po zajeciach potrafisz:

» taczy komérki w poziomie (colspan) i w pionie (rowspan)

« dzieli tabele na thead, tbody i tfoot oraz dodaje tytut caption

e oznacza nagtéwki kolumn i wierszy atrybutem scope

» odtwarza tabele z obrazka, planujgc uktad komdrek na kartce

o sprawdza poprawnosc tabeli walidatorem W3C

Sprzet i materiaty Oprogramowanie
» komputer z Windows 11, kartka i otdwek do » Visual Studio Code — rozszerzenie Live
szkicu siatki Server (autor: Ritwick Dey) — instalacja z
« pliki r1 05 dane.txt, rl 05 wzor.png i panelu Rozszerzenia (Ctrl+Shift+X)
rl 05 tabele.css z folderu Pliki_do_zadan code.visualstudio.com

» Przegladarka Chrome, Edge lub Firefox —
narzedzia deweloperskie — klawisz F12

o Walidator W3C (Nu Html Checker) —
sprawdzanie przez wklejenie kodu (text
input) lub wgranie pliku (file upload)
validator.w3.org/nu

Przebieg zadania

) Przygotowanie
Arkusz tabele.css tylko rysuje krawedzie komorek i koloruje nagtéwki — style nie sg przedmiotem
tego zadania.

<head>

<link rel="stylesheet" href="tabele.css">
</head>

1. Utworz folder zados i skopiuj do niego rl 05 tabele.css pod hazwg tabele.css.
2. Utworz trzy pliki: plan.html, wyniki.html, cennik.html, kazdy z petnym szkieletem HTML5 i
dotgczonym arkuszem.
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a Plan lekcji — colspan i rowspan

Zasada: komorka z rowspan="3" zajmuje miejsce w trzech wierszach, wiec w dwdéch kolejnych

wierszach pomijasz po jednej komoérce td.

1. Narysuj na kartce siatke 6 x 7 (kolumna godzin + 5 dni, wiersz nagtdéwka + 6 godzin) i zaznacz
komorki potgczone wedtug r1 05 dane.txt .

2. W plan.html zbudujtabele z tytutem caption . Pierwszy wiersz (dni tygodnia) umies¢ w thead , a
godziny jako th scope="row" na poczatku kazdego wiersza tbody .

3. Potgcz komorki: Witryny (2 godziny), Pracownia urzadzen (3 godziny), Systemy operacyjne (2
godziny), przerwe obiadowg (5 dni) i zajecia z doradcg ($roda + czwartek).

4. Policz w kazdym wierszu tr komorki z uwzglednieniem rowspan z wierszy wyzej — zawsze musi
wyjs¢ 6. Sprawdz tabele walidatorem — ostrzezenie ,A table row was 7 columns wide and
exceeded the column count established by the first row"” oznacza zte liczenie.

B Tabela danych — thead, tbody, tfoot

1. W wyniki.html zbudujtabele wynikéw turnieju: caption z zasadami punktacji, thead z
nagtéwkami ( scope="col" ), tbody z piecioma zawodnikami (imig i nazwisko jako th scope="row" ).

2. Dodaj kolumne Suma — oblicz jg dla kazdego zawodnika.

3. Dodaj tfoot z wierszem ,Srednia”: komérka z napisem tgczy dwie pierwsze kolumny, a w
pozostatych wpisz $rednig punktow w rundzie i $rednig sume (zaokraglone do 0,1).

4. Sprawdz w F12 - Elements, czy przegladarka nie dodata do tabeli elementéw, ktorych nie ma w
Twoim kodzie (np. dodatkowego tbody ).

) Tabela z obrazka (styl egzaminu INF.03)

W arkuszach egzaminacyjnych czesto trzeba odtworzyc¢ tabele z rysunku. Najpierw zaplanuj, potem

pisz.

1. Obejrzyj r1 05 wzor.png . Ustal liczbe kolumn i wierszy siatki oraz wypisz wszystkie komorki
potagczone (gdzie, colspan czy rowspan, ile).

2. W cennik.html odtworz tabele: dwuwierszowy nagtoéwek w thead , kategorie (Narty, Snowboard,
Inne) jako th , kaucja tgczona dla catej kategorii, cena kasku wspélna dla dorostych i dzieci.

3. Dla nagtowka ,Cena za dzien" uzyj scope="colgroup" , a dla kategorii obejmujgcych kilka wierszy
scope="rowgroup" .

4. Poréwnaj wynik z obrazkiem (np. ustawiajgc okna obok siebie) i sprawdz walidatorem wszystkie
trzy pliki. Zréb zrzuty ekranu tabel.

W sprawozdaniu umies¢

[ szkic siatki planu lekcji z zaznaczonymi potgczeniami (zdjecie kartki lub rysunek)
L] zrzuty trzech tabel

[ lista potgczonych komorek w tabeli z obrazka

] wynik walidacji trzech plikéw (0 bteddéw)

[ odpowiedzi na pytania kontrolne

Pytania kontrolne

1. Dlaczego tabel nie uzywa sie do budowania uktadu strony?

2. Co zyskuje uzytkownik czytnika ekranu dzigki caption iatrybutowi scope ?

3. W jakiej kolejnosci mogg wystgpi¢ thead , tbody i tfoot w kodzie i gdzie przeglagdarka wyswietli
stopke tabeli?

4. Jak sprawdzisz, ze w wierszu jest wiasciwa liczba komoérek, gdy wyzej wystepuje rowspan ?

Witryny i aplikacje - Rok 1- Zadanie 05 2/3



Kryteria oceny

Kryterium Punkty
Plan lekcji: 5 potgczen (3 x rowspan, 2 x colspan) zgodnych z opisem, caption, thead 5
Wyniki: thead/tbody/tfoot, th scope col/row, poprawne sumy i Srednie 4
Cennik zgodny z obrazkiem: 2-wierszowy nagtowek, wszystkie fgczenia, scope 5
colgroup/rowgroup
Walidacja trzech plikéw bez bteddw, szkic siatki i zrzuty
Odpowiedzi na pytania kontrolne 3
Razem 20
Sprawozdanie przygotuj na wzorze dotgczonym do zadania (plik .docx o tym samym numerze).
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Witryny i aplikacje internetowe - pracownia Rok 1- Zadanie 06

Formularze HTML

Czas: 2 x 45 min praca indywidualna

Cel: Budowa formularza zgtoszeniowego z réznymi typami pol, poprawnymi etykietami i walidacjg

natywng oraz obserwacja danych wysytanych metodg GET.

Po zajeciach potrafisz:

» dobiera typ pola input do rodzaju danych (text, email, tel, date, number, range, radio,
checkbox)

» tgczy kazde pole z etykietg label (for + id) i grupuje pola w fieldset z legend

o stosuje atrybuty walidacji required, pattern, min, max, maxlength

o odczytuje wystane pary nazwa=wartos¢ w pasku adresu i w F12 - Network

« wyjasnia, dlaczego walidacja w przegladarce nie zastepuje sprawdzania danych na serwerze

Sprzet i materiaty Oprogramowanie

o komputer z Windows 11 » Visual Studio Code — rozszerzenie Live

- folder r1 06_start z Pliki_do_zadan (plik Server (autor: Ritwick Dey) — instalacja z
potwierdzenie.html ) panelu Rozszerzenia (Ctrl+Shift+X)

code.visualstudio.com

» Przegladarka Chrome, Edge lub Firefox —
narzedzia deweloperskie — klawisz F12

» Walidator W3C (Nu Html Checker) —
sprawdzanie przez wklejenie kodu (text
input) lub wgranie pliku (file upload)
validator.w3.org/nu

Przygotowanie przed zajeciami
e Przypomnij sobie z wyktadu 1.05 réznice miedzy metodami GET i POST.

Bezpieczenstwo

» Metodg GET dane trafiajg do adresu URL, historii przegladarki i logéw serwera — nigdy nie
wysytaj tak haset ani danych wrazliwych.

o Do testow wpisuj dane fikcyjne (adresy z domeny example.com ).
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Przebieg zadania

n Szkielet formularza

Formularz zapiséw na Szkolny Bieg na Orientacje wysle dane do strony potwierdzenie.html , ktéra
pokaze, co dotarto.

<form action="potwierdzenie.html" method="get">
<fieldset>
<legend>Dane uczestnika</legend>
<p>
<label for="imie">Imie *</label>
<input type="text" id="imie" name="imie" required>
</p>

</fieldset>
</form>

1. Utworz folder zad06 , skopiuj do niego potwierdzenie.html (nie zmieniaj go) i utwérz index.html
Z nagtowkiem strony, main i stopka.

2. Kazde pole umies¢ w akapicie, z etykietg label pofgczong przez for i id . Atrybut name jest
obowigzkowy — bez niego pole nie zostanie wystane.

3 Polaformularza

Pola oznaczone * majg atrybut required .

1. Fieldset ,Dane uczestnika”: imig * i nazwisko * (text, maxlength 30 i 40), e-mail * (email), telefon
opiekuna (tel, doktadnie 9 cyfr — pattern="[0-9]{9}" i podpowiedz w title ), data urodzenia *
(date, od 2006-01-01 do 2013-12-31).

2. Klasa * — lista select z pierwszg opcjg ,— wybierz —" o pustej wartosci oraz dwiema grupami
optgroup : Technik informatyk (1T, 2T, 3T) i Technik programista (1P, 2P, 3P).

3. Fieldset ,Udziat w zawodach”: trasa * jako trzy przyciski radio o wspolnej nazwie (3 km, 5 km, 8
km), kod druzyny (3 wielkie litery, mysinik, 2 cyfry, np. ABC-12), liczba osob towarzyszacych
(number 0-3, domysinie 0), ocena kondycji (range 1-10).

4. Trzy pola checkbox o wspodlnej nazwie dodatki (positek, koszulka, transport) oraz textarea
~Uwagi” (4 wiersze, maks. 300 znakow).

5. Poza fieldsetami: obowigzkowa zgoda na regulamin (checkbox) oraz przyciski button typu submit
i reset.

B Wysytanie i obserwacja danych

1. Uruchom strong przez Live Server. Kliknij etykiete ,Imie" — kursor powinien przejs¢ do pola.
Sprawdz to dla kilku pdl (to test poprawnosci for [/ id).

2. Wypetnij formularz poprawnymi danymi (zaznacz 2 dodatki) i wyslij. Przepisz z paska adresu czesc¢
po znaku ? . Jak zapisano znak @ ispacje?

3. Wré¢, wyslij ponownie z otwartym F12 - Network. Kliknij zgdanie potwierdzenie.html - Payload
(tadunek) i zréb zrzut parametrow.

4. Odpowiedz na podstawie tabeli w potwierdzenie.html : czy wystano niezaznaczone checkboxy? lle
razy pojawia sie dodatki ? Co wysyta pusty telefon? Czy wystano przyciski?
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3 Walidacja natywna i jej ograniczenia
1. Przetestuj i zapisz komunikaty przegladarki dla: pustego imienia, e-maila ola@, telefonu z 8
cyframi, kodu abc-12 , daty spoza zakresu, niezaznaczonej trasy.

2. W F12 - Elements usun atrybut required z pola nazwisko (prawy przycisk - Edit attribute lub
Delete) i wyslij formularz z pustym nazwiskiem. Co sie stato? Zapisz wniosek o zaufaniu do danych

Z przegladarki.

3. Dodaj tymczasowo do znacznika form atrybut novalidate isprawdz, czy formularz z btedami

zostanie wystany. Usun atrybut.
4. Sprawdz index.html walidatorem W3C i popraw btedy.

W sprawozdaniu umies¢

] zrzut wypetnionego formularza i zrzut tabeli z potwierdzenie.html
[0 czesc¢ adresu po ? oraz zrzut zakfadki Payload w F12

[ tabela testéw walidacji natywnej (pole, wpisana wartos¢, komunikat)
[ wnioski z testéw usunigcia required i novalidate

[] odpowiedzi na pytania kontrolne

Pytania kontrolne

1. Czym rozni sie atrybut id od name w polu formularza? Ktory z nich trafia do serwera?
2. Dlaczego przyciski radio jednej grupy muszg mie¢ ten sam name , a rozne value ?
3. Kiedy wybierzesz metode GET, a kiedy POST? Podaj po jednym przyktadzie.

4. Dlaczego dane z formularza trzeba sprawdzi¢ ponownie na serwerze, mimo atrybutow required i

pattern ?

Kryteria oceny

Kryterium

Punkty

Wszystkie wymagane typy pdl (text, email, tel, date, select z optgroup, radio, number, range,
checkbox, textarea, button)

Etykiety label for/id dla kazdego pola, 2 x fieldset z legend, poprawne atrybuty name/value
Atrybuty walidacji: required, pattern (2), min/max, maxlength zgodnie z trescig

Obserwacja wystanych danych: adres, Payload, odpowiedzi o checkboxach i pustych polach
Tabela testow walidacji i wnioski z testow required/novalidate; walidator bez btedow
Odpowiedzi na pytania kontrolne

Razem

Sprawozdanie przygotuj na wzorze dotgczonym do zadania (plik .docx o tym samym numerze).
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Witryny i aplikacje internetowe - pracownia Rok 1- Zadanie 07

Multimedia i dostepnosé

Czas: 2 x 45 min praca indywidualna

Cel: Osadzanie wideo z napisami, dzwieku i mapy oraz przeprowadzenie audytu dostepnosci
strony i poprawienie wykrytych problemoéw.

Po zajeciach potrafisz:

» osadza wideo i audio z kilkoma zrédtami i trescig zastepcza

e przygotowuje plik napiséw WebVTT i dotgcza go elementem track

» o0sadza mape w iframe z atrybutem title i loading="lazy"

» przeprowadza audyt dostepnosci (Lighthouse, WAVE lub axe DevTools) i interpretuje wyniki
» poprawia typowe btedy: brak alt, lang, etykiet, niski kontrast, kolejnos¢ nagtéwkow, nazwy

przyciskow
Sprzet i materiaty Oprogramowanie
o komputer z Windows 11i stuchawkami » Visual Studio Code — rozszerzenie Live
o folder r1 07 start z Pliki_do_zadan Server (autor: Ritwick Dey) — instalacja z

panelu Rozszerzenia (Ctrl+Shift+X)
code.visualstudio.com

o Chrome lub Edge — Lighthouse — F12 >
zakfadka Lighthouse, kategoria
Accessibility

« WAVE (rozszerzenie) lub axe DevTools
(wersja bezptatna) — axe DevTools:
https://www.deque.com/axe/devtools/ —
wystarczy jedno z narzedzi
wave.webaim.org/extension

« Walidator W3C (Nu Html Checker) —
sprawdzanie przez wklejenie kodu (text
input) lub wgranie pliku (file upload)
validator.w3.org/nu

Przygotowanie przed zajeciami

e Przypomnij sobie z wyktadu 1.06 zasady WCAG: tekst alternatywny, kontrast co najmniej 4,5:1 dla
zwyktego tekstu, etykiety pol.

Bezpieczenstwo

» Osadzaj w iframe tylko zaufane serwisy (np. mapy, filmy z oficjalnych kanatéw) — osadzona
strona moze s$ledzi¢ uzytkownika i wykonywac wtasne skrypty.

« Napisy i plik .vtt wczytujg sie tylko przez serwer (Live Server) — z adresu file:///
przegladarka ich nie pobierze.
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Przebieg zadania

) Audyt strony startowej
Strona Eko-tygodnia wyglada poprawnie, ale ma wiele probleméw dostepnosci. Najpierw je zmierz.

1.
2.

Skopiuj zawartos¢ rl1 07 start do folderu zad®7 iotwodrz index.html przez Live Server.

Uruchom F12 - Lighthouse, zaznacz tylko kategorige Accessibility, tryb Navigation, urzadzenie

Desktop i kliknij Analyze page load. Zapisz wynik punktowy i liste problemadw.

. Uruchom drugie narzedzie (WAVE lub axe DevTools - Scan). Wpisz do tabeli wszystkie problemy:
opis, element, sposob poprawy.

. Sprawdz strone walidatorem W3C — ktoére btedy pokrywajg sie z wynikami audytu?

. Sprobuj obstuzy¢ strone samg klawiaturg (Tab, Shift+Tab, Enter, spacja). Czy wiesz, gdzie jest

fokus i do czego stuzy przycisk formularza?

€3 Wideo z napisami i dzwigk
Film nie ma lektora — napisy z komentarzem przydadzg sie osobom niestyszgcym i oglagdajgcym bez
dzwieku.

WEBVTT

1

00:00:00.000 --> 00:00:05.000
Witamy! Pokazemy, jak segregujemy
odpady w naszej szkole.

2
00:00:05.000 --> ...

. Na podstawie komentarz do napisow.txt utworz plik media/segregacja.vtt (kodowanie UTF-8, 5
napisow, kazdy w najwyzej dwéch wierszach).

. Zamien element video tak, aby miat dwa elementy source (najpierw WebM, potem MP4 z
atrybutem type ), element track (kind="subtitles", srclang="pl", label="Polski", default)
oraz tres¢ zastepczg z odnosnikiem do pobrania filmu.

. Dodaj sekcje z elementem audio (plik media/dzwonek.mp3, controls, tres¢ zastepcza). Nie uzywaj
autoplay .

. Odtworz film i sprawdz, czy napisy zmieniajg sie zgodnie z planszami. W menu odtwarzacza
wytgcz i wigcz napisy.

E) Mapa w iframe
1. Na openstreetmap.org znajdz swojg szkote lub miejscowos¢, wybierz Udostepnij (ikona po prawej)

- HTML, zaznacz ,Dotgcz znacznik" i skopiuj kod.

2. Wklej iframe zamiast odnosnika ,kliknij tutaj”. Dodaj atrybuty title (opis mapy) i

loading="lazy" . Pod mapg zostaw odnosnik z opisowg trescig do petnej mapy.

3 Poprawki dostgpnosci i ponowny audyt

1. Popraw strone: lang="pl" , struktura header / main / footer , nagtéwki h2 zamiast h4, tekst

alternatywny plakatu, kontrast tekstu (np. #555555 zamiast #b5b5b5 — sprawdz wspotczynnik w
F12 - Elements, klikajgc probke koloru), etykiety label dla pol formularza.

2. Przycisk wysytania ma nazwe tylko z obrazka bez alt . Dodaj widoczny tekst ,Wyslij zgtoszenie”, a

ikonie nadaj alt="" (obraz dekoracyjny).

3. Powtorz audyt Lighthouse i drugim narzedziem. Celem jest 100 pkt i brak btedéw. Zapisz wynik po

zmianach.

4, Sprawdz index.html walidatorem i powtorz test obstugi klawiatura.
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W sprawozdaniu umies¢

[ tabela problemow dostepnosci (problem, element, poprawka) i wyniki Lighthouse przed i po
[ plik segregacja.vtt izrzut filmu z widocznym napisem

[] zrzut strony z mapg i odtwarzaczem audio

] wynik walidacji index.html (O bteddéw)

[ odpowiedzi na pytania kontrolne

Pytania kontrolne

1. Czym rdznig sig napisy subtitles od captions ? Ktére lepiej stuzg osobom niestyszgcym?
2. Dlaczego podaje sie kilka elementéw source z atrybutem type ?

3. Dlaczego ikona w przycisku z tekstem ma pusty alt , a plakat — opisowy?

4. Czy wynik 100 w Lighthouse oznacza, ze strona jest w petni dostepna? Uzasadnij.

5. Jakie obowigzki wprowadza Europejski akt o dostepnosci (od 28.06.2025) i kogo dotyczy?

Kryteria oceny

Kryterium Punkty
Audyt przed zmianami: wynik Lighthouse i tabela co najmniej 6 problemoéw z poprawkami 4
Plik .vtt zgodny z komentarzem (5 napiséw, poprawny format czasu) i dziatajgce napisy 4
video z 2 x source, track i trescig zastepczg; audio bez autoplay 3
Mapa w iframe z title i loading="lazy" oraz opisowy odnosnik 2
Poprawki dostepnosci: lang, landmarki, nagtéwki, alt, kontrast, etykiety, nazwa przycisku; 4
ponowny audyt bez btedow
Odpowiedzi na pytania kontrolne 3
Razem 20
Sprawozdanie przygotuj na wzorze dotgczonym do zadania (plik .docx o tym samym numerze).
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Witryny i aplikacje internetowe - pracownia Rok 1- Zadanie 08

Zadanie kontrolne: struktura HTML

Czas: 2 x 45 min

praca samodzielna — sprawdzian praktyczny (bez pomocy innych oséb; wolno korzystaé¢ z dokumentacji MDN)

Cel: Samodzielne zbudowanie w ograniczonym czasie kompletnej strony HTML (bez CSS) na
podstawie opisu i zrzutu ekranu, z poprawng semantyka i bez bteddéw walidacji.

Po zajeciach potrafisz:

» planuje strukture strony na podstawie opisu i zrzutu

» stosuje znaczniki semantyczne, listy, tabelg, obraz z podpisem i formularz

» dba o dostepnosc: alt, label, caption, scope, lang

o sprawdza i poprawia kod walidatorem W3C w wyznaczonym czasie

Sprzet i materiaty Oprogramowanie

o komputer z Windows 11 » Visual Studio Code — rozszerzenie Live

o pliki r1 08 teksty.txt, rl 08 kajak.png i Server (autor: Ritwick Dey) — instalacja z
rl 08 wzor.png z folderu Pliki_do_zadan panelu Rozszerzenia (Ctrl+Shift+X)

code.visualstudio.com
» Przegladarka Chrome, Edge lub Firefox —
narzedzia deweloperskie — klawisz F12

« Walidator W3C (Nu Html Checker) —
sprawdzanie przez wklejenie kodu (text
input) lub wgranie pliku (file upload)
validator.w3.org/nu

 MDN Web Docs — jedyne dozwolone
zrédto pomocy
developer.mozilla.org/pl

Przygotowanie przed zajeciami

o Powtdrz zadania 2-7: znaczniki semantyczne, listy, tabele (colspan, caption, scope), formularze
(label, typy pol), obraz z figure.

Bezpieczenstwo
» Pracujesz samodzielnie — nie korzystaj z czatow, narzedzi Al ani cudzych plikéw. Pliki
oddajesz w folderze nazwisko imie/zad@8 .

Przebieg zadania

) Przygotowanie (5 min)

Masz 75 minut na strone i 10 minut na walidacje i oddanie pracy. Teksty kopiuj z pliku — nie przepisuj

ich recznie.

1. Utworz folder zados , skopiuj do niego rl1 08 kajak.png jako kajak.png . Utwodrz index.html .

2. Obejrzyj r1 08 wzor.png — tak ma wygladac strona bez stylow. Wyglad domysiny (czcionki,
odstepy) moze sie nieznacznie rézni¢ w zaleznosci od przegladarki.
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§3 Wymagania dotyczace strony

Kolejnos¢ blokow jak na zrzucie. Strona nie ma zadnych stylow CSS ani atrybutu style .

1.
2.

Dokument: lang="pl" , kodowanie UTF-8, viewport, tytut karty ,Przystan kajakowa Wiosto".

header z nagtowkiem pierwszego stopnia i podtytutem w akapicie. nav z listg czterech
odnosnikow do kotwic #oferta, #cennik , #rezerwacja, #kontakt .

. main z trzema sekcjami ( id jak w menu), kazda z nagtowkiem drugiego stopnia.
. Sekcja Oferta: akapit (wyréznij ,kamizelke asekuracyjng" znacznikiem waznosci), obraz w figure

Z podpisem, opisem alternatywnym z pliku tekstowego oraz wymiarami 480 x 240, nagtowek
trzeciego stopnia ,Trasy" i lista uporzgdkowana.

. Sekcja Cennik: tabela z tytutem, nagtéwkami kolumn ( thead ) i nagtéwkami wierszy (nazwa trasy) z

atrybutem scope ; ostatni wiersz to jedna komoérka na catg szerokosc¢. Pod tabelg nagtowek ,\W
cenie" i lista nieuporzgdkowana.

. Sekcja Rezerwacja: formularz wysytany metodg POST; pola zgodnie z plikiem tekstowym —

odpowiednie typy (text, email, date, select, number 1-10), wymagane pola z required , kazde pole z
etykietg, przycisk ,Zarezerwuj".

. aside z nagtowkiem drugiego stopnia ,Ciekawostka”. footer z id="kontakt" : adres, numer

telefonu jako odnosnik tel: idrugiakapit z Twoim imieniem i nazwiskiem.

E) sprawdzenie i oddanie pracy (10 min)

1.
2.

3.

Sprawdz dziatanie odnosnikdéw menu i kliknij kazdg etykiete formularza (fokus w polu).

Sprawdz index.html walidatorem W3C (file upload) i popraw wszystkie btedy. Zréb zrzut wyniku
walidacji.

Zrob zrzut catej strony (np. F12 = Ctrl+Shift+P - ,Capture full size screenshot”) i umies¢ oba
zrzuty w folderze zades .

W sprawozdaniu umies¢

[] folder zad0e8 z plikami index.html i kajak.png

[] zrzut catej strony i zrzut wyniku walidacji
[ krétka samoocena: ktére wymagania spetnites, a ktérych nie zdgzytes wykonac

Pytania kontrolne

1.
2.
3.

Dlaczego tabela cennika ma nagtéwki wierszy (th z scope="row"), a nie tylko nagtéwki kolumn?
Ktory element na stronie najtrudniej byto odtworzyc¢ ze zrzutu i dlaczego?
Jak sprawdzisz bez walidatora, czy etykiety formularza sg poprawnie potgczone z polami?

Kryteria oceny

Kryterium Punkty
Szkielet: lang, meta charset i viewport, title; header z h1i podtytutem; nav z listg 4 kotwic 3
dziatajgcych

main z 3 sekcjami o wtasciwych id i h2; aside i footer#kontakt z tel: i autorem 3
Oferta: strong, figure + figcaption, img z alt, width i height, h3 i lista ol 3
Cennik: caption, thead, th scope col/row, wiersz z colspan="3", lista ul 4
Formularz: method post, 5 pol wtasciwych typow, label for/id, required, min/max, przycisk 4
Walidacja W3C bez btedow (-1 pkt za kazdy btad), brak CSS, zrzuty w folderze 3
Razem 20

Sprawozdanie przygotuj na wzorze dotgczonym do zadania (plik .docx o tym samym numerze).
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Witryny i aplikacje internetowe - pracownia Rok 1- Zadanie 09

CSS — selektory i kaskada

Czas: 2 x 45 min praca indywidualna

Cel: Dotgczenie zewnegtrznego arkusza CSS i stosowanie réoznych rodzajoéw selektoréow oraz
zrozumienie kaskady i specyficznos$ci na podstawie przewidywan sprawdzanych w narzedziach
F12.

Po zajeciach potrafisz:

» dotgcza zewnetrzny arkusz styléw elementem link

o stosuje selektory elementu, klasy, id, potomka, dziecka, sgsiada, atrybutu i pseudoklasy

o oblicza specyficznos¢ selektora i przewiduje, ktéra reguta wygra

» wyjasnia dziatanie kolejnosci regut, stylu inline i limportant

» odczytuje w F12 - Styles zastosowane i przekreslone deklaracje

Sprzet i materiaty Oprogramowanie
o komputer z Windows 11 » Visual Studio Code — rozszerzenie Live
o folder r1 09 start z Pliki_do_zadan Server (autor: Ritwick Dey) — instalacja z
(mozesz tez uzyé wtasnej strony z zadania panelu Rozszerzenia (Ctrl+Shift+X)
2, ale wtedy dopisz brakujgce elementy: code.visualstudio.com
tabele, klasy uwaga, wazne, wyroznione, » Przegladarka Chrome, Edge lub Firefox —
odnosnik zewnetrzny) narzedzia deweloperskie — klawisz F12
» Walidator CSS W3C — sprawdzanie pliku
style.css

jigsaw.w3.org/css-validator

Przygotowanie przed zajeciami

o Powtdrz z wyktadu 1.07 sposéb liczenia specyficznosci (id, klasa/atrybut/pseudoklasa, element).

Przebieg zadania

n Przewidz kolor — specyficznos¢

Specyficznos¢ zapisujemy jako tréjke (id, klasy, elementy), np. div .info = (0,1,1). Przy remisie

wygrywa reguta zapisana pozniej. Styl inline i !important majg pierwszenstwo.

1. Otworz specyficznosc.html w VS Code (nie w przeglgdarce!). Dla kazdego akapitu P1-P8 wypisz
pasujgce reguty z ich specyficznoscia i przewidz kolor. Wpisz do tabeli w sprawozdaniu.

2. Dopiero teraz otwérz plik w przegladarce, sprawdz kolory i dla kazdego akapitu zajrzyj do F12 >
Elements - Styles: ktéra deklaracja wygrata, ktore sg przekreslone? Zaznacz w tabeli trafione
przewidywania.

3. Dla P6 i P7 wyjasnij, co zdecydowato o kolorze. Dla P8 wyjasnij, dlaczego nie dziata reguta z :nth-
child(2) .
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€3 Zewnetrzny arkusz stylow
Kazda regute poprzedz komentarzem z numerem, np. /* S5. Selektor potomka */ .

a b~ W N

zad09/
F— index.html
— specyficznosc.html
L— css/
L— style.css

. Skopiuj pliki startowe do zad09 , utworz css/style.css idotgcz gow head strony index.html

(zastgp komentarz). Wpisz w stopce swoje dane.

. S1. body : kroj bezszeryfowy z listg zapasowych krojow, kolor tekstu #222222, tto #f4f6fb.

. S2. Element o id="naglowek" : tto #14213d, biaty tekst, padding: 16px .

. S3. Jedng regutg (grupowanie) nadaj h2 i h3 kolor #1d4e89.

. S4. Tylko akapit bedacy bezposrednim dzieckiem header : kursywa. S5. Odnosniki wewnatrz nav :

pogrubione, bez podkreslenia. S6. Po najechaniu kursorem: kolor #e76f51i podkreslenie.

. S7. Klasa uwaga : kolor #9b2226, pogrubienie. S8. Tylko section z klasg wazne : lewa ramka 6px w

kolorze #fca311i padding-left: 10px .

. S9. Co drugi wiersz tbody (parzyste) — tto #dde7f5; dodaj tez krawedzie komdérek tabeli. S10.

Odnosniki, ktorych href zaczyna sie od https — kolor #2a9d8f.

. S11. Akapit lezgcy bezposrednio po h3 (data wpisu): rozmiar 0.9em, kolor #555555. S12. Pierwszy

odnos$nik menu ( :first-child ): wielkie litery ( text-transform). S13. article z klasg wyroznione :
tto #fff3c4, padding: 8px.

E) Sprawdzenie w F12 i walidacja

1

2

3

. Zbadaj (F12) podtytut strony i date dowolnego wpisu — zapisz, ktore reguty z Twojego arkusza na

nie dziatajg i jakie wtasciwosci sg dziedziczone z body (sekcja Inherited from).

. W zaktadce Styles wytgcz chwilowo (checkbox) regute S9 i wigcz jg z powrotem. Zmien w F12 kolor

z S7 i sprawdz, czy zmiana zapisata sie w pliku.

. Sprawdz style.css walidatorem CSS W3C, a index.html walidatorem HTML. Popraw btedy i zréb

zrzut strony.

W sprawozdaniu umies¢

[ tabela przewidywan P1-P8 (reguty, specyficznos¢, przewidziany i rzeczywisty kolor)

(1 wyjasnienie wynikéw P6, P7 i P8
[J plik css/style.css z regutami S1-S13 i zrzut strony

[0 zrzut F12 - Styles z przekreslong deklaracjg i informacjg o dziedziczeniu
[ wyniki walidacji HTML i CSS

Pytania kontrolne

1

2
3
4

. Oblicz specyficznosc selektorow: #menu a, .ramka p:nth-child(2), ul 1i a:hover,

alhref~="https"] . Ktory jest najsilniejszy?

. Dlaczego nie nalezy naduzywac¢ !important i stylow inline?
. Czym rézni sie selektor header p od header > p ?
. Ktére wtasciwosci dziedziczg sie z rodzica (podaj dwie), a ktdére nie (podaj dwie)?
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Kryteria oceny

Kryterium Punkty
Tabela przewidywan P1-P8 z poprawnie obliczong specyficznoscia 4
Wyijasnienie P6 (limportant), P7 (inline) i P8 (nth-child liczy wszystkie dzieci rodzica, a p8 nie jest 2
w .ramka)
Arkusz zewnetrzny dotgczony, reguty S1-S7 poprawne 4
Reguty S8-S13: klasa z elementem, nth-child, atrybut, sasiad, first-child 4
Praca z F12 (przekreslenia, dziedziczenie, wytgczanie regut) i walidacja HTML/CSS bez btedéw 3
Odpowiedzi na pytania kontrolne 3
Razem 20
Sprawozdanie przygotuj na wzorze dotgczonym do zadania (plik .docx o tym samym numerze).
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Witryny i aplikacje internetowe - pracownia Rok 1- Zadanie 10

Model pudetkowy i typografia — karty informacyjne

Czas: 2 x 45 min praca indywidualna

Cel: Stylowanie kart informacyjnych z wykorzystaniem modelu pudetkowego, jednostek rem i em,
koloréw hsl, cieni i zaokraglen oraz lokalnie dotgczonego kroju pisma.

Po zajeciach potrafisz:

o oblicza rzeczywistg szerokos¢ elementu dla box-sizing content-box i border-box

» mierzy marginesy, ramki i dopetnienie w panelu Computed (F12)

» dotgcza krdj z plikow WOFF2 regutg @font-face

» stosuje jednostki rem/em oraz kolory w zapisie hsl i hsla

» dodaje zaokraglenia, cienie i odstepy miedzy literami

Sprzet i materiaty Oprogramowanie
o komputer z Windows 11 » Visual Studio Code — rozszerzenie Live
« folder rl1 10 start z Pliki_do_zadan Server (autor: Ritwick Dey) — instalacja z

panelu Rozszerzenia (Ctrl+Shift+X)
code.visualstudio.com

» Przegladarka Chrome, Edge lub Firefox —
narzedzia deweloperskie — klawisz F12

« Walidator CSS W3C
jigsaw.w3.org/css-validator

Przygotowanie przed zajeciami

» Powtdrz z wyktadu 1.08: czesci pudetka (content, padding, border, margin), box-sizing, jednostKki
rem i em, zapis hsl.

Bezpieczenstwo

» Kroje z Google Fonts dotgczaj lokalnie (pobrane pliki), a nie z serweréw Google — dotfgczenie
zdalne przekazuje adres IP odwiedzajgcego firmie trzeciej (problem z RODO).

o Sprawdzaj licencje kroju przed uzyciem; kréj Inter jest na licencji SIL OFL 1.1 — zostaw plik
OFL.txt w folderze fonts.

Przebieg zadania

) Obliczenia przed stylowaniem
Karta bedzie miata: width: 280px , padding: 20px, border: 3px, margin: 12px.
1. Oblicz na kartce catkowitg szerokos¢, jaka karta zajmie na stronie (z marginesami i bez), dla box-

sizing: content-box oraz dla box-sizing: border-box . Oblicz tez szerokos¢ obszaru tresci w obu
przypadkach. Wyniki wpisz do tabeli.
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E3 Kroj pisma i typografia
Utworz css/karty.css (plik jest juz dotgczony w index.html ). Reguty numeruj komentarzami K1-K5.

@font-face {
font-family: "Inter";
src: url("../fonts/Inter-Reqgular.woff2") format("woff2");
font-weight: 400;
font-display: swap;
}

1. K1. Zdefiniuj dwie reguty @font-face dla rodziny ,Inter”: Regular ( font-weight: 400 ) i Bold (700).
Zwro¢ uwage na sciezkg ../ — arkusz lezy w folderze css .

2. K2. body : kroj Inter z zapasowymi Arial, sans-serif, font-size: 1lrem, line-height: 1.5, tekst
hs1(220, 30%, 20%) ,tto hs1(210, 40%, 96%) , margin: 0, padding: 1.5rem. hl:2.5rem, letter-
spacing: -0.02em . Akapit .lead:1.25rem, kolor hs1(220, 15%, 40%) .

3. Sprawdz w F12 - Network (filtr Font), ze pobrano oba pliki WOFF2 ze statusem 200, a w Elements
- Computed > Rendered Fonts (do6t panelu), ze tekst jest rysowany krojem Inter.

E) Karta— model pudetkowy

1. K3. .karta: box-sizing: content-box , wymiary z kroku 1, ramka 3px ciggta w kolorze hs1(210,
30%, 80%) , biate tto, display: inline-block, vertical-align: top, border-radius: 12px, cien 0
4px 12px W kolorze hsla(220, 40%, 20%, 0.15) .

2. Nagtowek karty: 1.25rem, marginesy 0 0 0.5rem . Akapit .dane : 0.875rem, szary kolor, gérna
ramka 1px przerywana, padding-top: 0.5rem.

3. K4. Etykieta .poziom: display: inline-block , dopetnienie 0.125rem 0.75rem, border-radius:
999px , 0.75rem, pogrubienie, wielkie litery, letter-spacing: 0.08em, biaty tekst. Kolory tfa: .latwy
hsl(140, 55%, 32%), .sredni hsl(35, 90%, 32%), .trudny hsl(0, 65%, 42%).

4.K5. .wyrozniona: box-sizing: border-box , width: 280px , ramka 3px hsl1(35, 90%, 50%) , tto
hs1(45, 100%, 95%) .

) Pomiary w F12

Panel Computed w zaktadce Elements pokazuje schemat pudetka z wartosciami margin, border,

padding i content.

1. Zbadaj pierwsza karte i karte wyrdzniong. Odczytaj ze schematu wymiary content, padding, border,
margin i poréwnaj z obliczeniami z kroku 1. Zréb zrzuty schematow.

2. Najedz w drzewie DOM na karte — przegladarka podswietli obszary pudetka kolorami. Opisz, ktéry
kolor oznacza margines, a ktory dopetnienie.

3. Zmien w F12 kolor .sredni na hsl1(35, 90%, 50%) isprawdz kontrast w probniku koloréw (Contrast
ratio). Czy biaty tekst nadal spetnia wymaog 4,5:1? Przywroc¢ wartosc.

4. Sprawdz karty.css walidatorem CSS i zréb zrzut catej strony.

W sprawozdaniu umiesc¢

[] tabela obliczen i pomiaréw dla content-box i border-box

[ zrzuty schematu pudetka (Computed) dla zwyktej i wyrdznionej karty
[J zrzut zaktadki Network z pobranymi plikami WOFF2

[ wynik testu kontrastu etykiety i zrzut strony

[ odpowiedzi na pytania kontrolne

Pytania kontrolne

1. Dlaczego w wielu projektach ustawia sie box-sizing: border-box dla wszystkich elementéw?
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2. Czym rozni sie jednostka rem od em ? lle pikselima 0.875rem przy domys$inym rozmiarze
czcionki?

3. Co oznaczajg trzy liczby w hs1(35, 90%, 32%) ? Jak w tym zapisie uzyskac jasniejszy odcien tego

samego koloru?
4.Po cow font-family podaje sig kroje zapasowe i co robi font-display: swap ?

Kryteria oceny

Kryterium Punkty
Poprawne obliczenia szerokosci dla obu wartosci box-sizing 3
K1-K2: @font-face dla 2 grubosci z poprawng sciezka, typografia w rem, kolory hsl 4
K3: karta z wymaganymi wymiarami, ramkga, zaokragleniem i cieniem hsla 4
K4-K5: etykiety poziomu i karta wyrézniona z border-box 3
Pomiary w F12 zgodne z obliczeniami, test kontrastu, walidacja CSS bez btedéw 3
Odpowiedzi na pytania kontrolne 3
Razem 20

Sprawozdanie przygotuj na wzorze dotgczonym do zadania (plik .docx o tym samym numerze).
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Witryny i aplikacje internetowe - pracownia Rok 1- Zadanie 11

Uktad strony float — styl INF.03

Czas: 2 x 45 min praca indywidualna

Cel: Zbudowanie klasycznego uktadu egzaminacyjnego (baner, trzy panele obok siebie, stopka) z

uzyciem float i szerokosci w procentach wedtug podanych wymagan koloréow i wymiarow.

Po zajeciach potrafisz:

e buduje uktad kolumnowy z elementéw ptywajgcych (float) o szerokosciach w %

» konczy optywanie stopka z clear: both

o wyjasnia wptyw padding na szerokosc¢ panelu i stosuje box-sizing: border-box

» formatuje obraz, liste, odnosniki i tabele zgodnie z wymaganiami w stylu arkusza
egzaminacyjnego

e sprawdza zgodnos$c¢ strony z wymaganiami i walidatorem

Sprzet i materiaty Oprogramowanie
o komputer z Windows 11 » Visual Studio Code — rozszerzenie Live
« folder r1 11 start z Pliki_do_zadan Server (autor: Ritwick Dey) — instalacja z

panelu Rozszerzenia (Ctrl+Shift+X)
code.visualstudio.com

» Przegladarka Chrome, Edge lub Firefox —
narzedzia deweloperskie — klawisz F12

» Walidator W3C (Nu Html Checker) —
sprawdzanie przez wklejenie kodu (text
input) lub wgranie pliku (file upload)
validator.w3.org/nu

« Walidator CSS W3C
jigsaw.w3.org/css-validator

Przygotowanie przed zajeciami

o Powtdrz z wyktadu 1.09 dziatanie float i clear oraz typowy uktad: baner, panele, stopka.
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Przebieg zadania

) Struktura HTML

Utworz folder zadll, skopiuj do niego grafiki i utworz index.html oraz styl.css . Teksty kopiuj z
teksty.txt . Wyglad docelowy pokazuje wzor.png .

1

2

3

header#baner @ — obraz pszczola.png + hl

nav#lewy — h2 + lista odno$nikéw

main#srodkowy — h2#miody, akapit, tabela, h2#pszczoly, akapit
aside#prawy — h2, obraz miod.png, akapit

footer#kontakt — dwa akapity

. Dokument: lang="pl" , UTF-8, tytut karty ,Pasieka Miodowy Zakatek", arkusz styl.css dotgczony

W head .

. Zbuduj bloki wedtug schematu (identyfikatory doktadnie jak w schemacie). Obraz w banerze: alt

.Pszczota — logo pasieki”. Obraz w panelu prawym: alt z pliku tekstowego.

. Tabela cennika: wiersz nagtéwka w thead z komoérkami th, cztery rodzaje miodu w tbody . Adres

e-mail w stopce jako odnosnik mailto: , w drugim akapicie Twoje imig i nazwisko.

E) styl—wymagania jak w arkuszu

Wymiary i kolory muszg by¢ doktadnie takie, jak podano. Selektory dobierz samodzielnie.

1

. Cata strona: kroj Verdana (z zapasowymi), tto #FFFBEA, kolor tekstu #3B2A00, marginesy body O.
2.

Baner: tto #F2B705, wysokos$¢ 120px, tekst wysrodkowany, kréj Georgia (zapasowy szeryfowy).
Obraz ptywa do lewej z marginesem 10px. Nagtowek h1: rozmiar 36px, bez marginesow, wysokosc¢
linii 120px.

. Panele lewy, srodkowy, prawy: ptywajgce do lewej, wysokos¢ 600px, dopetnienie 10px, szerokosci

25%, 50%, 25%; tta odpowiednio #FFF4CC, #FFFFFF, #FFF4CC. Panel prawy: tekst
wysrodkowany.

. Najpierw napisz panele bez box-sizing . Zmniejszaj i powigekszaj okno przeglgdarki — co sie dzieje

Z panelem prawym? Zrob zrzut, a potem dodaj panelom box-sizing: border-box i sprawdz
ponownie.

. Lista w panelu lewym: punktor kwadrat. Odnosniki: kolor #8A5A00, bez podkreslenia; po

najechaniu kursorem tto #F2B705 i kolor #3B2A00.

. Obraz w panelu prawym: szeroko$¢ 90%, wysokosc¢ automatyczna, zaokraglenie naroznikéw 10px,

cien 4px 4px 8px w kolorze gray.

. Tabela: szerokos¢ 80%, wysrodkowana ( margin: 0 auto ), krawedzie komorek 1px ciggte #C79100

bez podwdjnych linii, dopetnienie komoérek 6px, tekst wysrodkowany; komorki nagtéwka z ttem
#F2B705; wiersz tbody po najechaniu kursorem z ttem #FFFACC.

. Stopka: optywanie wytgczone z obu stron, tto #3B2A00, kolor tekstu biaty, dopetnienie 15px, tekst

wyréwnany do prawej; odnosnik w stopce w kolorze #F2B705.

E) sprawdzenie

1
2

3

. Usun na chwile z CSS deklaracje clear: both stopki. Opisz, co sie stato, i przywrdéc ja.
. W F12 - Elements zmierz szerokos$ci paneli przy oknie zmaksymalizowanym (Computed lub

podpowiedz po najechaniu na element). Czy wynoszg 25%, 50% i 25% szerokosci okna?

. Sprawdz walidatorem index.html i styl.css, poréwnaj strone z wzor.png i zrob zrzut catego

okna.

W sprawozdaniu umies¢

[0 zrzut strony z panelami bez box-sizing (problem) i po poprawce
] opis efektu usunigcia clear: both

Witryny i aplikacje - Rok 1- Zadanie 11 2/3



[0 zmierzone szerokosci paneli i szerokos¢ okna
[J pliki index.html i styl.css , wyniki walidacji HTML i CSS
[] odpowiedzi na pytania kontrolne

Pytania kontrolne

1. Dlaczego bez box-sizing: border-box panele o szerokosciach 25% + 50% + 25% z dopetnieniem

10px nie mieszczg sie w jednym rzedzie? Jak inaczej rozwigzac ten problem?
2. Do czego stuzy clear: both ico by sie stato ze stopka bez tej deklaracji?

3. Dlaczego wysokosc linii rGwna wysokosci banera centruje jednowierszowy nagtowek w pionie?

Kiedy ta metoda zawodzi?
4. Jak ten sam uktad zbudujesz przy uzyciu flexboxa (zajecia z wyktadu 1.10)? Podaj kluczowe
deklaracje.

Kryteria oceny

Kryterium Punkty
Struktura HTML: 5 blokéw z wymaganymi id, tabela z thead/tbody, obrazy z alt, mailto 4
Baner i body zgodne z wymaganiami (kolory, wysokos¢, kroje, obraz ptywajacy) 3
Panele: float, szerokosci w %, wysokos¢, tta, padding z border-box — trzy panele w jednym 4
rzedzie
Lista, odnosniki z :hover, obraz z zaokrggleniem i cieniem 3
Tabela i stopka zgodne z wymaganiami (clear, kolory, wyréwnanie)
Opis testow (box-sizing, clear), walidacja HTML i CSS bez btedéw 3
Razem 20
Sprawozdanie przygotuj na wzorze dotgczonym do zadania (plik .docx o tym samym numerze).
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Witryny i aplikacje internetowe - pracownia Rok 1- Zadanie 12

Pozycjonowanie elementow

Czas: 2 x 45 min praca indywidualna

Cel: Stosowanie wtasciwosci position (relative, absolute, fixed, sticky), z-index i overflow do
budowy typowych elementdéw strony: przyklejonego menu, przycisku powrotu na gére i etykiety
na karcie produktu.

Po zajeciach potrafisz:

o przykleja menu do gérnej krawedzi okna wtasciwoscig position: sticky

e umieszcza element absolutnie wzgledem rodzica z position: relative

» ustala kolejnos¢ naktadajgcych sie warstw wtasciwoscig z-index i przewiduje wynik

e ogranicza wysokosc bloku i wtgcza przewijanie wtasciwoscig overflow

» sprawdza w narzedziach F12 (Elements - Computed), skad element bierze pozycje

Sprzet i materiaty Oprogramowanie

o komputer z Windows 11i przegladarka » Visual Studio Code — z rozszerzeniem
Chrome, Edge lub Firefox Live Server (podglad od$wiezany po

o folder r1 12 start z Pliki_do_zadan zapisie)
(index.html i style.css) code.visualstudio.com

e Live Server (rozszerzenie VS Code) —
instalacja: Extensions (Ctrl+Shift+X) =
wyszukaj ,Live Server”
marketplace.visualstudio.com/items?itemN
ame=ritwickdey.LiveServer

o Walidator CSS W3C — zaktadka ,By file
upload”
jigsaw.w3.org/css-validator

Przygotowanie przed zajeciami

o Przypomnij sobie z wyktadu 1.09 roznice miedzy position: relative, absolute, fixed i sticky.
o Skopiuj folder r1 12 start do swojego folderu nazwisko imie izmien jego hazwe na zadl12 .

Bezpieczenstwo
» Pracuj na kopii plikdw w swoim folderze — oryginat w Pliki_do_zadan zostaw bez zmian.

» Nie zmieniaj gotowych regut na poczatku arkusza; dopisuj swoje na koricu, w oznaczonych
sekcjach.
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Przebieg zadania

) Rozpoznanie strony

Kazdg zmianeg zapisuj (Ctrl+S) i sprawdzaj w przegladarce. Wszystkie reguty dopisuj pod

komentarzem Zadanie 12: Twoje reguty W pliku style.css .

1. Otworz folder zad12 w VS Code (File - Open Folder) i uruchom index.html przez Live Server
(prawy przycisk - Open with Live Server).

2. Przewin strong. Zanotuj, co dzieje sie z menu i z czerwonym przyciskiem ,1" (gdzie jest teraz?)
oraz gdzie wyswietla sie etykieta ,Nowosc" i trzy kwadraty warstw.

a Menu przyklejone (sticky)

Element sticky zachowuje sie jak zwykty, dopoki nie dojdzie do progu (np. top: 0) — wtedy ,przykleja

sie" do okna.

1. P1. Ustaw dla .menu pozycje sticky iprog top: 0.Przewin strone i sprawdz, ze menu zostaje u
gory, a baner odjezdza.

2. P2. Kliknij w menu ,Warstwy". Zauwaz, ze nagtowek sekcji chowa sie pod menu. Popraw to regutg
scroll-margin-top dla elementéw section (wartos¢ nieco wigksza niz wysoko$¢ menu —
odczytaj jg w F12).

3. P3. Nadaj menu z-index: 100, aby po zakonczeniu kolejnych krokéw zaden element strony nie
przykrywat menu podczas przewijania.

[E) Etykieta ,Nowosc” (absolute w relative)

Element absolute jest pozycjonowany wzgledem najblizszego przodka, ktéry ma position inne niz

static. Jesli takiego nie ma — wzgledem catego dokumentu.

1. P4. Ustaw .nowosc pozycje absolute z top: -10px i right: -10px, ale bez zmiany kart. Zréb
zrzut — gdzie pojawity sie etykiety i dlaczego?

2. P5. Dodaj .karta pozycje relative . Etykiety powinny przesung¢ sie do prawego gérnego
naroznika swoich kart, lekko poza krawedz.

3. P6. Obro¢ etykiete o 8 stopni ( transform: rotate(8deg) ). W F12 zaznacz etykiete i w zaktadce
Computed odczytaj wartosci position, top i right.

3 Warstwy i z-index

Trzy kwadraty w .scena maja sie naktadac¢ schodkowo. Kwadrat 1: top 20px, left 20px; kwadrat 2: top

50px, left 100px; kwadrat 3: top 80px, left 180px.

1. P7. Ustaw .scena pozycje relative,a .warstwa — absolute , irozmies¢ kwadraty wedtug
wspotrzednych podanych wyzej. Ktory kwadrat jest na wierzchu bez z-index? Zapisz regute, ktora
o tym decyduje.

2. P8. Zanim zapiszesz plik, przewidz wynik: kwadrat 1 dostaje z-index: 1, kwadrat2 — z-index: 3,
kwadrat 3 — z-index: 2. Zapisz przewidywang kolejnos¢ od gory, potem sprawdz w
przegladarce.

3. P9. Dodaj regute .warstwa:hover , ktora wycigga najechany kwadrat na wierzch ( z-index: 10 )i
dodaje mu ciemny obrys ( outline ).
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B Overflow i przycisk ,do gory”

1. P10. Ogranicz wysokos$¢ bloku .regulamin do 180px i wigcz pionowe przewijanie ( overflow-y:
auto ). Sprawdz takze wartosci hidden i visible — opisz réznice w sprawozdaniu, a w pliku
zostaw auto .

2. P11. Ustaw przycisk .do-gory na state w prawym dolnym rogu okna: position: fixed, 24px od
prawej i od dotu. Kliknij go po przewinigciu strony — powinien przenies¢ Cig na gore.

3. P12. Nadaj przyciskowi z-index wigkszy niz menu i sprawdz w trybie urzagdzen (Ctrl+Shift+M w
F12, np. szerokos$¢ 375px), ze przycisk nie zastania tresci w sposéb uniemozliwiajgcy czytanie.

4. P13. Sprawdz style.css walidatorem CSS W3C (oczekiwany wynik: brak bteddéw). Zréb zrzuty:
strona przewinieta do sekcji Kontakt (wida¢ menu u goéry i przycisk w rogu), karty z etykietami,
warstwy po P8.

W sprawozdaniu umies¢

] tabela P1-P13 z regutami CSS i opisem wyniku

[] zrzuty: etykiety po P4 i po P5, warstwy po P8, przewinigta strona po P11
[0 przewidywana i rzeczywista kolejnosc¢ warstw w P8

] porownanie overflow: visible, hidden, auto

[1 folder zad12 z plikamiindex.html i style.css

[1 odpowiedzi na pytania kontrolne

Pytania kontrolne

1. Czym rozni sie position: fixed od position: sticky? Podaj po jednym zastosowaniu.

2. Wzgledem czego pozycjonowany jest element absolute, gdy zaden przodek nie ma ustawionego
position?

3. Dlaczego z-index nie dziata dla elementu z position: static?

4. Co sie stanie z trescig bloku o ograniczonej wysokosci przy overflow: hidden i dlaczego moze to
by¢ problem dla uzytkownika?

Kryteria oceny

Kryterium Punkty

Menu sticky, scroll-margin-top i z-index menu (P1-P3)

Etykieta ,Nowo$¢"” w narozniku kazdej karty, wyjasnienie wyniku P4 (P4-P6)

Warstwy rozmieszczone wg wspotrzednych, poprawne przewidywanie P8, efekt :hover (P7-P9)
Overflow regulaminu i przycisk fixed w prawym dolnym rogu (P10-P12)

Walidacja CSS bez bteddw, zrzuty i sprawozdanie

Odpowiedzi na pytania kontrolne

NN B B BB

Razem 20

Sprawozdanie przygotuj na wzorze dotgczonym do zadania (plik .docx o tym samym numerze).
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Witryny i aplikacje internetowe - pracownia Rok 1- Zadanie 13

Flexbox w praktyce

Czas: 2 x 45 min praca indywidualna

Cel: Budowanie typowych fragmentow uktadu strony Flexboxem: poziomego paska nawigacji,

wysrodkowanego bloku, sekcji kart z zawijaniem i stopki przyklejonej do dotu okna.

Po zajeciach potrafisz:

» tworzy kontener flex i ustawia elementy na osi gtownej (justify-content) i poprzecznej (align-
items)

» buduje poziome menu z odstepami gap i rozsuwa elementy nagtowka

» wysrodkowuje blok w pionie i poziomie

» uktada karty z zawijaniem (flex-wrap) i steruje ich szerokoscig skrétem flex

o przykleja stopke do dotu okna przy krotkiej tresci strony

Sprzet i materiaty Oprogramowanie

o komputer z Windows 11i przegladarka » Visual Studio Code z rozszerzeniem Live
Chrome, Edge lub Firefox Server — Live Server: Extensions

« folder rl1 13 start z Pliki_do_zadan (Ctrl+Shift+X) > ,Live Server”
(index.html i style.css) code.visualstudio.com

» Flexbox Froggy (opcjonalnie) — gra w
przegladarce, wersja polska
flexboxfroggy.com/#pl

» Narzedzia F12 przegladarki — plakietka
Jflex” przy elemencie w zaktadce Elements
wigcza naktadke Flexbox
developer.chrome.com/docs/devtools/css/
flexbox

Przygotowanie przed zajeciami

» Przypomnij sobie z wyktadu 1.10 pojecia: kontener, elementy flex, 0os gtdwna i poprzeczna.
o Skopiuj folder r1 13 start do folderu nazwisko imie jako zadl3.

Bezpieczenstwo

» Pracuj na kopii plikdw; nie zmieniaj pliku index.html — cate zadanie wykonujesz w CSS.

Przebieg zadania

n Rozgrzewka (opcjonalnie, maks. 10 min)
Jesli skonczysz zadanie wczesniej, wroc do gry i przejdz dalsze poziomy.
1. Otworz Flexbox Froggy i przejdz poziomy 1-10. Zanotuj numer ostatniego ukonczonego poziomu.

2. Uruchom zad13/index.html przez Live Server. Zrob zrzut strony przed zmianami — poréwnasz go
Zz wynikiem koncowym.
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E3 Pasek nawigaciji

Reguty dopisuj w style.css pod komentarzem Zzadanie 13 . Po kazdej zmianie zaznacz kontener w

F12 i kliknij plakietke flex , aby zobaczy¢ naktadke.

1. F1. Zamien .naglowek w kontener flex. Logo, menu i przycisk majg sta¢ w jednym rzedzie i by¢
wysrodkowane w pionie ( align-items ).

2. F2. Rozsun elementy nagtowka: logo przy lewej krawedzi, przycisk ,Zapisz sie" przy prawej
(justify-content: space-between ).

3. F3. Ustaw odnos$niki listy .menu w poziomie z odstepem 8px ( display: flex i gap ), bez uzycia
float i inline-block.

4. F4. Przesun menu do prawej, tuz obok przycisku: nadaj elementowi nav margin-left: auto, a
nagtéwkowi gap: 16px . Wyjasnij w sprawozdaniu, dlaczego automatyczny margines ,wypycha”
element.

E) Centrowanie

1. F5. Wysrodkuj biaty blok .hero-tekst w sekcji .hero (wysokosc¢ 260px) jednoczesnie w poziomie
i w pionie — tylko wtasciwosciami kontenera flex.

2. F6. Zmien na chwile flex-direction sekcji hero na column i sprawdz, czy blok nadal jest
wysrodkowany. Zapisz w sprawozdaniu, ktéra wtasciwos¢ odpowiada teraz za pion, a ktora za
poziom. Przywré¢ row .

) Karty z zawijaniem

Skrot flex: 1 1 260px oznacza: element moze rosng¢ (grow 1), moze sig kurczy¢ (shrink 1), a jego

szerokos$c¢ bazowa to 260px.

1. F7. Ut6z karty w kontenerze .karty w rzedzie z odstepem 16px. Sprawdz, co sie dzieje przy
szerokosci okna 600px (tryb urzgdzen Ctrl+Shift+M). Nastgpnie wigcz zawijanie ( flex-wrap:
wrap ).

2. F8. Nadaj kartom flex: 1 1 260px . Zmieniaj szeroko$¢ okna od 1280px do 375px i zapisz, przy
jakich szerokos$ciach w rzedzie sg 4, 3, 2 i 1karta.

3. F9. Wyréwnaj dolng linie kart: kazda .karta ma by¢ kontenerem flex w kolumnie, a akapit .info
ma sig trzymac dotu karty ( margin-top: auto ). Wszystkie linie z liczbg graczy w jednym rzedzie
majg by¢ na tej samej wysokosci.

4. F10. Bez zmiany HTML przenie$ ostatnig karte (,Labirynt Smoka") na poczatek wiasciwoscig order
i wyrdznij jg pomaranczowym obramowaniem 2px (#f59e0b).

a Stopka przyklejona do dotu

Przy kroétkiej tresci stopka ,wisi” w potowie okna. Aby to zobaczy¢, ustaw w trybie urzgdzen wysokosc¢

okna 1400px (np. 1280 x 1400).

1. F11. Zamien body w kontener flex w kolumnie o minimalnej wysokosci 100vh i pozwdl main zajgc
cate wolne miejsce ( flex: 1). Stopka ma dotykac¢ dolnej krawedzi okna.

2. F12. Ut6z dwa akapity stopki w jednym rzedzie: tekst o klubie po lewej, opiekun po prawej; na
waskim ekranie akapity majg sie zawinac¢ jeden pod drugi.

3. F13. Zrob zrzuty wyniku przy 1280 % 1400 i 375 x 800. Sprawdz style.css walidatorem CSS W3C
(https://jigsaw.w3.org/css-validator/).

W sprawozdaniu umies¢

[] tabela F1-F13 z regutami CSS i opisem wyniku

] zrzuty: strona przed zmianami, po zmianach przy 1280 x 1400 i przy 375 x 800, naktadka Flexbox z
F12 na kontenerze .karty

[ tabela szerokosci okna i liczby kart w rzedzie (F8)
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[J wyjasnienie dziatania margin-left: auto (F4) i zamiany osi (F6)
(1 folder zad13 z plikami
[] odpowiedzi na pytania kontrolne

Pytania kontrolne

1. Ktéra wtasciwosc¢ wyrownuje elementy na osi gtownej, a ktéra na poprzecznej? Co sie zmienia po
ustawieniu flex-direction: column?

2. Co oznaczajg trzy wartosci w skrocie flex: 11 260px?

3. Dlaczego wtasciwos$¢ order nie powinna zmienia¢ kolejnosci istotnej dla tresci (pomysl o czytniku
ekranu i klawiszu Tab)?

4. Jak dziata stopka przyklejona do dotu: ktéra reguta powoduje, ze main ,rozpycha sie” na wolne
miejsce?

Kryteria oceny
Kryterium Punkty

Nagtdéwek: logo po lewej, menu (4 odnosniki w rzedzie) i przycisk po prawej, wysrodkowane w 4
pionie (F1-F4)

Blok hero wysrodkowany w pionie i poziomie, opis zamiany osi (F5-F6)

Karty zawijajg sie, flex 11 260px, tabela szerokosci, linia .info wyréwnana, Labirynt Smoka
pierwszy z obramowaniem (F7-F10)

Stopka przy dolnej krawedzi okna 1280 x 1400, dwa akapity w rzedzie (F11-F12)

Zrzuty, walidacja CSS bez bteddéw, sprawozdanie

Odpowiedzi na pytania kontrolne

Razem 20

Sprawozdanie przygotuj na wzorze dotgczonym do zadania (plik .docx o tym samym numerze).
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Witryny i aplikacje internetowe - pracownia Rok 1- Zadanie 14

CSS Grid w praktyce

Czas: 2 x 45 min praca indywidualna

Cel: Budowanie uktadu strony siatkg CSS Grid z nazwanymi obszarami oraz galerii, ktéra sama
dopasowuje liczbe kolumn do szerokosci okna; poréwnanie z rozwigzaniem we Flexboxie.

Po zajeciach potrafisz:

» definiuje siatke kolumn i wierszy z jednostka fr, repeat i minmax
e nazywa obszary (grid-area) i rozmieszcza je wtasciwoscig grid-template-areas

buduje galerige auto-fit/minmax i rozréznia auto-fit od auto-fill

rozcigga element na kilka komorek (span)

dobiera Grid albo Flexbox do problemu i uzasadnia wybor

Sprzet i materiaty Oprogramowanie
» komputer z Windows 11i przeglgdarka » Visual Studio Code z rozszerzeniem Live
Chrome, Edge lub Firefox Server — podglad odswiezany po zapisie
» folder r1 14 start z Pliki_do_zadan code.visualstudio.com
(index.html, style.css, folder img) « Grid Garden (opcjonalnie) — gra w

przegladarce, wersja polska
cssgridgarden.com/#pl

» Narzedzia F12 — naktadka Grid —
plakietka ,grid” w Elements; w zaktadce
Layout wigcz ,Show area names”
developer.chrome.com/docs/devtools/css/
grid

Przygotowanie przed zajeciami

o Przypomnij sobie z wyktadu 1.11: fr, repeat(), minmax(), grid-template-areas.

o Skopiuj folder r1 14 start do folderu nazwisko imie jako zadl4 . Zachowaj wynik — w zadaniu
15 przerobisz te strone na responsywna.

Bezpieczenstwo
 Pracuj na kopii plikdw; nie zmieniaj pliku index.html (wyjatek: plik galeria-flex.html w G9).

o Zmiany wprowadzane w F12 (np. usuwanie elementow) dziatajg tylko w podgladzie — nie
zapisujg sie w pliku.

Przebieg zadania

n Rozgrzewka i rozpoznanie (maks. 10 min)

1. Opcjonalnie przejdz poziomy 1-8 gry Grid Garden; zanotuj ostatni ukonczony poziom.

2. Uruchom zadl4/index.html przez Live Server i zréb zrzut strony przed zmianami. Zwrdé¢ uwage,
ze wszystkie bloki stojg jeden pod drugim, a ilustracje majg petng szerokos¢.

Witryny i aplikacje - Rok 1 - Zadanie 14 1/3


https://code.visualstudio.com/
https://cssgridgarden.com/#pl
https://developer.chrome.com/docs/devtools/css/grid
https://developer.chrome.com/docs/devtools/css/grid

§3 Ukiad strony z obszarami
Docelowy uktad (szkic, kontener .strona, maks. 1200px):

e +
[ naglowek |
T +
[ menu |
B Fommm - +
| tresc | boczny |
| (1fr) | 280px |
B Fommmm - - +
| stopka |
T +

1. G1. Przypisz nazwy obszaréw: .naglowek -> naglowek, .menu - menu, .tresc - tresc,
.boczny = boczny, .stopka - stopka (wfasciwos$é grid-area).

2. G2. Zamien .strona w siatke o kolumnach 1fr 280px irozmiesc obszary wedtug szkicu
wtasciwoscig grid-template-areas (kazdy wiersz w osobnym cudzystowie).

3. G3. Ustaw wiersze auto auto 1fr auto i minimalng wysokos¢ .strona réwng 100vh — stopka ma
by¢ na dole okna. Utéz odnosniki menu w poziomie (Flexbox z zadania 13).

4.G4. W F12 zaznacz .strona, wigcz naktadke Grid z nazwami obszaréw i zréb zrzut. Odczytaj
szerokos¢ kolumny tresc przy oknie 1280px.

E) Galeria auto-fit / minmax

repeat (auto-fit, minmax(180px, 1fr)) = tyle kolumn, ile sie zmiesci, kazda co najmniej 180px, a

wolne miejsce dzielone rowno.

1. G5. Zbuduj galerie .galeria jako siatke z kolumnami repeat(auto-fit, minmax(180px, 1fr)) i
odstepem 12px. Zmieniaj szerokos$¢ okna i zapisz liczbe kolumn przy 1280px, 1000px i 800px.

2. G6. Poréwnaj auto-fit i auto-fill: w F12 usun z podglgdu 6 ostatnich elementéw figure (prawy
przycisk = Delete element), a potem zmieniaj w zaktadce Styles auto-fit na auto-fill . Opisz
roznice. Odswiez strong, aby przywrécic figury.

3. G7. Wyréznij pierwszg ilustracje: ma zajmowac 2 kolumny i 2 wiersze ( grid-column: span 2; grid-
row: span 2 ).

4. G8. Sprawdz, czy przy 1280px galeria nie ma pustych dziur. Jesli sg, wyprobuj grid-auto-flow:
dense io0pisz, co sie zmienito (w pliku zostaw wersjg, ktéra lepiej wyglada).

3 Poréwnanie z Flexboxem

Ta sama galeria zbudowana Flexboxem — w osobnych plikach, aby nie psu¢ wersji Grid.

1. G9. Skopiuj index.html jako galeria-flex.html izmien w nim tylko odnosnik do arkusza na
style-flex.css . W nowym pliku style-flex.css w pierwszej linii zaimportuj gtéwny arkusz:
@import url("style.css"); , a ponizej nadpisz galerie: kontener flex z zawijaniem i odstepem 12px,
figury flex: 1 1 180px , pierwsza figura z podstawg 372px.

2. G10. Poréwnaj obie wersje przy szerokosciach 1280px i 1000px (zrzuty obok siebie). Zwrd¢ uwage
na ostatni rzad i na wyrdzniong ilustracje. Zapisz w sprawozdaniu, kiedy lepszy jest Grid, a kiedy
Flexbox.

3. G11. Sprawdz oba arkusze walidatorem CSS W3C. Zrob zrzuty korncowe strony przy 1280px.

W sprawozdaniu umies¢

[] tabela G1-G11 z regutami CSS i opisem wyniku
[J zrzut naktadki Grid z nazwami obszarow (G4)
[ liczba kolumn galerii przy 1280px, 1000px i 800px (G5)
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] opis réznicy auto-fit i auto-fill (G6)

[1 zrzuty galerii Grid i Flexbox obok siebie z wnioskami (G10)

[ folder zad14 z plikamiindex.html, style.css, galeria-flex.html, style-flex.css
[ odpowiedzi na pytania kontrolne

Pytania kontrolne

1. Co oznacza jednostka fr i czym rozni sie kolumna 1fr od kolumny 100%7?

2. Kiedy auto-fit i auto-fill dajg ten sam wynik, a kiedy rézny?

3. Dlaczego Grid nazywamy uktadem dwuwymiarowym, a Flexbox jednowymiarowym? Podaj przyktad
zadania dla kazdego.

4. Jak zmieni¢ uktad z obszarami, aby panel boczny byt po lewej stronie? lle linii CSS trzeba zmienic¢?

Kryteria oceny

Kryterium Punkty
Obszary nazwane i rozmieszczone wg szkicu, kolumny 1fr 280px, stopka na dole okna, menu w 5
poziomie (G1-G3)

Zrzut naktadki Grid i odczyt szerokosci (G4) 1
Galeria auto-fit/minmax z odstgpem 12px, liczby kolumn, opis auto-fit vs auto-fill (G5-G6) 4
Pierwsza ilustracja na 2 x 2 komaérki, analiza dziur (G7-G8) 2
Wersja Flexbox w osobnych plikach i poréwnanie z wnioskami (G9-G10) 4
Walidacja CSS bez bteddéw, kompletne sprawozdanie 1
Odpowiedzi na pytania kontrolne 3
Razem 20

Sprawozdanie przygotuj na wzorze dotgczonym do zadania (plik .docx o tym samym numerze).
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Witryny i aplikacje internetowe - pracownia Rok 1- Zadanie 15

Strona responsywna (mobile first)

Czas: 2 x 45 min praca indywidualna

Cel: Przebudowa gotowej strony na responsywng w podejsciu mobile first: uktad 1> 2 »> 3
kolumny w punktach przerwania, menu zwijane bez JavaScriptu, obrazy responsywne (srcset,
sizes, picture) i test w trybie urzadzen.

Po zajeciach potrafisz:

o pisze style bazowe dla telefonu i rozszerza je media queries z min-width

o dobiera punkty przerwania do tresci i sprawdza je w trybie urzadzen F12

» buduje menu zwijane bez JavaScriptu (checkbox i label)

o wstawia obrazy responsywne atrybutami srcset i sizes oraz element picture

» stosuje ptynng typografie funkcjg clamp()

Sprzet i materiaty Oprogramowanie
o komputer z Windows 11i przegladarka » Visual Studio Code z rozszerzeniem Live
Chrome lub Edge (tryb urzagdzen, zaktadka Server — Live Server udostepnia strone
Network) pod adresem IP komputera — mozna jg
« wynik zadania 14 ( zad14 ) albo folder otworzy¢ na telefonie, jesli pozwala na to
rl 15 start z Pliki_do_zadan sieC szkolna
« opcjonalnie wtasny telefon w tej same;j sieci code.visualstudio.com
(podglad przez Live Server) o Tryb urzadzen w F12 — Ctrl+Shift+M;
pasek ,Responsive” pozwala wpisac
szerokos¢
developer.chrome.com/docs/devtools/devi
ce-mode

» Walidator HTML W3C — zaktadka
.Validate by File Upload”
validator.w3.org

Przygotowanie przed zajeciami

o Skopiuj folder zad14 jako zadl5 (albo r1 15 start jako zad15) i dograj do jego folderu img pliki
WebP z r1 15 start/img .

» Przypomnij sobie z wyktadu 1.12: meta viewport, media queries z min-width, srcset i sizes.

Bezpieczenstwo

» Pracuj na kopii — wersja z zadania 14 ma zosta¢ bez zmian (poréwnasz je w sprawozdaniu).

« Jesli otwierasz strone na telefonie, réb to tylko w sieci szkolnej i wytgcz Live Server po
zajeciach.

Witryny i aplikacje - Rok 1- Zadanie 15 1/3


https://code.visualstudio.com/
https://developer.chrome.com/docs/devtools/device-mode
https://developer.chrome.com/docs/devtools/device-mode
https://validator.w3.org/

Przebieg zadania

) Analiza wersji z zadania 14

1. Otworz zadl5/index.html w trybie urzagdzen (Ctrl+Shift+M) przy szerokosci 375px. Zrob zrzut i
zapisz co najmniej 3 problemy (np. panel boczny, menu, rozmiar tekstu).

2. Sprawdz, czy w head jest <meta name="viewport" content="width=device-width, initial-
scale=1.0">. Usunh go na chwilg, odswiez i opisz roznice, potem przywroc.

E) style bazowe dia telefonu

Mobile first: najpierw style bez media queries (telefon), potem dopisujesz tylko zmiany dla wigkszych
ekranow. Punkty przerwania: 600px (tablet) i 900px (komputer).

1. R1. Przebuduj style.css : obecny uktad siatki z zadania 14 przenie$s do @media (min-width:
900px) , a w stylach bazowych ustaw jedng kolumne z obszarami w kolejnosci: naglowek, menu,
tresc, boczny, stopka. Zmniejsz poziome odstepy (padding) do 16px. Dodaj regute img { max-
width: 100%; height: auto; }.

2.R2. W nav.menu przed listg ul dodaj pole <input type="checkbox" id="przelacz"
class="przelacz"> ietykiete <label for="przelacz" class="hamburger">= Menu</label>. Na
telefonie lista jest ukryta ( display: none ), a po zaznaczeniu pola wyswietla sie pionowo — selektor

.przelacz:checked ~ ul.

3. R3. Ukryj samo pole wizualnie (np. position: absolute; opacity: 0 ), ale nie przez display:
none , aby dato sie je obstuzy¢ klawiaturg. Dodaj widoczny obrys etykiety, gdy pole ma fokus
(.przelacz:focus-visible + .hamburger ). Sprawdz obstuge klawiszami Tab i Spacja.

4. R4. Galeria na telefonie: jedna kolumna, odstep 12px.

) Punkty przerwania

1. R5. @media (min-width: 600px) : galeria w 2 kolumnach (pierwsza ilustracja na 2 kolumny), menu
zawsze widoczne w poziomie, etykieta = ukryta.

2.R6. @media (min-width: 900px) : uktad z panelem bocznym 280px po prawej (jak w zadaniu 14),
galeria w 3 kolumnach, pierwsza ilustracja 2 x 2.

3. R7. Rozmiar nagtéwka h1 ustaw ptynnie: font-size: clamp(l.5rem, lrem + 2.5vw, 2.5rem) .
Zapisz, jaki rozmiar w px pokazuje zaktadka Computed przy 375px i przy 1280px.

3 oObrazy responsywne

Pliki: eksperymentN-400.webp (400 x 300) i eksperymentN-800.webp (800 x 600), baner-waski.webp
(800 x 600) i baner-szeroki.webp (1600 x 400).

<img src="img/eksperyment2-400.webp"
srcset="img/eksperyment2-400.webp 400w, img/eksperyment2-800.webp 800w"
sizes="(min-width: 900px) 30vw, (min-width: 600px) 45vw, 100vw"
alt=".." width="400" height="300" loading="lazy">

1. R8. Zamien ilustracje SVG w galerii na pliki WebP z atrybutami srcset i sizes wedtug wzoru.
Zachowaj teksty alt . Dla pierwszej (wyrdznionej) ilustracji dobierz wtasng wartos¢ sizes , bo jest
szersza.

2. R9. Na poczatku main dodaj baner w elemencie picture : na ekranach od 600px szeroki kadr
( source media=..), na telefonie waski ( img ). Wpisz atrybuty alt, width i height .

3. R10. W zaktadce Network (filtr Img, zaznaczone ,Disable cache") sprawdz, ktére pliki pobiera
przegladarka przy 375px i 1280px (oraz przy przetgczniku DPR 2 w trybie urzadzen). Zapisz wyniki
w tabeli.
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) Testy i dokumentacja

1. R11. Przetestuj strone przy 320px, 375px, 600px, 768px, 900px i 1280px: brak poziomego paska
przewijania, tekst czytelny bez powigkszania, menu dziata. Zréb zrzuty przy 375px (menu
rozwinigte), 768px i 1280px.

2. R12. Sprawdz index.html walidatorem HTML i style.css walidatorem CSS W3C. Jesli mozesz,
otworz strone na telefonie i zréb zrzut ekranu.

W sprawozdaniu umies¢

[ lista problemoéw wersji z zadania 14 na telefonie i opis skutku usuniecia meta viewport
[J tabela R1-R12 z fragmentami kodu

[0 zrzuty przy 375px (menu zwiniete i rozwiniete), 768px i 1280px

] tabela pobranych obrazow z zaktadki Network

[0 rozmiar h1 z clamp() przy 375px i 1280px

(1 folder zad15

[] odpowiedzi na pytania kontrolne

Pytania kontrolne

1. Na czym polega podejscie mobile first i dlaczego uzywa sie w nim media queries z min-width, a nie
max-width?

2. Co mowi przegladarce atrybut sizes i dlaczego bez niego srcset z deskryptorami w dziata gorzej?

3. Czym rézni sie element picture z source media od samego srcset? Kiedy uzyjesz picture?

4. Dlaczego pole checkbox w menu nie powinno by¢ ukryte przez display: none?

5. Po co obrazom atrybuty width i height, skoro CSS i tak zmienia ich rozmiar?

Kryteria oceny

Kryterium Punkty
FSély)le bazowe: jedna kolumna, kolejno$é obszardw, brak poziomego przewijania przy 320px (R1, 3
Menu zwijane bez JS, dostepne z klawiatury, ukryte = od 600px (R2-R3, R5) 4
Punkty przerwania 600px i 900px: galeria 1 - 2 - 3 kolumny, panel boczny od 900px, clamp() 4
(R5-R7)

srcset/sizes w galerii, picture z dwoma kadrami, tabela z Network (R8-R10)

Testy przy 6 szerokosciach, zrzuty, walidacja HTML i CSS (R11-R12)

Odpowiedzi na pytania kontrolne

Razem 20

Sprawozdanie przygotuj na wzorze dotgczonym do zadania (plik .docx o tym samym numerze).
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Witryny i aplikacje internetowe - pracownia Rok 1- Zadanie 16

Efekty, animacje i tryb ciemny

Czas: 2 x 45 min praca indywidualna

Cel: Ozywianie strony efektami CSS (stany :hover, :focus-visible, :active, przejscia, transformacje,
animacje @keyframes, pseudoelementy) z poszanowaniem preferencji uzytkownika: trybu
ciemnego i ograniczenia ruchu.

Po zajeciach potrafisz:

o porzadkuje kolory strony w zmiennych CSS (custom properties)

» dodaje stany przyciskdw z ptynnym przejsciem transition i wyraznym fokusem klawiatury

o buduje karte obracang transformacjami 3D

» tworzy animacje @keyframes (loader) i wstawia tres¢ pseudoelementem ::before

« dostosowuje strone do prefers-color-scheme i prefers-reduced-motion i testuje to w F12

Sprzet i materiaty Oprogramowanie
o komputer z Windows 11i przegladarka » Visual Studio Code z rozszerzeniem Live
Chrome lub Edge Server — podglad odswiezany po zapisie
o folder r1 16 start z Pliki_do_zadan code.visualstudio.com
(index.html i style.css) » F12 > panel Rendering — Ctrl+Shift+P -

~Show Rendering”; sekcje ,Emulate CSS
media feature prefers-color-scheme” i
Jprefers-reduced-motion”
developer.chrome.com/docs/devtools/rend
ering/emulate-css

» F12 - panel Animations (opcjonalnie) —
spowalnianie animacji do 25% i 10%
developer.chrome.com/docs/devtools/css/
animations

Przygotowanie przed zajeciami

o Skopiuj folder r1 16 start do folderu nazwisko imie jako zadl6 .
» Przypomnij sobie z wyktadu 1.13: transition, transform, @keyframes, zmienne CSS.

Bezpieczenstwo

» Animacje migajgce szybciej niz 3 razy na sekunde moga wywotac atak u oséb z padaczka
Swiattoczutg — nie tworz btyskow ani szybkiego migania koloréw.

» Pracuj na kopii plikéw w swoim folderze.
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Przebieg zadania

n Zmienne CSS

Zmienne deklarujesz w :root , a uzywasz przez var(--nazwa) . Dzieki nim tryb ciemny bedzie
wymagat zmiany tylko kilku wartosci.

:root {
--tlo: #fdf8f3;
--tekst: #3b2414;
--akcent: #6f4e37;
/* .. dopisz pozostate kolory .. */
--czas: 0.25s;
}
body { background-color: var(--tlo); }

1. E1. Wypisz wszystkie kolory uzyte w style.css (jestich 6). Zadeklaruj je jako zmienne w :root
(nazwy po polsku, np. --tlo, --tekst, --akcent, --akcent-tekst, --jasny, --ramka)izamien
kazde wystgpienie koloru w arkuszu na var(..) . Dodaj zmienng --czas: 0.25s dla przejsc.
Sprawdz, czy strona wyglada tak samo jak przed zmiana.

a Przyciski: stany i przejscia

1. E2. Po najechaniu ( :hover ) przycisk ma zmieni¢ tto na kolor akcentu, tekst na jasny, unies¢ sie o
3px (transform: translateY(-3px) ) idostac cien. Zmiany majg trwac¢ var(--czas) — wymien w
transition konkretne wtasciwosci zamiast all.

2. E3. Po wcisnieciu ( :active ) przycisk lekko sie zmniejsza ( scale(0.97) ) i traci cien.

3. E4. Dla :focus-visible dodaj przerywany obrys 3px w kolorze akcentu z odsunieciem 4px.
Sprawdz, przechodzgc klawiszem Tab, ze obrys pojawia sie tylko przy obstudze klawiaturg, a nie
po kliknieciu mysza.

E) Karta obracana

Budowa: .karta (scena z perspektywg) - .karta-wnetrze (to sie obraca) > .przod i .tyl

(natozone na siebie).

1. ES5. Ustaw .karta perspektywe 800px. .karta-wnetrze ma mie¢ position: relative, transform-
style: preserve-3d iprzejscie transform 0.6s .

2. E6. Natdéz .przod i .tyl na siebie ( position: absolute; inset: 0 ), ukryjich tylne strony
( backface-visibility: hidden)iobrd¢ .tyl o 180° wokot osiY.

3. E7. Po najechaniu na karte lub fokusie z klawiatury ( .karta:focus-visible ) obro¢ .karta-wnetrze
0 rotateY(180deg) . Sprawdz oba sposoby i zrob zrzut obroconej karty.

u Animacje i pseudoelement

1. E8. Napisz animacje @keyframes obrot (od O do 360°) i przypisz jg do .loader :1s, liniowo, w
nieskonczonosc¢. W panelu Animations spowolnij jg do 10% i obejrzyj.

2. E9. Dodaj tekstowi obok loadera tagodne pulsowanie przezroczystosci (od 1do 0,4, 1,5s,
alternate ).

3. E10. Pseudoelementem ::before dodaj na poczatku bloku .promo znak = i spacje ( content ) —
bez zmiany HTML. Sprawdz w F12, ze pseudoelement wida¢ w drzewie Elements jako ::before.
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B Preferencje uzytkownika

Do testow uzyj panelu Rendering w F12 — nie musisz zmienia¢ ustawien systemu Windows.

1. ET. W @media (prefers-color-scheme: dark) nadpisz tylko zmienne w :root ciemng paletg (tto
ok. #1c1410, tekst jasny, akcent jasniejszy, np. #d9a77a). Wtgcz emulacje prefers-color-scheme:
dark isprawdz kazda sekcje — czy caty tekst jest czytelny (np. stopka)? Popraw kolory, jesli
trzeba.

2. E12. Kontrast: w F12 zaznacz tekst przycisku ,Zaméw na wynos” w obu trybach i odczytaj
wspotczynnik kontrastu z probnika koloru w zaktadce Styles (wymagane co najmniej 4,5:1).

3.E13. W @media (prefers-reduced-motion: reduce) wytgcz obrot loadera i kart (karta ma od razu
pokazywac tyt bez obracania) oraz skro¢ przejscia. Sprawdz emulacjg prefers-reduced-motion:
reduce .

4. E14. Sprawdz arkusz walidatorem CSS W3C. Zréb zrzuty: tryb jasny z przyciskiem w stanie hover,
tryb ciemny z obrdcong kartg, loader.

W sprawozdaniu umies¢

[1 tabela zmiennych CSS z wartosciami w trybie jasnym i ciemnym

[] tabela E1-E14 z fragmentami kodu

[0 zrzuty: tryb jasny z hover, tryb ciemny z obrécong kartg, panel Animations z loaderem
(1 wspotczynniki kontrastu przycisku w obu trybach

(1 folder zad16

[l odpowiedzi na pytania kontrolne

Pytania kontrolne

1. Dlaczego w transition lepiej wymieni¢ konkretne wtasciwosci niz uzy¢ all?

2. Czym rozni sie :focus od :focus-visible i dlaczego nie wolno usuwac obrysu fokusu bez
zamiennika?

3. Jaka role petnig perspective i backface-visibility w karcie obracanej?

4. Dlaczego tryb ciemny fatwiej zrobi¢ na zmiennych CSS? lle regut trzeba by zmieni¢ bez nich?

5. Komu pomaga ustawienie prefers-reduced-motion i co powinna wtedy zrobi¢ strona?

Kryteria oceny

Kryterium Punkty
Wszystkie kolory zamienione na zmienne w :root, strona wyglgda bez zmian (E1) 3
Przyciski: hover z przej$ciem, active, widoczny focus-visible (E2-E4) 4
Karta obraca sie po najechaniu i z klawiatury, tyt czytelny, przéd ukryty (E5-E7) 4
Loader obraca sie w petli, pulsujacy tekst, ikona przez ::before (E8-E10) 3
'IIE'%S) ciemny tylko przez zmienne, czytelny w kazdej sekcji, kontrast = 4,5:1, reduced motion (E11- 4
Zrzuty, walidacja i odpowiedzi na pytania 2
Razem 20

Sprawozdanie przygotuj na wzorze dotgczonym do zadania (plik .docx o tym samym numerze).
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Witryny i aplikacje internetowe - pracownia Rok 1- Zadanie 17

Grafika do strony w GIMP

Czas: 2 x 45 min praca indywidualna

Cel: Przygotowanie grafik na strone WWW w programie GIMP wedtug precyzyjnych polecen
(wymiary, kadr, tryb koloru, przezroczysto$c¢, format) oraz swiadomy wybor formatu i licencji
grafiki.

Po zajeciach potrafisz:

» skaluje obraz do zadanych wymiarow z zachowaniem proporcji

o kadruje obraz do zadanego fragmentu i proporcji

« zamienia obraz na odcienie szarosci i usuwa tto logo, zachowujgc przezroczystosé (PNG)
o eksportuje grafike do JPG, WebP, PNG i ICO oraz poréwnuje rozmiary plikow

« odczytuje warunki licencji Creative Commons i zapisuje poprawne oznaczenie autorstwa

Sprzet i materiaty Oprogramowanie

o komputer z Windows 11, myszg i e GIMP 3 — nazwy menu podano po polsku i
przegladarkag (w nawiasie) po angielsku

« folder r1 17 grafika z Pliki_do_zadan: gimp.org/downloads
krajobraz.jpg, logo_biale_tlo.png, » Squoosh (opcjonalnie, do poréwnania) —
podglad.html kompresja w przegladarce, plik nie jest

wysytany na serwer
squoosh.app

o Openverse — wyszukiwarka grafik na
wolnych licencjach (polecenie G12)
openverse.org

Przygotowanie przed zajeciami

o Skopiuj folder r1 17 grafika do folderu nazwisko imie jako zadl7 . Wszystkie wyeksportowane
pliki zapisuj w tym folderze, doktadnie pod podanymi nazwami — wtedy podglad.html pokaze je
automatycznie.

Bezpieczenstwo

» Nie nadpisuj plikow zrodtowych — zawsze uzywaj Plik = Wyeksportuj jako... (File = Export
As...) Zz nowg hazwa.

» Do witasnych stron uzywaj tylko grafik wtasnych lub na licencjach, ktére na to pozwalaja, i
zawsze podawaj wymagane oznaczenie autorstwa.
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Przebieg zadania

) Zdjecie: skalowanie, kadr, szaros¢

Po kazdym eksporcie zapisz rozmiar pliku (Eksplorator plikow - Wtasciwosci) w tabeli sprawozdania.

1.

GO. Otwérz krajobraz.jpg . Odczytaj w Obraz - Wtasciwosci obrazu (Image - Image Properties)
wymiary w pikselach, rozdzielczosc¢ i rozmiar pliku.

. G1. Przeskaluj obraz do szerokosci 1200px z zachowaniem proporcji: Obraz = Skaluj obraz...

(Image - Scale Image...), tancuch potgczony. Zanotuj wysokos$¢, jakg wyliczyt GIMP. Wyeksportuj
jako krajobraz 1200.jpg z jakoscig 80.

. G2. Cofnij skalowanie (Ctrl+Z) i wyeksportuj oryginat z jakoscig 40 jako test q40.jpg . Powieksz

oba pliki do 200% i poréwnaj artefakty kompresji (niebo, brzeg stonca).

. G3. Wykadruj kwadratowy fragment ze stonncem: narzedzie Zaznaczanie prostokatne (R), w

opcjach narzedzia wpisz potozenie 1700, 300 i rozmiar 1000 x 1000, nastepnie Obraz - Przytnij
do zaznaczenia (Image - Crop to Selection). Przeskaluj do 600 x 600 i wyeksportuj jako
kadr 600.jpg (jakosc¢ 80).

. G4. Otwérz krajobraz 1200.jpg, zamiehn go na odcienie szarosci: Kolory - Desaturacja -

Desaturacja... (Colors - Desaturate = Desaturate...) i wyeksportuj jako krajobraz szary.jpg
(jakosc¢ 80).

. G5. Wyeksportuj kolorowy obraz 1200 x 800 jako krajobraz 1200.webp (jakos¢ 80, bez kompresji

bezstratnej). Porownaj rozmiar z krajobraz 1200.jpg .

€3 Logo z przezroczystym ttem

Logo ma biate tto na zewnatrz, ale takze biate koto w $rodku, ktére ma zostaé biate.

1.

G6. Otworz logo biale tlo.png . Dodaj kanat alfa: Warstwa - Przezroczystos¢ - Dodaj kanat alfa
(Layer = Transparency - Add Alpha Channel).

. G7. Narzedziem Zaznaczanie rozmyte (rézdzka, klawisz U) kliknij biate tto poza zielonym

pierscieniem i usun je klawiszem Delete. Sprawdz, ze w srodku zostato biate koto, a tto jest w
szachownice. Wyeksportuj jako logo przezroczyste.png.

. G8. Dla porownania na kopii logo uzyj Kolory - Kolor na alfe... (Colors - Color to Alpha...) z

kolorem biatym. Co stato sie ze srodkiem logo? Zréb zrzut i nie zapisuj tej wersji pod nazwg z G7.

. G9. Z przezroczystego logo przygotuj ikony: przeskaluj do 180 x 180 i wyeksportuj jako apple-

touch-icon.png , nastepnie przeskaluj do 32 x 32 i wyeksportuj jako favicon.ico .

. G10. Wyeksportuj logo 1000 x 1000 takze jako JPG ( logo test.jpg ). Co stato sie z

przezroczystoscig? Wyjasnij w sprawozdaniu.

E) Sprawdzenie na stronie i licencje

1.

2.

G11. Otworz podglad.html w przeglgdarce. Wszystkie 6 obrazéw i ikona na karcie przegladarki
majg sie wyswietli¢; logo w nagtowku ma leze¢ na zielonym pasku bez biatego kwadratu. Zréb
zrzut.

G12. W Openverse znajdz jedng grafike zwigzang z Twoim hobby na licencji CC BY lub CC BY-SA.
Zapisz: tytut, autora, zrodto (adres) i licencje z odnosnikiem (zasada TASL). Wyjasnij, czego ta
licencja wymaga, a na co pozwala, i czym rozni sie od CC BY-NC-ND.

W sprawozdaniu umies¢

[ tabela plikow: nazwa, wymiary, format, jako$¢, rozmiar w KB
[J zrzuty: poréwnanie jakosci 80 i 40 (G2), wynik Koloru na alfe (G8), podglad strony (G11)

] wyjasnienie roznicy miedzy rozdzkg a Kolorem na alfe i utraty przezroczystosci w JPG

[] oznaczenie autorstwa grafiki z Openverse (G12)
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(1 folder zad17 z wyeksportowanymi plikami
[1 odpowiedzi na pytania kontrolne

Pytania kontrolne

1. Dlaczego przy skalowaniu zdjecia trzeba zachowac proporcje i dlaczego nie powigksza sie matych

zdjec?

2. Ktory format wybierzesz dla zdjecia, ktory dla logo z przezroczystoscia, a ktéry dla ikony karty

przegladarki? Uzasadnij.

3. Czym rozni sie kompresja stratna od bezstratnej? Podaj po jednym formacie kazdego rodzaju.

4. Co oznaczajg cztony BY, SA, NC i ND w licencjach Creative Commons?

Kryteria oceny

Kryterium Punkty
krajobraz_1200.jpg 1200 x 800 i poréwnanie jakosci (G1-G2) 3
kadr_600.jpg — kwadrat 600 x 600 ze stoncem (G3) 2
krajobraz_szary.jpg i krajobraz_1200.webp, poréwnanie rozmiaréw (G4-G5) 3
logo_przezroczyste.png: tto przezroczyste, $rodek biaty; wyjasnienie G8 i G10 (G6-G8, G10) 4
apple-touch-icon.png 180 x 180 i favicon.ico 32 x 32, poprawny podglad strony (G9, G11) 3
Poprawne oznaczenie autorstwa i opis licencji (G12) 2
Odpowiedzi na pytania kontrolne 3
Razem 20

Sprawozdanie przygotuj na wzorze dotgczonym do zadania (plik .docx o tym samym numerze).
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Witryny i aplikacje internetowe - pracownia Rok 1- Zadanie 18

Projekt: strona wizytowka — czes$¢ 1 (makieta,
HTML, grafika)

Czas: 2 x 45 min zespoty 1-2 osobowe

Cel: Zaplanowanie i zbudowanie struktury HTML wszystkich podstron strony wizytéwki fikcyjnej
firmy: od karty projektu i makiety, przez semantyczny HTML z menu tgczagcym podstrony, po
przygotowane grafiki.

Po zajeciach potrafisz:

» okresla cele strony, grupe docelowg i mape strony

» rysuje makiete (wireframe) strony w wersji na komputer i telefon

» buduje spdjng strukture semantyczng kilku podstron ze wspolnym nagtowkiem, menu i stopka
o przygotowuje grafiki o wtasciwych wymiarach i formatach oraz ikone strony

o dzieli prace w zespole i dokumentuje postep

Sprzet i materiaty Oprogramowanie
» komputer z Windows 11, przegladarka, VS » Penpot (makieta, opcjonalnie) —

Code i GIMP darmowy, open source, dziata w
« folder r1 18 szablon z Pliki_do_zadan przegladarce; alternatywnie Figma
« kartka A4 i otéwek (makieta na papierze) (https://www.figma.com/) lub papier

lub konto w Penpot/Figma penpot.app

» Visual Studio Code z Live Server — HTML
podstron

code.visualstudio.com

« GIMP 3 — przygotowanie grafik jak w
zadaniu 17
gimp.org/downloads

o Walidator HTML W3C — ,Validate by File
Upload” dla kazdej podstrony
validator.w3.org

Przygotowanie przed zajeciami

» Wybierz w zespole firme z listy w kroku 1 (albo zaproponuj wtasng fikcyjng) i zbierz pomysty na
tresc.

» Grafiki: wtasne zdjecia lub rysunki albo pliki na licencji CCO, CC BY lub CC BY-SA (np. z Openverse)
— zapisz zrodto i licencje kazdej grafiki.

Bezpieczenstwo

« Firma i dane kontaktowe majg by¢ fikcyjne: adres z kodem 00-000, telefon 500 000 000, e-
mail w domenie example.com. Nie podawaj danych prawdziwych osob ani firm.

» Nie umieszczaj zdje¢ osdb bez ich zgody (wizerunek jest chroniony prawem). Nie uzywaj logo
ani nazw istniejgcych marek.

o Pracujcie w folderze projekt nazwiskol nazwisko?2 ; rébcie kopie folderu na koniec zajec
(pendrive lub dysk sieciowy).
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Przebieg zadania

) Karta projektu (15 min)

Lista firm do wyboru (wszystkie fikcyjne): warsztat rowerowy ,Szprycha”, salon groomerski ,Futrzak”,

szkota jazdy ,Zielone Swiatto”, studio fotograficzne ,Kadr”, kwiaciarnia ,Bratek”, gospodarstwo

agroturystyczne ,Pod Lipa", pracownia ceramiki ,Glina", wypozyczalnia kajakow ,Nurt".

1. P1. Skopiuj rl1 18 szablon jako projekt nazwiskol nazwisko2 . Wypetnij plik PROJEKT.txt : zespot,
firma, grupa docelowa, 3 cele strony, paleta 3-5 koloréw (hex), kroje pisma, podziat pracy.

2. P2. Zaplanuj mape strony: co najmniej 4 podstrony — index.html, oferta.html, o-nas.html,
kontakt.html — i dla kazdej wypisz w PROJEKT.txt jej zawartos¢ (sekcje).

€3 Makieta (20 min)

Makieta to szkic blokéw (prostokaty z podpisami), bez kolorow i zdje¢. Krzyzyk w prostokacie

oznacza obraz.

1. P3. Narysuj makiete strony gtéwnej w dwéch wersjach: komputer (ok. 1280px) i telefon (ok. 375px).
Zaznacz nagtowek z logo, menu (na telefonie zwijane), baner, sekcje tresci, stopke.

2. P4. Narysuj makiete jednej podstrony (oferta lub kontakt) w wersji na komputer. Sfotografuj lub
wyeksportuj makiety do pliku makieta.png (lub .svg/ .pdf ) w folderze projektu.

a Struktura HTML wszystkich podstron (35 min)

Najpierw dokoncz wspolny szkielet w index.html (nagtowek, menu, stopka), dopiero potem kopiuj go

do pozostatych podstron — zmiany we wspdélnych czesciach trzeba by potem nanosic 4 razy.

1. P5. Uzupetnij szablon: nazwa firmy w title, description, nagtowku i stopce. Kazda podstrona
ma wtasny title i description (do 155 znakdw).

2. P6. Menu w nav tgczy wszystkie podstrony sciezkami wzglednymi. W kazdej podstronie aktualny
link ma atrybut aria-current="page" . Dodaj na poczagtku body odnosnik ,Przejdz do tresci”
prowadzacy do main (id="tresc").

3. P7. Strona gtowna: baner z obrazem i nagtowkiem h1 , przycisk-odnosnik do oferty, sekcja z co
najmniej 3 atutami firmy (lista lub karty article /1i).

4. P8. Oferta: co najmniej 3 produkty/ustugi w elementach figure z figcaption iceng oraz tabela
( caption, thead, th scope ) — np. cennik albo godziny.

5. P9. O nas: historia firmy w article, cytat w blockquote , lista 0sob lub zalet. Kontakt: dane w
address , godziny otwarcia w liscie dl, formularz (min. 4 pola z label , walidacja natywna

required / pattern).

6. P10. Hierarchia nagtéwkéw: jeden hl na podstrong, bez przeskokow poziomoéw. Sprawdz kazda
podstrone walidatorem W3C (cel: O btedow).

u Grafiki (15 min) i podsumowanie (5 min)

Grafiki zapisuj w folderze img , nazwy matymi literami, bez polskich znakow i spacji.

1. P1. Przygotuj w GIMP: logo z przezroczystym ttem (PNG), favicon.ico 32 x 32 apple-touch-
icon.png 180 x 180, baner o szerokosci 1600px (WebP lub JPG, do 200 KB) i co najmniej 3 grafiki
produktow o jednakowych wymiarach (np. 800 x 600, do 100 KB kazda).

2. P12. Wstaw grafiki do HTML z sensownym alt, width i height (dla logo-odnosnika alt opisuje cel
linku albo jest pusty, jesli obok jest nazwa firmy). Dopisz zrédta i licencje grafik do PROJEKT. txt .

3. P13. Zapisz w sprawozdaniu, co zostato do zrobienia w zadaniu 19 (CSS), i zrob kopig folderu
projektu.

W sprawozdaniu umies¢

] wypetniony PROJEKT.txt (cele, mapa strony, paleta, podziat pracy, zrédta grafik)
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(1 makiety: strona gtéwna (komputer i telefon) oraz jedna podstrona
[1 zrzuty 4 podstron bez CSS i wynik walidacji W3C kazdej z nich
[ tabela grafik: plik, wymiary, format, rozmiar, Zrédto i licencja

[1 kto wykonat ktére podstrony i grafiki

[ odpowiedzi na pytania kontrolne

Pytania kontrolne

1. Po co robi¢ makiete przed pisaniem kodu? Co zyskuje zespot?

2. Dlaczego kazda podstrona powinna miec inny title i description?

3. Do czego stuzg odnosnik ,Przejdz do tresci” i atrybut aria-current?

4. Kiedy tekst alternatywny obrazu powinien by¢ pusty (alt=""), a kiedy opisowy?

Kryteria oceny

Kryterium Punkty
Karta projektu: cele, grupa docelowa, mapa strony, paleta, podziat pracy (P1-P2) 3
Makiety: strona gtéwna w 2 wersjach i jedna podstrona (P3-P4) 3
4 podstrony ze wspdlnym nagtéwkiem, menu z aria-current, odnosnikiem ,Przejdz do tresci” i 3
stopka; rozne title/description (P5-P6)
Wymagana zawartos¢ podstron: baner i atuty, figure + tabela, article + blockquote, address + dI 5
+ formularz (P7-P9)
Jeden h1, poprawna hierarchia, 0 btedéw walidatora na kazdej podstronie (P10)
Grafiki o zadanych wymiarach i rozmiarach, alt/width/height, licencje (P11-P12)
Odpowiedzi na pytania kontrolne
Razem 20
Sprawozdanie przygotuj na wzorze dotgczonym do zadania (plik .docx o tym samym numerze).
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Witryny i aplikacje internetowe - pracownia Rok 1- Zadanie 19

Projekt: strona wizytéwka — czes¢ 2 (CSS, RWD,
audyt, prezentacija)

Czas: 2 x 45 min zespoty 1-2 osobowe (te same co w zadaniu 18)

Cel: Dokonczenie strony wizytowki z zadania 18: wspolny arkusz CSS ze zmiennymi, uktad
responsywny (mobile first), efekty interakcji, kontrola jakosci (walidacja W3C, Lighthouse) i krotka
prezentacja projektu.

Po zajeciach potrafisz:

o tworzy jeden zewnetrzny arkusz CSS dla wszystkich podstron, z paletg w zmiennych

* buduje uktad responsywny z menu zwijanym i siatkg kart

o dodaje efekty :hover/:focus-visible z przejSciami, szanujgc prefers-reduced-motion

o przeprowadza audyt Lighthouse i walidacje W3C oraz poprawia znalezione btedy

e prezentuje projekt i uzasadnia decyzje projektowe

Sprzet i materiaty Oprogramowanie

o komputer z Windows 11, Chrome lub Edge, » Visual Studio Code z Live Server —
VS Code Lighthouse uruchamiaj na stronie z Live

o folder projektu z zadania 18 Server (http://127.0.0.1:5500/...), nie z file://
( projekt nazwiskol nazwisko2 ) code.visualstudio.com

« projektor (prezentacje na koniec zajgc) « Lighthouse (wbudowany w Chrome/Edge)

— F12 - zaktadka Lighthouse; tryb
Navigation, urzadzenie Mobile
developer.chrome.com/docs/lighthouse/ov
erview

» Walidatory W3C — CSS:
https://jigsaw.w3.org/css-validator/
validator.w3.org

Przygotowanie przed zajeciami
» Sprawdz, czy masz kompletny folder projektu z zadania 18 (4 podstrony, grafiki, PROJEKT.txt,
makiety). Brakujgce elementy HTML uzupetnij w pierwszych 10 minutach.

« Przypomnij sobie zadania 13-16 (Flexbox, Grid, RWD, efekty) — mozesz korzysta¢ z wtasnych
rozwigzan.

Bezpieczenstwo
» Przed wiekszymi zmianami zrob kopie folderu (np. projekt .. kopia ). Zmiany w podstronach
nanos we wszystkich plikach jednakowo.

o Dane w projekcie pozostajg fikcyjne (adres 00-000, telefon 500 000 000, domena
example.com).
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Przebieg zadania

n Arkusz i uktad (35 min)

Wszystkie style w jednym pliku css/style.css dotgczonym do kazdej podstrony. Pisz mobile first:

najpierw telefon, potem @media (min-width: ..) .

1. S1. Zapisz palete i kroje z PROJEKT. txt jako zmienne w :root (kolory, promien zaokraglen, cien,
czas przejsc). W regutach uzywaj tylko zmiennych — zadnych kolorow wpisanych na sztywno poza

:root i ewentualnym trybem ciemnym.

2. S2. Style bazowe: box-sizing: border-box , kroj tekstu i nagtéwkow, line-height ok.1,5-1,6, img
{ max-width: 100%; height: auto; } ,rozmiar hl przez clamp() , tres¢ main z maksymalng
szerokoscig ok. 1100px i wysrodkowana.

3. S3. Nagtéwek z logo i nazwg (Flexbox). Menu: na telefonie zwijane bez JS (checkbox + label jak w
zadaniu 15), od 600px w poziomie; aktywna podstrona wyrdzniona przez selektor [aria-
current="page"] ; menu przyklejone ( position: sticky ).

4. S4. Odnosnik ,Przejdz do tresci” ukryty poza ekranem i widoczny dopiero po fokusie klawiatura.

5. S5. Karty atutéw i produktéw w siatce Grid: 1 kolumna = 2 (od 600px) - 3 (od 900px). Na stronie
kontaktu od 900px dane i formularz obok siebie.

B} Sszczegoty i efekty (20 min)

1. S6. Tabela: obramowania zwinigte ( border-collapse ), wyrézniony wiersz nagtéwka, co drugi
wiersz z ttem ( :nth-child(even) ). Formularz: pola na petng szerokos$¢ kolumny, widoczny fokus,
przycisk w stylu strony.

2. S7. Przyciski i karty: :hover i :focus-visible z ptynnym transition (uniesienie, cien). Dodaj
@media (prefers-reduced-motion: reduce) wytgczajgce ruch.

3. S8. Opcjonalnie (bez dodatkowych punktdw, jesli zostanie czas): tryb ciemny przez prefers-color-
scheme — tylko nadpisanie zmiennych.

) Kontrola jakosci (20 min)

Kazdy btad znaleziony w audycie zapisz w tabeli sprawozdania razem ze sposobem poprawy.

1. S9. Przetestuj kazdg podstrone w trybie urzgdzen przy 375px, 768px i 1280px: brak poziomego
przewijania, menu dziata, grafiki sie mieszczg. Przejdz strone samg klawiaturg (Tab, Enter, Spacja).

2. $10. Sprawdz wszystkie podstrony walidatorem HTML i arkusz walidatorem CSS — cel: O btedow.

3. S11. Uruchom Lighthouse (Mobile; kategorie Accessibility, Best Practices, SEQO) dla strony gtowne;j i
kontaktu. Wymaganie: dostepnosc¢ = 90. Popraw zgtoszone problemy (najczesciej kontrast, brak
alt, etykiety, kolejnos¢ nagtéwkow) i uruchom audyt ponownie — zapisz wyniki przed i po
poprawkach.

u Prezentacja (15 min na catg klasg)

Kazdy zespo6t ma maksymalnie 3 minuty.

1. S12. Przedstaw projekt na projektorze: firma i grupa docelowa, makieta vs wynik, strona na
telefonie (tryb urzagdzen) i komputerze, wynik Lighthouse, jedna rzecz, z ktorej jestescie dumni, i
jedna, ktérg byscie poprawili.

2. S13. Ocen jeden inny zespot na karcie kolezenskiej (czytelnosé, spojnosc, dziatanie na telefonie —
po 1-3 pkt i jedno zdanie komentarza).

W sprawozdaniu umies¢

[0 zrzuty strony gtéwnej i jednej podstrony przy 375px (menu rozwinigte), 768px i 1280px
[0 zestawienie makieta <> wynik (co sie zmienito i dlaczego)
[ tabela audytu: problem, podstrona, poprawka; wyniki Lighthouse przed i po
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[ wyniki walidacji HTML i CSS
[ kto wykonat ktére czesci arkusza
[] odpowiedzi na pytania kontrolne

Pytania kontrolne

1. Dlaczego wszystkie podstrony korzystajg z jednego zewnetrznego arkusza CSS? Co by sie stato

przy stylach wpisanych w kazdg podstrong?
2. Jak selektor [aria-current="page"] taczy dostepnosc z wyglagdem menu?

3. Lighthouse pokazat 100 punktéw dostepnosci. Czy to znaczy, ze strona jest w petni dostepna?

Czego automat nie sprawdzi?
4. Jaki punkt przerwania wybraliscie dla zmiany uktadu kart i dlaczego witasnie taki?

Kryteria oceny

Kryterium Punkty
Jeden zewnetrzny arkusz, paleta w zmiennych, typografia i clamp() (S1-S2) 3
Nagtowek, menu zwijane i przyklejone z wyrdzniong podstrong, skip link (S3-S4) 4
Siatka kart 1 - 2 = 3, uktad kontaktu, tabela i formularz (S5-S6) 4
Efekty hover/focus-visible z przejsciami i prefers-reduced-motion (S7) 2
Testy przy 3 szerokosciach i z klawiatury, 0 btedéw W3C, Lighthouse dostepnos¢ = 90 z tabelg 4
poprawek (S9-S11)
Prezentacja i ocena kolezenska (S12-S13) 2
Odpowiedzi na pytania kontrolne 1
Razem 20
Sprawozdanie przygotuj na wzorze dotgczonym do zadania (plik .docx o tym samym numerze).
Witryny i aplikacje - Rok 1+ Zadanie 19 3/3



Witryny i aplikacje internetowe - pracownia Rok 1- Zadanie 20

Préba INF.03: witryna bez skryptow

Czas: 2 x 45 min praca indywidualna, samodzielna (jak na egzaminie)

Cel: Samodzielne wykonanie w 90 minut witryny wedtug szczegétowego opisu: przygotowanie
grafiki, struktura HTML z tabelg, listg i obrazami oraz arkusz CSS z zadanymi kolorami, krojami i
wymiarami — w warunkach zblizonych do egzaminu.

Po zajeciach potrafisz:

» przygotowuje grafike wedtug polecen (kadrowanie, skalowanie, format)

o buduje strukture witryny z blokéw o zadanych nazwach klas

« tworzy tabele i liste numerowang z podanych danych

» formatuje witryne wedtug specyfikaciji: kolory, kroje, szerokosci, wysokosci, obramowania,
pseudoklasy

» kontroluje czas i ocenia wiasng prace wedtug kryteriow

Sprzet i materiaty Oprogramowanie

» komputer z Windows 11, przeglgdarka, VS » Visual Studio Code lub Notepad++ — na
Code (lub Notepad++) i GIMP egzaminie zwykle bez rozszerzen

o folder r1 20 pliki z Pliki_do_zadan: generujgcych kod — w tej probie nie
niebo_oryginal.png, logo.png, tresci.txt uzywaj Emmeta do catych blokow ani

asystentow Al
code.visualstudio.com

o GIMP 3 — czes¢ graficzna
gimp.org/downloads

o Walidator HTML W3C — tylko na koncu,
do samooceny
validator.w3.org

Bezpieczenstwo

o Pracujesz samodzielnie — bez internetu (poza walidatorem na koncu), notatek i pomocy
kolegdw, jak na egzaminie.

o Wyniki zapisz w folderze nazwisko imie zad20 na pulpicie (lub wskazanym przez
nauczyciela); na koniec spakuj go do ZIP.

Przebieg zadania

E) Grafika

Do przygotowania grafiki uzyj programu graficznego (np. GIMP).

1. G1. Obraz niebo oryginal.png ma biatg ramke o szerokosci 50px z kazdej strony. Wykadruj go tak,
aby usunac¢ ramke w catosci (wynik: 1500 x 1000 px).

2. G2. Przeskaluj wykadrowany obraz do szerokosci 450px z zachowaniem proporcji. Zapisz go w
formacie JPG jako niebo.jpg w folderze z witryna.

3. G3. Skopiuj do folderu z witryng plik logo.png (bez zmian).
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§3 Wwitryna — struktura
Utworz plik orion.html . Teksty skopiuj z pliku tresci.txt . Uktad blokow:

6.
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. W1. Ustawienia witryny: jezyk polski, kodowanie UTF-8, tytut na karcie przegladarki ,Klub

Astronomiczny Orion”, arkusz styl.css dotgczony w nagtowku dokumentu.

. W2. Baner: element header z klasg baner ; w nim obraz logo.png z tekstem alternatywnym ,Logo

klubu — gwiazdozbior Oriona”, nagtéwek pierwszego stopnia z nazwa klubu i akapit z informacjg o
spotkaniach.

. W3. Panel lewy ( section , klasa lewy ): nagtowek drugiego stopnia ,Najblizsze obserwacje"” i lista

numerowana z 4 elementami.

. W4. Panel $rodkowy ( main , klasa srodkowy ): nagtéwek drugiego stopnia ,Kalendarz zjawisk",

tabela z 3 kolumnami i 5 wierszami (pierwszy wiersz to komoérki nagtéwkowe Data, Zjawisko,
Godzina) oraz akapit pod tabela.

. W5, Panel prawy ( section, klasa prawy ): nagtowek drugiego stopnia ,,Dotgcz do nas”, obraz

niebo.jpg z tekstem alternatywnym ,Nocne niebo nad obserwatorium”, akapit i odnosnik ,Napisz
do opiekuna” otwierajgcy poczte na adres orion@example.com.
W6. Stopka ( footer , klasa stopka ): akapit ,Strone wykonat: " i Twéj numer z dziennika oraz klasa.

E) Witryna —styl CSS
Plik styl.css zawiera formatowanie (pozostate wtasciwosci domysine):

1.

S1. Cata strona (body): kréj Tahoma, gdy niedostepny — Verdana, a w ostatecznosci dowolny
bezszeryfowy; marginesy 0.

. S2. Baner: kolor tta #0B1E3F, kolor czcionki biaty, wysokosc¢ 120px, wypetnienie 10px. Logo w

banerze przylegte do lewej strony (float) z marginesem prawym 20px; nagtowek h1 w banerze:
rozmiar czcionki 200%.

. S3. Panele lewy, srodkowy i prawy: utozone obok siebie (przylegte do lewej), wysokos¢ 520px,

wypetnienie 10px, a wypetnienie wliczone w wymiary ( box-sizing ). Szerokosci: lewy i prawy 25%,
srodkowy 50%. Kolor tta paneli lewego i prawego #DCEGF5.

. S4. Stopka: czyszczenie optywania z obu stron, kolor tta #0B1E3F, kolor czcionki biaty, tekst

wysrodkowany, wypetnienie 15px.

. S5. Nagtowki drugiego stopnia: kolor #0B1E3F, dolne obramowanie 3px ciggte w kolorze #F2B134,

dolne wypetnienie 5px. Elementy listy: margines dolny 8px.

. S6. Tabela: szerokosc¢ 100%, obramowania zwinigte. Komorki tabeli: obramowanie 1px ciggte

#0B1E3F, wypetnienie 5px. Komoérki nagtowkowe: kolor tta #F2B134. Wiersz po najechaniu
kursorem: kolor tta #DCEGFS5.

. S7. Obraz w panelu prawym: szerokosc 100%, zaokraglone narozniki 20px. Odnosniki: kolor

#0B1E3F, pogrubione, bez podkreslenia; po najechaniu — podkreslone.

. S8. Na koniec sprawdz witryne walidatorem HTML i poréwnaj wynik z opisem. Spakuj folder do ZIP

i wypetnij tabele samooceny.
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W sprawozdaniu umies¢

(1 folder nazwisko imie zad20 (orion.html, styl.css, niebo.jpg, logo.png) spakowany do ZIP
(] zrzut ekranu witryny w oknie 1280px

[] tabela samooceny: kazde kryterium z punktacjg wtasng i uzasadnieniem

[0 czas ukonczenia czesci: grafika, struktura, CSS

[ odpowiedzi na pytania kontrolne

Pytania kontrolne

1. Dlaczego w stopce trzeba uzy¢ clear: both? Co sie stanie bez tej wtasciwosci?

2. Co zmienia box-sizing: border-box w panelach o szerokosci 25% + 50% + 25% z wypetnieniem
10px?

3. Dlaczego w deklaracji kroju podaje sig kilka nazw zakoriczonych rodzing sans-serif?

4. Ktore polecenia sprawity Ci najwiecej trudnosci i ile czasu na nie stracites? Co powtorzysz przed
egzaminem?

Kryteria oceny

Kryterium Punkty
Grafika: niebo.jpg bez ramki, 450 x 300 px, format JPG; logo w folderze (G1-G3) 3
Ustawienia dokumentu: lang, UTF-8, title, dotgczony styl.css (W1) 1
Baner i stopka z wymagang zawartoscia i klasami (W2, W6) 2
Pan)el lewy z listg numerowang; panel $rodkowy z tabelg 3 x 5 z komoérkami th i akapitem (W3- 3
w4

Panel prawy: obraz z alt, akapit, odnos$nik mailto (W5) 2
Formatowanie body, banera i stopki zgodne z opisem (S1-S2, S4) 3
Trzy panele obok siebie z zadanymi szeroko$ciami, wysokoscig i ttem (S3) 2
Nagtdwki, lista, tabela z :hover, obraz i odnosniki zgodne z opisem (S5-S7) 3
Samoocena i odpowiedzi na pytania kontrolne 1
Razem 20

Sprawozdanie przygotuj na wzorze dotgczonym do zadania (plik .docx o tym samym numerze).
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Witryny i aplikacje internetowe - pracownia Rok 1- Zadanie 21

JavaScript — pierwsze skrypty

Czas: 2 x 45 min praca indywidualna

Cel: Pierwsze programy w JavaScripcie: konsola przegladarki, zmienne i typy, operatory (w tym
== | ===), instrukcje warunkowe i petle, wyswietlanie wyniku na stronie oraz szukanie btedow z
punktem przerwania.

Po zajeciach potrafisz:

» dotacza skrypt z pliku i wypisuje wyniki w konsoli F12

» deklaruje zmienne let/const i rozpoznaje typy operatorem typeof

o przewiduje wynik operatoréw +, -, %, == i === dla liczb i tekstéw

stosuje if/else if oraz petle for i while (takze zagniezdzone)

znajduje btad w skrypcie, zatrzymujgc go punktem przerwania i obserwujgc wartosci

zmiennych

Sprzet i materiaty Oprogramowanie

» komputer z Windows 11i przeglgdarka » Visual Studio Code z Live Server — po
Chrome lub Edge zapisie strona odswieza sie sama

» folder r1 21 start z Pliki_do_zadan code.visualstudio.com
(index.html, style.css, skrypt.js, bledy.js) » Konsola i debuger przegladarki — F12 >

Console oraz Sources (punkty przerwania)
developer.chrome.com/docs/devtools/java
script

Przygotowanie przed zajeciami

o Skopiuj folder r1 21 start do folderu nazwisko imie jako zad21.
» Przypomnij sobie z wyktadu 1.15: let i const, typy, == i ===, if, for, while.

Bezpieczenstwo

» Nie wklejaj do konsoli przegladarki kodu z nieznanych zrédet (np. ,wklej to, a dostaniesz
darmowe punkty"”) — moze przejg¢ Twoje konto na tej stronie. W tym zadaniu wpisuj tylko
wiasny kod.

o W petli while zawsze sprawdz, czy warunek kiedys stanie sie fatszywy — nieskorczona petla
zawiesza karte (zamknij jg wtedy przez Menedzera zadan przegladarki: Shift+Esc).
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Przebieg zadania

n Konsola i zmienne

Uruchom index.html przez Live Server i otwérz konsole (F12 - Console). Kazdg cze$¢ kodu w

skrypt.js poprzedz komentarzem z numerem polecenia.

1. J1. Sprawdz, ze w konsoli widac¢ ,Skrypt dziata!”. W head znajdz znacznik script z atrybutem
defer — usun na chwile defer z bledy.js, odswiez i zapisz komunikat btedu z konsoli. Przywré¢
defer .

2. J2. Zadeklaruj statg imie (tekst), zmienng wiek (liczba), statg czyUczen (wartosc¢ logiczna) i
zmienng bez wartosci. Wypisz kazda z jej typem: console.log(wiek, typeof wiek) .

3.J3. Zwieksz wiek 0 1iwypisz zdanie ,Za rok Ola bedzie miec 16 lat." szablonem tekstowym
(odwrotne apostrofy i ${..} ). Sprobuj zmieni¢ wartos¢ statej imie — zapisz komunikat btedu i
usun te linie.

4. J4. Zanim uruchomisz, zapisz w sprawozdaniu przewidywany wynik, potem sprawdz w konsoli:
"5" 4 3, "B" . 3, "5 * "2" 5 == "§" 5 === "5" 7 %3 0.1+0.2.

€3 Kalkulator BMI w konsoli

BMI = masa [kg] / wzrost? [m]. Przedziaty: ponizej 18,5 — niedowaga; od 18,5 do mniej niz 25 — waga

prawidtowa; od 25 do mniej niz 30 — nadwaga; od 30 — otytos¢.

1. J5. Zapisz w statych mase 62 kg i wzrost 1,70 m (w kodzie kropka: 1.70 ). Oblicz BMI.

2. J6. Instrukcjg if .. else if .. else dobierz opis wedtug przedziatdéw. Wypisz wynik z jednym
miejscem po przecinku: bmi.toFixed(1) .

3. J7. Przetestuj skrypt dla 3 innych zestawow danych tak, aby otrzymac trzy rozne opisy. Zapisz
dane i wyniki w tabeli sprawozdania. Do ktorej kategorii trafi BMI rowne dokfadnie 25?

E) Petle

1. J8. Petlg for wypisz w jednym wierszu konsoli liczby parzyste od 2 do 20 (krok 2, bez instrukcji
if).

2. J9. Petlg while policz, ile razy trzeba podwoic liczbe 1, aby przekroczyta 1000. Wypisz liczbe
krokow i koncowg wartosc.

3. J10. Dwiema zagniezdzonymi petlami for wypisz w konsoli tabliczke mnozenia 10 x 10 — kazdy
wiersz w osobnej linii, liczby wyréwnane do 4 znakdw ( String(liczba).padStart(4) ).

4. J1. Zbuduj te sama tabliczke jako tabele HTML w zmiennej tekstowej (wiersz nagtéwka 1-10,
pierwsza kolumna jako th)iwstaw jg do div#tabliczka przez innerHTML . Komorki na przekatnej
(w === k) majg klase kwadrat .

) Debugowanie skryptu z btedami

Skrypt bledy.js ma policzy¢ srednig 7 ocen (6 z tablicy i jedna dodatkowa), ale strona pokazuje
,Srednia: NaN". Poprawna $rednia to 4,14.

1. J12. W F12 = Sources otwoérz bledy.js ikliknij numer linii z suma = suma + oceny[i]; , aby
ustawi¢ punkt przerwania. Od$wiez strone. Przyciskiem ,Step over” (F10) przejdz kilka obrotow
petli i zapisz w tabeli wartosci i, oceny[i] i suma . W ktérym obrocie pojawia sie undefined i
NaN ?

2. J13. Popraw warunki petli. Odswiez — jaki wynik pokazuje teraz strona? Ponownie zatrzymaj skrypt
(punkt przerwania na linii z dodatkowa ) i sprawdz w panelu Scope typ zmiennej suma po dodaniu
oceny dodatkowej. Popraw drugi btagd ( Number(..) ).

3. J14. Strona ma pokazywa¢ ,Srednia: 4.14". Zréb zrzuty: konsola z wynikami J2-J10, strona z
tabliczka i srednig, debuger zatrzymany w petli.
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W sprawozdaniu umies¢

[ tabela przewidywan i wynikéw operatorow (J4)

[ tabela testow BMI (J7)

[J tabela wartosci zmiennych z debugera (J12) i opis obu btedéw z poprawkami
[0 zrzuty: konsola, strona z tabliczka i srednig, debuger z punktem przerwania
L] pliki skrypt.js i bledy.js

[ odpowiedzi na pytania kontrolne

Pytania kontrolne

1. Czym rozni sig let od const? Kiedy uzyjesz kazdego z nich?

2. Dlaczego "5" + 3 daje "53", a "5" - 3 daje 2? Ktérego poréwnania (== czy ===) warto uzywac i
dlaczego?

3. Co robi atrybut defer i co sie dzieje bez niego, gdy skrypt w head szuka elementu na stronie?

4. Jak punkt przerwania pomaga znalez¢ btad szybciej niz dopisywanie console.log?

Kryteria oceny

Kryterium Punkty
Zmienne, typy, szablon tekstowy, btgd zmiany statej, komunikat bez defer (J1-J3) 3
Tabela przewidywan operatordw z wyjasnieniem roznic (J4) 2
Kalkulator BMI z poprawnymi przedziatami i 4 testami (J5-J7) 4
Petle: parzyste, podwajanie, tabliczka w konsoli (J8-J10) 3
Tabliczka jako tabela na stronie z wyrdzniong przekatng (J11) 2
Debugowanie: tabela wartosci, oba btedy znalezione i poprawione, wynik 4.14 (J12-J14) 4
Odpowiedzi na pytania kontrolne 2
Razem 20

Sprawozdanie przygotuj na wzorze dotgczonym do zadania (plik .docx o tym samym numerze).
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Witryny i aplikacje internetowe - pracownia Rok 1- Zadanie 22

JavaScript — warunki i petle na stronie

Czas: 2 x 45 min praca indywidualna

Cel: Pisanie funkcji, ktére odczytujg liczbe z pola formularza, sprawdzajg poprawnos¢ danych,
podejmujg decyzje (if, switch), liczg w petli i wyswietlajg wynik w akapicie strony.

Po zajeciach potrafisz:

» odczytuje wartosc¢ pola input i zamienia jg na liczbe

e sprawdza poprawnosc¢ danych i wyswietla komunikat o btedzie

» stosuje if/else if, operator % i instrukcje switch

o oblicza sume w petli for i sprawdza wynik wzorem

» wypisuje wynik w akapicie przez textContent i testuje funkcje zestawem danych

Sprzet i materiaty Oprogramowanie
» komputer z Windows 11i przeglgdarka » Visual Studio Code z Live Server —
Chrome lub Edge konsola F12 otwarta przez caty czas — tam
o folder r1 22 start z Pliki_do_zadan zobaczysz btedy skryptu
(index.html, style.css, skrypt.js) code.visualstudio.com

 MDN — dokumentacja JavaScript (po
polsku/angielsku) — Number(),
Number.isinteger(), toFixed(), switch
developer.mozilla.org/pl/docs/Web/JavaSc
ript

Przygotowanie przed zajeciami

o Skopiuj folder r1 22 start do folderu nazwisko imie jako zad22 .
* Przypomnij sobie z zadania 21: if/else, petla for, operator %.

Bezpieczenstwo

o Wynik wyswietlaj przez textContent , nie innerHTML — tekst wpisany przez uzytkownika nie
moze stac¢ sie kodem HTML strony.

» Nie ufaj danym z formularza: atrybuty min/max nie blokujg wpisania innej wartos$ci, wiec
zawsze sprawdzaj dane w skrypcie.
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Przebieg zadania

) Przelicznik temperatury

Funkcje sa juz podpigte do przyciskow atrybutem onclick w HTML — uzupetniasz tylko ich tres¢ w
skrypt.js . Wzory: °F =°C - 9/5 + 32; K = °C + 273,15.

function przelicz() {
const pole = document.getElementById("celsjusz").value; // tekst!
const ¢ = Number(pole);
// .. obliczenia ..
document.getElementById("wynikTemp").textContent = "..";
}

1. K1. Odczytaj temperature w °C, przelicz na °F (1 miejsce po przecinku) i K (2 miejsca). Wyswietl w
akapicie wynikTemp np.,25°C =77.0 °F = 298.15 K".

2. K2. Gdy pole jest puste, wyswietl ,Wpisz temperature.” i zakoncz funkcje ( return ). Gdy
temperatura jest nizsza niz -273,15 °C — komunikat o zerze bezwzglednym.

3. K3. Komunikaty o btedach majg by¢ czerwone: nadaj akapitowi klase blad ( element.className =
"blad" ), a przy poprawnym wyniku usun jg. Napisz funkcje pomocniczg pokaz(id, tekst,
czyBlad) iuzywaj jej we wszystkich kolejnych blokach.

€3 Parzystosc

1. K4. Sprawdz operatorem %, czy liczba jest parzysta, i wyswietl np. ,14 jest liczbg parzysta.”.

2. K5. Liczby ujemne tez majg dziata¢ (sprawdz -3 i -4). Jaki wynik daje w konsoli -3 % 2 ? Dlaczego
warunek x % 2 === 1 bytby btedny?

3. K6. Dla pola pustego lub liczby niecatkowitej (np. 2.5) wyswietl ,Podaj liczbe catkowity.” — uzyj
Number.isInteger() .

E) Ocena z punktow

Sprawdzian ma 40 punktéw. Progi procentowe: od 96% — 6, od 85% — 5, od 70% — 4, od 55% — 3,

od 40% — 2, ponizej 40% — 1.

1. K7. Sprawdz, czy liczba punktéw jest liczbg catkowitg z zakresu 0-40; w przeciwnym razie
komunikat o btedzie.

2. K8. Oblicz procent i instrukcjami if .. else if wyznacz oceng (liczbe 1-6). Kolejnos¢ warunkéw
ma znaczenie — zacznij od najwyzszego progu.

3. K9. Instrukcjg switch zamien oceng na stowo (celujacy, bardzo dobry, dobry, dostateczny,
dopuszczajacy, niedostateczny). Wyswietl np. ,34 pkt (85.0%) — ocena 5 (bardzo dobry)".
Przetestuj wartosci progowe z tabeli sprawozdania.

3 sumaciaguitesty

1. K10. Petlg for obliczsume 1+ 2 + ... + n dla n podanego w polu (n catkowite, co najmniej 1; w
przeciwnym razie komunikat).

2. K11. Dla n =10 wyswietl caty zapis, np. ,1+ 2 + 3 + 4 + 5 = 15" dla wiekszych tylko wynik. Dopisz
sprawdzenie wzorem n(n+1)/2 — oba wyniki muszg by¢ réwne.

3. K12. Wypetnij tabele testéw w sprawozdaniu (wszystkie cztery bloki, w tym dane btedne). Zréb

zrzut strony z wynikami wszystkich blokéw i sprawdz, ze konsola nie pokazuje btedow.
W sprawozdaniu umies¢

[] tabela testow: blok, dane wejsciowe, oczekiwany wynik, wynik na stronie
[0 odpowiedz do K5 (reszta z dzielenia liczb ujemnych)
[0 zrzut strony z wynikami czterech blokow i pustg konsolg btedow
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[ plik skrypt.js z komentarzami K1-K12
[1 odpowiedzi na pytania kontrolne

Pytania kontrolne

1. Dlaczego wartos¢ z pola input trzeba zamieni¢ funkcjg Number()? Co zwréci Number("") i
Number("abc")?

2. Dlaczego w K8 warunki sprawdza sie od najwyzszego progu? Co sie stanie przy odwrotnej
kolejnosci?

3. Kiedy wygodniej uzy¢ switch, a kiedy if/else if?

4. Dlaczego walidacja w skrypcie jest potrzebna, skoro pole ma atrybuty min i max?

Kryteria oceny

Kryterium Punkty
Przelicznik: poprawne °F i K z zaokragleniem, obstuga pustego pola i zera bezwzglednego (K1~ 3
K2)

Funkcja pokaz() i czerwone komunikaty bteddéw we wszystkich blokach (K3)
Parzystos$¢ z liczbami ujemnymi i walidacjg, odpowiedz do K5 (K4-K6)

Ocena: walidacja zakresu, poprawne progi (test wartosci 15, 16, 22, 28, 34, 38, 40), switch ze
stowng nazwa (K7-K9)

Suma ciggu w petli z zapisem dla n = 10 i sprawdzeniem wzorem (K10-K11)

Tabela testéw, zrzut, brak btedéw w konsoli (K12)

Odpowiedzi na pytania kontrolne

Razem 20

Sprawozdanie przygotuj na wzorze dotgczonym do zadania (plik .docx o tym samym numerze).
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Witryny i aplikacje internetowe - pracownia Rok 1- Zadanie 23

JavaScript — funkcje i tablice

Czas: 2 x 45 min praca indywidualna

Cel: Pisanie wtasnych funkcji z parametrami i wartoscig zwracang oraz przetwarzanie tablic liczb:

Srednia, minimum i maksimum, sortowanie liczbowe, filter i map.

Po zajeciach potrafisz:

» deklaruje funkcje klasyczne i strzatkowe z parametrami, wartoscig domysing i instrukcja return

* wywotuje jedng funkcje wewnatrz drugiej i rozumie zasieg zmiennych lokalnych

o oblicza srednig, minimum i maksimum elementéw tablicy

» sortuje liczby poprawnie funkcjg poréwnujaca i wyjasnia, dlaczego sort() bez niej daje zty
wyhik

o stosuje metody push, pop, forEach, filter i map

Sprzet i materiaty Oprogramowanie
o komputer z Windows 11i przegladarka » Visual Studio Code — rozszerzenie Live
Chrome, Edge lub Firefox Server (podglad odswiezany po zapisie)
o folder r1 23 start z Pliki_do_zadan code.visualstudio.com
(index.html, styl.css, skrypt.js) » Przegladarka z narzedziami F12 —

zaktadka Console — komunikaty btedow i
testy wyrazen

Przygotowanie przed zajeciami

» Przypomnij sobie z prezentac;ji 1.16 deklaracje funkcji, funkcje strzatkowg i metody tablic.
o Skopiuj folder r1 23 start do swojego folderu nazwisko imie izmien jego nazwe na zad23.

Bezpieczenstwo

o Pracuj na kopii plikow startowych w swoim folderze; nie zmieniaj plikow w Pliki_do_zadan.

Przebieg zadania

) Przygotowanie

Skrypt dotgczono w sekcji head z atrybutem defer , wiec wykona sie po wczytaniu catej strony.
Funkcja dodajDoListy(idListy, tekst) jest gotowa — uzywajjej do wyswietlania kazdego wyniku.

| dodajDoListy("wyniki-funkcje", "F1. Pole prostokata 4 x 7.5 = " + poleProstokata(4, 7.5));

1. Otwoérz folder zad23 w VS Code (Plik = Otwoérz folder) i uruchom index.html przez Live Server
(Go Live na pasku stanu).

2. Wpisz w index.html i w komentarzu na poczatku skrypt.js swoje imig i nazwisko. Otworz
konsole F12 i sprawdz, ze na stronie wida¢ napis , Skrypt dziata!”. Potem usun ten przyktad.

3. Kazdy wynik wyswietlaj z numerem polecenia (F1, B3, C2...), tak jak w przyktadzie powyzej. Po
kazdym poleceniu zapisz plik i sprawdz konsole — czerwony komunikat zatrzymuje caty dalszy
skrypt.
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E3 Czesc A. Funkcje liczace (lista wyniki-funkcje)

1.

F1. Napisz funkcje poleProstokata(a, b) zwracajgcg pole prostokata. Wyswietl pole dla bokow 4 i
7.5.

. F2. Napisz funkcje poleKola(r) korzystajgcg z Math.PI . Wyswietl pole kota o promieniu 3

zaokraglone do 2 miejsc metodg toFixed(2) .

. F3. Zapisz jako funkcje strzatkowg cenaPoRabacie(cena, procent) . Wyswietl cene towaru za

249.99 zt po rabacie 15% (2 miejsca po przecinku).

. F4. Napisz funkcje brutto(netto, stawka = 23) z parametrem domysinym. Wyswietl ceng brutto

dla 100 zf netto przy wywotaniu z jednym argumentem oraz ze stawkg 8%.

. F5. Napisz funkcje kwotaVat(netto, stawka = 23) , ktéra wywotuje brutto() izwraca réznice

brutto - netto. Wyswietl VAT od 350 zt netto.

.F6. W funkcji test() zadeklaruj const wewnatrz = "..." izwrdc te statg. Wyswietl wynik test() ,

a nastepnie poza funkcjg dopisz console.log(wewnatrz); . Zanotuj komunikat z konsoli, sprawdz,
czy wyswietlity sie dalsze wyniki, i zamien te linie na komentarz.

E) CzescB. Tablica ocen (lista wyniki-oceny )
Pracuj na tablicy oceny z pliku startowego. Nie wpisuj wynikow recznie — majg by¢ liczone przez
skrypt, tak by po zmianie tablicy zmienity sie same.

1.
2.

B1. Wyswietl wszystkie oceny oddzielone przecinkami ( join ) iich liczbeg ( length ).
B2. Napisz funkcje srednia(tab) , ktéra petlg for..of sumuje elementy i zwraca s$rednig. Wyswietl
srednig ocen z 2 miejscami po przecinku.

. B3. Wyswietl najnizszg i najwyzszg ocene ( Math.min , Math.max z operatorem ... albo petla).

. B4. Wyswietl oceny posortowane rosngco, a pod spodem tablice oryginalng. Oryginat ma zosta¢
bez zmian — sortuj kopie [...oceny] .

. B5. Metodg filter utworz tablice ocen co najmniej dobrych (= 4). Wyswietl jg i liczbe jej
elementow.

. B6. Napisz funkcje slownie(o) zinstrukcjg switch (6 = ,celujacy” ... 1> ,niedostateczny”) i

metodg map wyswietl wszystkie oceny stownie.

. B7. Dodaj na koniec tablicy ocene 6 ( push ) i wyswietl nowg liczbe ocen i $rednig, korzystajac z

funkcji z B2. Nastepnie usun ostatni element ( pop ) i wyswietl zwrécong wartosc.

n Czes$¢ C. Punkty z testu (lista wyniki-punkty )
Tablica punkty zawiera wyniki testu, w ktérym mozna byto zdoby¢ 120 punktow.

1.

C1. Wyswietl wynik [...punktyl.sort() bez argumentdow, potem posortowane rosngco funkcja
poréwnujagca (a, b) == a - b, ana koncu malejgco. Poréwnaj pierwszy wiersz z drugim.

. C2. Metodg map utworz tablice procenty (punkty /120 - 100, zaokraglone Math.round ) i wyswietl

ja ze znakiem %.

. C3. Metodg filter policz, ilu uczniow zaliczyto test (co najmniej 50%). Wyswietl np. ,Zaliczyto: 5

z9"

. C4. Metoda forEach z dwoma parametrami (p, i) wyswietl kazdy wynik w osobnym wierszu:

,Uczen 1: 87 pkt (73%)".

. Zapisz pliki, zréb zrzut catej strony oraz zrzut konsoli z komunikatem z F6. Sprawdz, czy w konsoli

nie ma zadnych btedow.

W sprawozdaniu umies¢

[ tabela F1-F6, B1-B7 i C1-C4 z fragmentem kodu i wynikiem wyswietlonym na stronie
[] zrzut catej strony z wynikami i zrzut konsoli z komunikatem z F6

] wyjasnienie roznicy miedzy sort() a sort((a, b) == a - b) na przyktadzie z C1
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[] folder zad23 z plikami index.html, styl.css, skrypt.js
[1 odpowiedzi na pytania kontrolne

Pytania kontrolne

1. Czym rozni sie funkcja, ktéra wyswietla wynik, od funkcji, ktéra go zwraca ( return )? Ktdra jest
bardziej uniwersalna i dlaczego?

2. Co sie stanie, gdy wywotasz brutto(100) bez drugiego argumentu, a co, gdyby funkcja nie miata
wartosci domysinej?

3. Dlaczego [87, 9, 100].sort() zwraca [100, 87, 9] ? Jak dziata funkcja poréwnujgca (a, b) =>
a-b?

4. Czym réznig sie metody map i filter pod wzgledem dtugosci tablicy wynikowej?

Kryteria oceny
Kryterium Punkty

F1-F5 — poprawne funkcje z parametrami i return, toFixed, funkcja strzatkowa, wartos¢ domysina
F6 — test zasiegu z zanotowanym komunikatem btedu

B1-B7 — wyniki liczone przez skrypt, oryginat tablicy niezmieniony po sortowaniu

C1-C4 — sortowanie liczbowe, map, filter, forEach z indeksem

Kod czytelny (komentarze z numerami polecen, wcigcia), brak btedéw w konsoli, zrzuty

N N B O o

Odpowiedzi na pytania kontrolne
Razem 20

Sprawozdanie przygotuj na wzorze dotgczonym do zadania (plik .docx o tym samym numerze).
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JavaScript — obiekty i tablice obiektow

Czas: 2 x 45 min praca indywidualna

Cel: Przetwarzanie tablicy obiektow: wyswietlanie danych w tabeli HTML, obliczanie statystyk,
sortowanie po roznych polach, filtrowanie na zywo oraz uzycie obiektéw wbudowanych Math i
Date.

Po zajeciach potrafisz:

» tworzy obiekt literalny z wtasciwosciami i metodg oraz odczytuje i dodaje wtasciwosci

» generuje wiersze tabeli HTML z tablicy obiektow petlag

o sortuje tablice obiektow po polu liczbowym i tekstowym ( localeCompare )

« filtruje dane wedtug tekstu wpisanego przez uzytkownika bez rozrozniania wielkosci liter

» losuje element tablicy ( Math.random ) i oblicza liczbe dni miedzy datami ( Date )

Sprzet i materiaty Oprogramowanie

o komputer z Windows 11i przegladarka » Visual Studio Code — rozszerzenie Live
Chrome, Edge lub Firefox Server

o folder r1 24 start z Pliki_do_zadan code.visualstudio.com
(index.html, styl.css, dane.js, » Przegladarka z narzedziami F12 —
skrypt.js) Console ( console.table ), Elements —

podglad wygenerowanych wierszy

Przygotowanie przed zajeciami

» Przypomnij sobie z prezentac;ji 1.16 obiekty literalne, tablice obiektdéw, sort z funkcjg poréwnujaca,
Math i Date.

o Skopiuj folder r1 24 start do swojego folderu nazwisko imie jako zad24 .

Bezpieczenstwo

o Teksty wstawiaj do strony przez textContent, a nie innerHTML — to dobry nawyk, ktéry w
zadaniu 25 uzasadnimy doktadniej.

* Nie zmieniaj danych w dane.js — wyniki porownujesz z rozwigzaniem nauczyciela.

Przebieg zadania

) Obiekt i dane w konsoli

Plik dane.js wczytuje sie przed skrypt.js itworzy tablice produkty . Kazdy element ma pola id,

nazwa , kategoria, cena, ilosc . Przyciskii pole wyszukiwania sg juz podfgczone do pustych funkcji

na koncu skrypt.js .

1. Uruchom strone przez Live Server i otwérz konsole F12. Wpisz w swoim komentarzu imig i
nazwisko.

2. 01. Utworz obiekt sklep z wtasciwosciami nazwa , miasto, godziny i metodg opis() zwracajgca
jeden tekst z tymi danymi ( this ). Po utworzeniu dodaj wtasciwos¢ telefon . Wyswietl opis i
telefon w akapicie #info-sklep .

3. 02. Wyswietl tablice w konsoli poleceniem console.table(produkty) ,a w console.log hazwe
pierwszego produktu i liczbe produktow. Zréb zrzut konsoli.
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E) Tabelai statystyki
Komorke tabeli tworzysz tak (powtdérz w petli dla wszystkich pol):
const td = document.createElement("td");

td.textContent = p.nazwa;
tr.append(td);

1. 03. Uzupetnij funkcje renderujTabele(lista) : wyczy$¢ #tabela-produkty ( tbody.textContent =
"" ), a nastepnie dla kazdego produktu dodaj wiersz z nazwg, kategoria, ceng z 2 miejscami i ,z"
(komoérka z klasg cena ) oraz iloscig (,4 szt." albo ,brak”). Wiersz produktu z iloscig O ma dostac
klase brak . Na koncu wpisz do #znaleziono tekst ,Wyswietlono: X z 14"

2. O4. Napisz funkcje statystyki() , ktora dopisuje do listy #statystyki : liczbe produktow, najtariszy
i najdrozszy produkt (nazwa i cena), srednig ceng, wartos¢ magazynu (suma cena x ilos¢) i nazwy
produktow niedostepnych ( filter + map + join ). Wywoftaj jg po zatadowaniu.

E) Ssortowanie i wyszukiwanie

Zadeklaruj zmienng let widoczne = produkty; przechowujgcg aktualnie wyswietlong liste. Sortuj

zawsze kopie ( [...widoczne] ), aby tablica produkty zachowata pierwotng kolejnosc.

1. O5. sortujPoCenie() — sortuje widoczne produkty rosngco po cenie i ponownie rysuje tabele.

2. 06. sortujPoNazwie() — sortuje alfabetycznie metodg a.nazwa.localeCompare(b.nazwa, "pl").
Sprawdz, gdzie trafit ,tancuch 8-rzedowy", a potem sprawdz (np. w konsoli), gdzie trafitby przy
poréwnaniu operatorem <.

3. 07. szukaj() — pokazuje tylko produkty, ktérych nazwa zawiera wpisany tekst, bez wzgledu na
wielkosc¢ liter ( toLowerCase , includes ). Sprawdz: ,KASK" = 1 wynik, ,ro” = 3 wyniki. Puste pole
ma pokazac¢ wszystkie produkty. Po wyszukaniu kliknij ,Sortuj po cenie” — sortuje sie tylko wynik
wyszukiwania.

) MathiDate

Pamietaj: w new Date(rok, miesigc, dzier) miesigce liczy sig od O (styczen = 0). Réznica dwdch dat

to liczba milisekund.

1. 08. losujProduktDnia() — losuje ( Math.floor(Math.random() * n) ) jeden produkt dostepny (ilos¢
> 0) i wyswietla w #produkt-dnia nazwe, ceng po rabacie 10% i ceng pierwotnga. Kliknij kilka razy i
sprawdz, czy nigdy nie wypada produkt z iloscig 0.

2. 09. Napisz funkcje odliczanie() , ktéra w #odliczanie wyswietla dzisiejszg date
( toLocaleDateString("pl-PL") ) iliczbe dni do rajdu 26 czerwca 2027 r. ( Math.ceil ). Gdy data
mineta, ma sie pojawi¢ komunikat ,Rajd juz sie odbyt". Sprawdz te gatagz, zmieniajgc tymczasowo
rok na 2025.

3. Sprawdz, czy konsola nie pokazuje btedow. Zréb zrzuty: strona po zatadowaniu, wynik
wyszukiwania ,ro" posortowany po cenie, tabela posortowana po nazwie.

W sprawozdaniu umies¢

[ tabela O1-09 z fragmentami kodu i wynikami

[J zrzuty: konsola z console.table, strona po zatadowaniu, wyszukiwanie ,ro" po sortowaniu,
sortowanie po nazwie

] poréwnanie sortowania z localeCompare ioperatorem < (pozycja ,tancucha")

(1 folder zad24 z wszystkimi plikami

[] odpowiedzi na pytania kontrolne
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Pytania kontrolne

1. Jak odczytac cene trzeciego produktu z tablicy produkty ? Podaj dwa sposoby zapisu dostepu do

wtasciwosci.

2. Dlaczego sortujemy kopie [...widoczne] , a nie tablice produkty ? Co by sie stato z wyszukiwarka,

gdyby oryginat byt sortowany?

3. Co zwraca Math.random() idlaczego do wylosowania indeksu potrzebne sg Math.floor i
mnozenie przez dtugosc tablicy?

4. Dlaczego new Date(2027, 5, 26) Oznacza czerwiec, a hie maj?

Kryteria oceny

Kryterium Punkty
01-02 — obiekt z metoda i dodang wtasciwosciag, dane w konsoli 2
03 — tabela 14 wierszy generowana skryptem, ceny z ,zt", wiersze ,brak” wyrdznione klasg 4
04 — 6 poprawnych statystyk liczonych z danych 3
05-07 — sortowanie po cenie i nazwie (polskie znaki), wyszukiwarka bez wzgledu na wielko$¢ 5
liter
08-09 — losowanie tylko dostepnych produktéw, poprawna liczba dni i obstuga daty minionej 3
Zrzuty, brak btedow w konsoli, odpowiedzi na pytania 3
Razem 20
Sprawozdanie przygotuj na wzorze dotgczonym do zadania (plik .docx o tym samym numerze).
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DOM — modyfikowanie strony

Czas: 2 x 45 min praca indywidualna

Cel: Zmienianie tresci, klas, atrybutow i styléw elementéw strony w reakcji na klikniecia oraz
bezpieczne wstawianie tekstu wpisanego przez uzytkownika.

Po zajeciach potrafisz:

o wybiera elementy metodami querySelector, querySelectorAll i getElementById

o zmienia tekst ( textContent ), atrybuty ( src, alt, data-*) i style elementéw

o przefgcza klasy CSS metodami classList.toggle, add, remove, contains

o tworzy nowe elementy ( createElement , append ) i aktualizuje licznik na zywo

o wyjasnia, dlaczego dane od uzytkownika wstawia sie przez textContent, a nie innerHTML

Sprzet i materiaty Oprogramowanie
» komputer z Windows 11i przeglgdarka » Visual Studio Code — rozszerzenie Live
Chrome, Edge lub Firefox Server
« folder r1 25 start z Pliki_do_zadan code.visualstudio.com
(index.html, styl.css, pusty skrypt.js, » Przegladarka z narzedziami F12 —
folder img) Elements — obserwuj zmiany klas i
atrybutéw na zywo; Application - Local
Storage

Przygotowanie przed zajeciami

* Przypomnij sobie z prezentacji 1.17 metody wyboru elementdéw, classList irdznice miedzy
textContent a innerHTML .
o Skopiuj folder r1 25 start jako zad25 do swojego folderu nazwisko imie .

Bezpieczenstwo

o Tekst wpisany przez uzytkownika wstawiaj wytgcznie przez textContent . W D9 poréwnujesz
obie metody tylko na zwyktym znaczniku formatowania <b> — nie testuj innych znacznikow.
« Nie zmieniaj pliku CSS — wszystkie efekty uzyskujesz, dodajgc i usuwajgc gotowe klasy.
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Przebieg zadania

) Rozpoznanie strony
Caty kod piszesz w skrypt.js (dotgczonym z defer ). Obejrzyjw styl.css klasy, ktére bedziesz
przetgczaé: ukryty, ciemny (na body), otwarte (na .pytanie), aktywna (na miniaturze), malo (na
liczniku).

const btn = document.querySelector("#btn-godziny");

btn.addEventListener("click", () => {

// co ma sie stac¢ po kliknieciu
1}

1. Uruchom stroneg przez Live Server, otwoérz F12 - Elements. Wpisz w komentarzu skrypt.js swoje
imie i nazwisko.

2. W konsoli wyprébuj: document.querySelector("hl").textContent = "Test" oraz
document.body.classList.add("ciemny") . OdSwiez strone — zmiany z konsoli znikaja, a te
zapisane w skrypcie zostana.

E) Tekst, klasy i style

1. D1. Przycisk ,Pokaz godziny otwarcia” pokazuje i ukrywa akapit #godziny (klasa ukryty ). Tekst
przycisku zmienia sie na ,Ukryj godziny otwarcia" i z powrotem.

2. D2. Przyciski A+ i A- zmieniajg document.body.style.fontSize 0 2 px, w zakresie od 12 do 24 px
(zacznij od 16). Sprawdz w Elements, ze pojawia sie atrybut style na body.

3. D3. Przycisk ,Tryb ciemny” przetgcza klase ciemny na body, a jego napis zmienia sie na ,Tryb
jasny”. Dodatkowo zapamigtaj wybor w localStorage (klucz tryb ) iodtwdrz go po odswiezeniu
strony; sprawdz wpis w F12 - Application - Local Storage.

E) FAQi galeria— wiele element6éw naraz

querySelectorAll zwraca liste elementéw — do kazdego dodaj obstuge zdarzenia w petli forEach .

1. D4. Klikniecie pytania w FAQ przetgcza klase otwarte na jego rodzicu ( .pytanie , wtasciwos¢
parentElement ) i ustawia atrybut aria-expanded na true lub false . Pozostate pytania majg sie
nie zmieniac.

2. D5. Klikniecie miniatury w galerii podmienia src duzego zdjecia na wartos¢ z atrybutu data-duze
(element.dataset.duze ), przepisuje alt iustawia podpis #podpis . Klasa aktywna ma by¢ tylko na
kliknietej miniaturze.

u Ksiega gosci — licznik, podglad i nowe elementy

1. D6. Licznik pod polem wpisu pokazuje na zywo (zdarzenie input ) ,Pozostato: N znakow" (limit
200). Gdy zostanie mniej niz 20 znakdw, licznik dostaje klasg malo .

2. D7. Przycisk ,Podglad” wyswietla w #podglad tekst ,Imig: tres¢ wpisu” przez textContent . Gdy
imie jest puste, uzyj stowa ,Gosc".

3. D8. Przycisk ,Dodaj wpis" tworzy nowy element 1i (imie pogrubione w elemencie strong, potem
tresc) i wstawia go na poczatek listy #lista-wpisow ( prepend ). Zaktualizujliczbe wpisow w
#liczba-wpisow , wyczysc pole i licznik. Pusty wpis ma nie zosta¢ dodany — wyswietl komunikat w
#podglad .

4. D9. Eksperyment: wpisz w polu tekst Piekne miejsce, <b>polecam</b>! i kliknij Podglad. Nastepnie
tymczasowo zamien w D7 textContent na innerHTML , powtdrz probe i poréwnaj wynik oraz kod w
Elements. Przywro¢ textContent .

5. Sprawdz konsole (brak btedow) i zréb zrzuty: strona w trybie ciemnym z otwartym jednym
pytaniem i inng miniaturg, ksiega gosci z 2 wpisami, wyniki D9 dla obu metod.
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W sprawozdaniu umies¢

[ tabela D1-D9 z fragmentami kodu i opisem dziatania

(] zrzuty: tryb ciemny z otwartym pytaniem i zmienionym zdjeciem, ksiega gosci z 2 wpisami, D9 dla
textContent i innerHTML , Local Storage z kluczem tryb

] wniosek z eksperymentu D9

[1 folder zad25 z plikami strony

[ odpowiedzi na pytania kontrolne

Pytania kontrolne

1. Czym rozni sie querySelector od querySelectorAll ? Co zwraca kazda z nich, gdy nie znajdzie
elementu?

2. Dlaczego lepiej przetagczac klase CSS ( classList.toggle ) niz ustawiac¢ wiele wiasciwosci
element.style w skrypcie?

3. Co pokazat eksperyment D9? Dlaczego tekst od uzytkownika wstawiamy przez textContent ?

4. Do czego stuzg atrybuty data-* ijak odczytac¢ je w JavaScript?

Kryteria oceny

Kryterium Punkty
D1-D2 — pokazywanie godzin ze zmiang hapisu, rozmiar czcionki z ograniczeniem 12-24 px 3
D3 — tryb ciemny przefgczany klasa, zapamigtany po odswiezeniu 3
D4-D5 — FAQ niezalezne dla kazdego pytania z aria-expanded, galeria podmienia src, alt, podpis 5

i klase aktywna

D6-D8 — licznik z klasg malo, podglad przez textContent, dodawanie wpiséw z licznikiem i 5
blokadg pustego wpisu

D9 i zrzuty — poprawny wniosek, kod bez btedéw w konsoli
Odpowiedzi na pytania kontrolne
Razem 20

Sprawozdanie przygotuj na wzorze dotgczonym do zadania (plik .docx o tym samym numerze).
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Witryny i aplikacje internetowe - pracownia Rok 1- Zadanie 26

Zdarzenia i formularze w JavaScript

Czas: 2 x 45 min praca indywidualna

Cel: Obstuga zdarzen click, input, change i submit : przeliczanie zamdwienia na zywo oraz
walidacja formularza w JavaScript z czytelnymi komunikatami pod polami.
Po zajeciach potrafisz:

» podtacza obstuge zdarzen metodg addEventListener do pojedynczych pdligrup elementéw

» dobiera zdarzenie do kontrolki ( input dla pdl liczbowych i tekstowych, change dla
checkboxow, radio i list)

» odczytuje wartosci pdl, stan checked iatrybuty data-* oraz zamienia tekst na liczbe

o zatrzymuje domysine wystanie formularza ( preventDefault ) i waliduje dane, wyswietlajgc
komunikaty pod polami

» wyjasnia, dlaczego walidacja w przegladarce nie zastepuje sprawdzania danych na serwerze

Sprzet i materiaty Oprogramowanie

» komputer z Windows 11i przeglgdarka » Visual Studio Code — rozszerzenie Live
Chrome, Edge lub Firefox Server

« folder r1 26 start z Pliki_do_zadan code.visualstudio.com
(index.html, styl.css, pusty skrypt.js) » Przegladarka z narzedziami F12 —

Elements - panel Event Listeners; Console

Przygotowanie przed zajeciami

e Przypomnij sobie z prezentacji 1.17 addEventListener , obiekt zdarzenia i event.preventDefault() ;
z zadania 6 — atrybuty walidacji HTML.

o Skopiuj folder r1 26 start jako zad26 do swojego folderu nazwisko imie .

Bezpieczenstwo

» Do testow uzywaj zmyslonych danych (np. adres w domenie example.com , telefon 600 100
200) — nie wpisuj prawdziwych danych swoich ani kolegow.

» Pamietaj: walidacja w JavaScript utatwia zycie uzytkownikowi, ale nie chroni serwera — dane i
tak trzeba sprawdzi¢ w PHP (rok 2).
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Przebieg zadania

) Podsumowanie liczone na zywo

Kazde pole ilosci ma klase ilosc oraz atrybuty data-nazwa i data-cena; checkboxy dodatkow —
klase dodatek . Wartosci pol sg tekstami — przed liczeniem zamien je funkcjg Number() .

const ilosci = document.querySelectorAll(".ilosc");
function przelicz() {
let suma = 0;
ilosci.forEach(pole => {
const ile = Number(pole.value);
7] ooc
1)
}

ilosci.forEach(p => p.addEventListener("input", przelicz));

1. Uruchom strone przez Live Server, wpisz w komentarzu skrypt.js swoje imig i nazwisko.

2. Z1. Napisz funkcje przelicz() , ktora czysci liste #lista-pozycji idla kazdej pozycji z iloscig
wiekszg od O dopisuje wiersz ,Pierogi ruskie x 2 = 48.00 zt", a wartosci sumuje. Podtacz jg do
zdarzenia input wszystkich polilosci.

3. Z2. Dolicz zaznaczone dodatki (zdarzenie change , wtasciwos$¢ checked ) i dopisz je do listy. Gdy
nic nie wybrano, lista ma pokazywac ,Koszyk jest pusty”.

4. 73. Obstuz wybor odbioru (radio name="dostawa" , selektor input[name=dostawa]:checked ):
dostawa kosztuje 9 zt, a od 100 zt zamowienia jest gratis — wtedy w #koszt-dostawy wyswietl
stowo ,gratis”.

5. Z4. Wyswietl tgczng kwote w #suma z 2 miejscami po przecinku. Sprawdz: 2 x ruskie, 1 x jagody,
Smietana, kompot = 81.00 zt; z dostawg 90.00 zt; po dodaniu 1 x z miegsem - 108.00 zt i dostawa
.gratis”.

B Walidacja przy wysytaniu

Pod kazdym polem jest element span.blad oid blad-<id pola>; klasa niepoprawne obramowuje pole

na czerwono.

1. Z5. Kliknij ,Zamawiam" bez wypetniania danych i zobacz, co sie dzieje z adresem strony. Dodaj do
znacznika form atrybut novalidate (walidacje przejmie skrypt), a w obstudze zdarzenia submit
wywotaj event.preventDefault() .

2. Z6. Napisz funkcje pokazBlad(id, tekst) , ktora wpisuje komunikat do #blad-<id> i dodaje polu
klase niepoprawne (pusty tekst— usuwa jg). Zwraca true, gdy pole jest poprawne.

3. Z7. W funkcji waliduj() sprawdz: imie i nazwisko co najmniej 3 znaki (po trim ), telefon doktadnie
9 cyfr (spacje usun, wzorzec /~\d{9}$/ i metoda test ), e-mail ze znakiem @ i kropkg w domenie,
wybrang godzing, zaznaczong zgode. Wyswietl wszystkie btedy naraz, a nie tylko pierwszy.

4. 78. Gdy formularz jest niepoprawny lub nie zaméwiono zadnych pierogow, wyswietl w #komunikat
odpowiednig informacje i ustaw kursor ( focus() ) w pierwszym btednym polu. Gdy wszystko jest
dobrze — komunikat ,,Dziekujemy, Anna Nowak! Zamowienie na kwote 108.00 zt bedzie gotowe o
13:00." (klasa ok ) i zablokuj przycisk ( disabled ).

5. Z9. Dodaj do pdl imienia, telefonu i e-maila obstuge zdarzenia input , ktéra od razu usuwa
komunikat btedu, gdy uzytkownik zaczyna poprawiac pole.
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E) Testy i dokumentacja

1. Z10. Przetestuj formularz wedtug tabeli w sprawozdaniu: puste pola, imig ,Al", telefon 12 345 678",
e-mail bez kropki w domenie, brak godziny, brak zgody, zamdwienie bez pierogéw, zamowienie
poprawne.

2. Z1. W F12 - Elements zaznacz przycisk ,Zamawiam" lub formularz i obejrzyj panel Event
Listeners. Zrob zrzut.

3. Zrob zrzuty: podsumowanie z kwotg 108.00 zt i dostawg gratis, formularz z wszystkimi piecioma
komunikatami btedéw, komunikat o przyjeciu zamdwienia.

W sprawozdaniu umiesc¢

(1 tabela Z1-Z11 z fragmentami kodu i wynikami
[ tabela testéw z Z10 (dane wejsciowe, oczekiwany i otrzymany wynik)

[0 zrzuty: podsumowanie 108.00 zt, pie¢ komunikatéw bteddw, zamoéwienie przyjete, panel Event
Listeners

[1 folder zad26 z plikami strony
[1 odpowiedzi na pytania kontrolne

Pytania kontrolne

1. Czym rdznig sie zdarzenia input i change ? Ktére wybrac dla pola liczbowego, a ktére dla
checkboxa?

2. Corobi event.preventDefault() w obstudze submit ico by sie stato bez niego?

3. Dlaczego pole.value trzeba zamieni¢ funkcjg Number() przed dodawaniem? Coda "2" + 17?

4. Dlaczego dane z formularza trzeba ponownie sprawdzi¢ na serwerze, mimo walidacji w
JavaScript?

Kryteria oceny

Kryterium Punkty
Z1-7Z2 — pozycje i dodatki w podsumowaniu, liczby z data-cena, ,Koszyk jest pusty” 4
Z23-74 — koszt dostawy z progiem 100 zt, poprawne kwoty kontrolne 81/ 90 /108 zt 3
Z5-77 — preventDefault, funkcja pokazBlad, 5 regut walidacji, wszystkie btedy naraz 5
Z8-79 — komunikaty koncowe, focus na pierwszym btedzie, blokada przycisku, czyszczenie 3
btedu przy poprawianiu

Z10-Z11 — tabela testow i zrzuty 3
Odpowiedzi na pytania kontrolne 2
Razem 20

Sprawozdanie przygotuj na wzorze dotgczonym do zadania (plik .docx o tym samym numerze).
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Witryny i aplikacje internetowe - pracownia Rok 1- Zadanie 27

Mini-aplikacja JS: quiz lub lista zakupoéw

Czas: 2 x 45 min praca indywidualna (wariant do wyboru)

Cel: Zbudowanie matej aplikacji jednostronicowej, w ktorej stan przechowywany jest w tablicy
obiektow, a widok odtwarza jedna funkcja renderujgca wywotywana po kazdej zmianie danych.
Po zajeciach potrafisz:

» projektuje dane aplikacji jako tablice obiektow i zmienne stanu

» pisze funkcje renderujgca, ktora buduje widok z danych przez createElement i textContent
» obstuguje zdarzenia kliknigcia i formularza, zmieniajgc najpierw dane, a potem widok

o stosuje filter, find i forEach do operacji na danych aplikacji

» testuje aplikacje wedtug przygotowanych scenariuszy i dokumentuje wyniki

Sprzet i materiaty Oprogramowanie

» komputer z Windows 11i przeglgdarka » Visual Studio Code — rozszerzenie Live
Chrome, Edge lub Firefox Server

« folder r1 27 start z Pliki_do_zadan code.visualstudio.com
(podfoldery quiz i lista z gotowym » Przegladarka z narzedziami F12 —
HTML i CSS) Console, Elements, Application = Local

Storage (wariant B)

Przygotowanie przed zajeciami

o Powtdrz zadania 24-26: tablice obiektdow, createElement, addEventListener, preventDefault .
o Wybierz wariant: A — quiz z punktacjg, B — lista zakupow. Skopiuj odpowiedni podfolder jako
zad27 do folderu nazwisko imie .

Bezpieczenstwo

o Teksty z danych i od uzytkownika wstawiaj przez textContent — w quizie odpowiedzi
zawierajg znaczniki (np. <img> ), ktére majg sie wyswietli¢ jako tekst.
« W TlocalStorage zapisujtylko dane aplikacji; nie przechowuj tam haset ani danych osobowych.
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Przebieg zadania

n Zasada dziatania (oba warianty)

Zdarzenie = zmiana danych w tablicy - wywotanie funkcji renderujgcej. Nie zmieniaj recznie
pojedynczych elementow listy — po kazdej zmianie odtwoérz widok z danych.

let dane = [ /* obiekty */ 1;

function render() {
kontener.textContent = ""; // 1. wyczys$¢ widok
dane.forEach(d => { /* 2. utwdérz element z danych */ });

}

przycisk.addEventListener("click", () => {
/* 3. zmien dane */
render(); // 4. odswiez widok

1) 3

1. Otworz wybrany podfolder w VS Code i uruchom Live Server. Obejrzyj HTML i CSS — wypisz w
sprawozdaniu identyfikatory i klasy, ktorych uzyjesz (np. #odpowiedzi, .dobra, .zla albo
#lista, .kupione, .aktywny).

2. Wpisz w komentarzu skrypt.js imig, nazwisko i wybrany wariant.

€3 Wariant A — quiz ,Jak dziata WWW?"

Pytanie to obiekt { tresc, odpowiedzi: [4 teksty], poprawna: indeks } .

1. Q1. Utworz tablice pytania z co najmniej 6 pytaniami o HTML, CSS, JavaScript i sieci (wiasne, z
jedng poprawng odpowiedzig). Co najmniej jedna odpowiedz ma zawiera¢ znacznik HTML, np.
<img> .

2. Q2. Zadeklaruj zmienne stanu: biezgcy numer pytania, liczba punktow, historia odpowiedzi.

3. Q3. Napisz pokazPytanie() : tekst ,Pytanie 2 z 6", szerokos¢ paska #pasek-wypelnienie W %, tres¢
pytania i 4 przyciski .odp utworzone w petli.

4. Q4. Po kliknieciu odpowiedzi: zablokuj wszystkie przyciski (jedna proba), zaznacz poprawng klasa
dobra , a btednie wybrang klasg zla, wypisz komunikat w #informacja , dolicz punkt i odblokuj
.Dalej".

5. Q5-Q6. ,Dalej" przechodzi do kolejnego pytania; po ostatnim pokaz #ekran-wynik (atrybut
hidden ) z wynikiem ,4 / 6 (67%)", oceng stowng (100% / co najmniej 50% / ponizej 50%) i listg
pytan z oznaczeniem v /X.

6. Q7-Q8. ,Zagraj ponownie"” zeruje stan i zaczyna od nowa. Pytania majg by¢ za kazdym razem w
innej kolejnosci — napisz funkcje potasuj(tab) (algorytm Fishera-Yatesa z prezentacji lub
wtasny), ktéra zwraca przetasowang kopie.
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E) Wariant B — lista zakupow
Produkt to obiekt { id, nazwa, ilosc, kupione }.Jako id mozesz uzy¢ Date.now() .

1.
2.

L1. Utworz tablice produkty z 3 przyktadowymi pozycjami (jedna kupiona) i zmienng filtr.
L2. Napisz render() : dla kazdego produktu element 1i z checkboxem, tekstem ,Chleb x 1" i
przyciskiem X ( .usun ); kupione majg klase kupione . Pod listg licznik ,Do kupienia: 2 z 3".

. L3. Formularz dodaje produkt ( submit + preventDefault ). Walidacja: nazwa niepusta, ilos¢

catkowita 1-99 — komunikat w #blad . Po dodaniu wyczysc¢ pole i ustaw w nim kursor.

. L4-L5. Odhaczanie i usuwanie obstuz jednym zdarzeniem click na #lista (delegowanie:

e.target.closest("1i") , e.target.matches(...) ) — zmien dane i wywotaj render() .

. L6-L7. Przycisk ,Usun kupione” ( filter ). Dodanie produktu o tej samej nazwie (bez wzgledu na

wielkos¢ liter) zwieksza ilos¢ zamiast tworzy¢ duplikat ( find ).

. L8. Filtry Wszystkie / Do kupienia / Kupione (klasa aktywny na wybranym) oraz zapis listy w

localStorage (JSON.stringify / JSON.parse ) — po odswiezeniu lista ma zostac.

3 Testy i dokumentacja

1.

2.

T1. Wykonaj co najmniej 6 testow swojego wariantu i zapisz je w tabeli. Quiz: odpowiedz dobra, zta,
proba drugiego kliknigcia, wynik koncowy, ponowna gra (inna kolejnos¢), odpowiedz ze
znacznikiem <img> wys$wietlona jako tekst. Lista: pusta nazwa, ilos¢ 150, dodanie ,chleb"” przy
istniejgcym ,,Chleb”, odhaczenie, filtr, odSwiezenie strony.

T2. Sprawdz, czy konsola nie pokazuje btedow, zréb 3 zrzuty dziatajgcej aplikacji i — jesli pracujesz
z Git — zatwierdz gotowg wersje (commit).

W sprawozdaniu umies¢

1 wybrany wariant i lista uzytych identyfikatorow i klas

[J tabela wykonanych polecen (Q1-Q8 albo L1-L8) z fragmentami kodu
[ tabela testéw T1 (co najmniej 6 testow)

[0 3 zrzuty ekranu dziatajgcej aplikacji

[1 folder zad27 z plikami aplikacji

[ odpowiedzi na pytania kontrolne

Pytania kontrolne

1.

Dlaczego po kazdej zmianie danych odtwarzamy caty widok funkcjg render() , zamiast poprawiac
pojedyncze elementy na stronie?

. Quiz: dlaczego tasujemy kopig tablicy pytania, a nie oryginat? Lista: na czym polega delegowanie

zdarzen i jakg ma przewage nad dodawaniem obstugi do kazdego przycisku X?

. Dlaczego do localStorage zapisujemy JSON.stringify(dane) , a nie sama tablice? Co zwrdci

getItem, gdy Klucza nie ma?

. Gdzie w Twojej aplikacji textContent chroni przed btednym wyswietleniem danych?
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Kryteria oceny

Kryterium Punkty
Dane w tablicy obiektow (min. 6 pytan albo 3 produkty) i zmienne stanu 2
Funkcja renderujgca budujgca widok z danych (createElement, textContent), licznik/postep 4
Podstawowa obstuga zdarzen: Q3-Q5 albo L3-L5 dziata bez bteddw 4
Funkcje rozszerzone: Q6—Q8 albo L6-L8 4
Tabela testow T1i zrzuty, konsola bez btedéw 3
Czytelny kod z komentarzami i odpowiedzi na pytania kontrolne 3
Razem 20

Sprawozdanie przygotuj na wzorze dotgczonym do zadania (plik .docx o tym samym numerze).
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Witryny i aplikacje internetowe - pracownia Rok 1- Zadanie 28

Git i GitHub — wersjonowanie i GitHub Pages

Czas: 2 x 45 min praca indywidualna

Cel: Prowadzenie historii zmian projektu w Git (commit, gatgz, scalenie z rozwigzaniem konfliktu),

wystanie repozytorium na GitHub i opublikowanie strony przez GitHub Pages.

Po zajeciach potrafisz:

» konfiguruje Git i zaktada repozytorium z plikiem .gitignore wykluczajgcym pliki prywatne i
robocze

o zatwierdza zmiany z opisowymi komunikatami i czyta historie ( log, diff, status)

» tworzy gataz, scala jg z gtéwng i samodzielnie rozwigzuje konflikt

o tgczy repozytorium lokalne z GitHubem ( remote , push, pull)

» publikuje strone statyczng przez GitHub Pages i sprawdza dziatanie sciezek wzglednych

Sprzet i materiaty Oprogramowanie
o komputer z Windows 11i dostepem do » Git for Windows — Git Bash lub terminal w
internetu VS Code; zawiera Git Credential Manager
« projekt strony wizytéwki z zadan 18-19 (logowanie przez przegladarke)
albo folder r1 28 projekt z Pliki_do_zadan git-scm.com/downloads
« konto na GitHub (zatozone w domu lub na o GitHub — repozytorium publiczne i GitHub
lekcji; wymagany wiek co najmniej 13 lat) Pages (bezptatnie dla repozytoriow
publicznych)
github.com

» Visual Studio Code — panel Source

Control pokazuje te same zmiany co git
status

code.visualstudio.com

Przygotowanie przed zajeciami

» Zatdz konto na GitHub i wtgcz uwierzytelnianie dwusktadnikowe (GitHub wymaga go od wigkszosci
kont).

e Sprawdz w GitHub - Settings - Emails swoj adres prywatny typu ..@users.noreply.github.com —
uzyjesz go w konfiguraciji Git.

Bezpieczenstwo

o Repozytorium publiczne widzi kazdy. Nie wysytaj haset, notatek prywatnych ani danych
osobowych — dlatego plik notatki prywatne.txt musitrafi¢ do .gitignore przed pierwszym
commitem.

» Na komputerze szkolnym po zajeciach wyloguj sie z GitHub w przegladarce i usun zapisane
poswiadczenia (Menedzer poswiadczen Windows - Poswiadczenia systemu Windows - wpis
git:https://github.com ).

o Nie uzywaj prawdziwego adresu e-mail w user.email, jesli nie chcesz go publikowaé¢ w
historii commitow — uzyj adresu noreply.
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Przebieg zadania

) Repozytorium lokalne

Pracuj w terminalu (Git Bash lub Terminal w VS Code) w folderze projektu zad28 . Po kazdym
poleceniu czytaj komunikat Git.

git config --global user.name "Imie Nazwisko"

git config --global user.email "login@users.noreply.github.com"
git config --global init.defaultBranch main

git init

git status

1. G1. Skopiuj swoj projekt z zadan 1819 (lub r1 28 projekt ) do folderu nazwisko imie/zad28 .
Skonfiguruj Git jak wyzej i wyswietl ustawienia git config --list --global.

2. G2. Zatdz repozytorium (git init )i wyswietl git status . Zapisz, ktére pliki sg ,Untracked".

3. G3. Utworz plik .gitignore wykluczajgcy: notatki prywatne.txt , wszystkie pliki *.bak , folder
.vscode/ oraz pliki systemowe Thumbs.db i desktop.ini.Sprawdz git status --short —
wykluczonych plikéw ma juz nie by¢ na liscie.

4. GA4. Dodaj pliki ( git add . ) izatwierdz: git commit -m "Pierwsza wersja strony wizytéwki" .
WysSwietl git log --oneline.

5. G5. Zmien jeden tekst na stronie gtéwnej, obejrzyj zmiane poleceniem git diff (co oznaczajg linie
z - i +7?)izatwierdzZ jg z opisowym komunikatem.

€} Gataz, scalenie i konflikt

Konflikt powstaje, gdy w dwoch gateziach zmieniono te samga linie. Git zostawia w pliku oba warianty

migdzy znacznikami <<<<<<<, ======= | >>>>>>> — Ty decydujesz o wersji koncowej.

1. G6. Utwérz gatagz i przejdz na nig: git switch -c kontakt . Dodaj podstrone kontakt.html (adres
fikcyjny, e-mail w domenie example.com ), link ,Kontakt” w menu strony gtdwnej oraz link w stopce.
Zatwierdz. Przefgcz sie na main i sprawdz, czy plik kontakt.html jestwidoczny w folderze.

2. G7. Na gatezi main zmien te sama linie stopki strony gtdéwnej (np. dopisz miasto) i zatwierdz.

3. G8. Scal gatgz: git merge kontakt . Odczytaj komunikat o konflikcie, otworz plik w VS Code, potacz
obie zmiany w jedng stopke, usun znaczniki konfliktu, a potem git add i git commit . Usun
scalong gataz ( git branch -d kontakt ).

4. G9. Wyswietl historie jako graf: git log --oneline --graph --all izrob zrzut. Poleceniem git
1s-files sprawdz, ktore pliki sg Sledzone.
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E) GitHub i GitHub Pages

Na GitHub utworz puste repozytorium publiczne (New repository; bez README, .gitignore i licencji),
np. wizytowka .

git remote add origin https://github.com/LOGIN/wizytowka.git
git remote -v
git push -u origin main
1. G10. Potacz repozytorium lokalne z GitHub i wyslij gatgz main . Przy pierwszym push zaloguj sie w
oknie przegladarki. Odswiez strone repozytorium i sprawdz, czy nie ma tam plikéw z .gitignore .
2. G11. Wtacz publikacje: Settings - Pages - Build and deployment = Source: Deploy from a branch
-> Branch: main, folder / (root) - Save. Po 1-2 minutach otworz adres
https://LOGIN.github.io/wizytowka/ . Sprawdz, czy wczytujg sie style, grafiki i wszystkie
podstrony; jesli nie — popraw sciezki (wielkosc¢ liter, ukosniki / , sciezki wzgledne), zatwierdz i
wyslij ponownie.
3. G12. Na GitHub dodaj plik README.md (Add file - Create new file) z nazwa projektu, autorem i
adresem strony. Pobierz zmiane poleceniem git pull isprawdz git log --oneline.

4. Zrob zrzuty: repozytorium na GitHub z listg commitow, ustawienia Pages z adresem strony,
opublikowana strona. Na koniec usun poswiadczenia z komputera szkolnego (patrz
Bezpieczenstwo).

W sprawozdaniu umies¢

[] tabela G1-G12 z poleceniami i najwazniejszymi komunikatami
[0 zawartos¢ pliku .gitignore
[ fragment pliku z konfliktem (przed rozwigzaniem) i wersja koricowa

(] zrzuty: git log --oneline --graph --all, repozytorium na GitHub, ustawienia Pages,
opublikowana strona

[] adres repozytorium i adres strony na GitHub Pages
[ odpowiedzi na pytania kontrolne

Pytania kontrolne

1. Czym roézni sie obszar roboczy, poczekalnia (staging) i repozytorium? Ktére polecenia przenosza
zmiany miedzy nimi?

2. Dlaczego .gitignore trzeba utworzy¢ przed pierwszym commitem? Co sig stanie, gdy plik z
hastem trafi juz do historii?

3. Kiedy powstaje konflikt przy git merge ijak go rozwigzac?

4.Czymréznisie git push od git pull ? Czym jest origin ?
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Kryteria oceny

Kryterium Punkty
G1-G4 — konfiguracja, repozytorium, poprawny .gitignore (4 reguty), pierwszy commit bez plikow 4
prywatnych
G5 — git diff i commit z opisowym komunikatem
G6-G9 — gataz, konflikt rozwigzany bez pozostawionych znacznikow, graf historii z 5
rozgatezieniem
G10-G12 — repozytorium na GitHub, dziatajgca strona na GitHub Pages (style, grafiki, podstrony), 5
README pobrane przez pull
Sprawozdanie: zrzuty, adresy, fragment konfliktu 2
Odpowiedzi na pytania kontrolne
Razem 20
Sprawozdanie przygotuj na wzorze dotgczonym do zadania (plik .docx o tym samym numerze).
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Witryny i aplikacje internetowe - pracownia Rok 1- Zadanie 29

Publikacja na hostingu i podstawy SEO

Czas: 2 x 45 min praca indywidualna

Cel: Opublikowanie strony na serwerze przez SFTP/FTP, sprawdzenie HTTPS oraz przygotowanie

podstawowych elementéw SEO i podgladu w mediach spotecznosciowych, zweryfikowanych

audytem Lighthouse.

Po zajeciach potrafisz:

» konfiguruje potagczenie SFTP/FTP w Menedzerze witryn FileZilla i wysyta pliki do wtasciwego
katalogu serwera

o sprawdza certyfikat HTTPS, przekierowanie z HTTP i kody odpowiedzi w zaktadce Network

e pisze unikatowe title i meta description oraz znaczniki Open Graph dla kazdej podstrony

o tworzy pliki robots.txt i sitemap.xml i wyjasnia ich role

o przeprowadza audyt Lighthouse SEO i test strony na telefonie, a nastepnie poprawia wykryte

problemy
Sprzet i materiaty Oprogramowanie
o komputer z Windows 11i dostepem do « FileZilla Client — pobieraj tylko z oficjalnej
internetu; smartfon (wtasny, opcjonalnie) strony; wybierz instalator bez dodatkowych
« projekt strony z zadania 28 albo folder ofert (Show additional download options)
rl 28 projekt z Pliki_do_zadan filezilla-project.org/download.php?type=cli
« dane dostepu do konta na serwerze ent
szkolnym lub hostingu (od nauczyciela) + Google Chrome lub Microsoft Edge — F12
albo GitHub Pages z zadania 28 - Lighthouse (kategoria SEO), Network,

tryb urzadzen

» Visual Studio Code — edycja meta
znacznikéw, robots.txt i sitemap.xml
code.visualstudio.com

Przygotowanie przed zajeciami

» Przypomnij sobie z prezentacji 1.18: hosting, domena, DNS, SFTP, HTTPS i podstawy SEO.
» Skopiuj projekt jako nazwisko imie/zad29 . Zapisz dane dostepu podane przez nauczyciela tylko na
kartce lub w menedzerze haset — nie w plikach projektu.

Bezpieczenstwo

o Uzywaj SFTP (port 22) lub FTP z szyfrowaniem TLS, jesli serwer na to pozwala. Zwykty FTP
przesyta hasto jawnym tekstem.

» Nie zapisuj hasta w FileZilla na komputerze szkolnym (typ logowania ,Pytaj o hasto”), nie
wysytaj na serwer plikow prywatnych ( notatki prywatne.txt, .git/, .vscode/).

o Wysytaj pliki tylko do swojego katalogu na serwerze; nie usuwaj i nie hadpisuj plikéw innych
osoéb.
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Przebieg zadania

) SEO nastronach (przed wystaniem)

Adres strony (domeneg) poda nauczyciel; w przyktadach jest https://twoja-domena.pl/ . Title najlepiej

do ok. 60 znakow, description do ok. 155 — dtuzsze wyszukiwarka zwykle przycina.

<title>Warsztaty ceramiczne — Glina i Ogien, Miasteczko</title>
<meta name="description" content="...">

<link rel="canonical" href="https://twoja-domena.pl/">

<meta property="og:title" content="...">
<meta property="og:description" content="...
<meta property="og:image" content="https://twoja-domena.pl/img/0g.png">
<meta property="og:url" content="https://twoja-domena.pl/">

<meta property="og:type" content="website">

>

1. S1. Kazdej podstronie nadaj unikatowy title (tre$¢ + nazwa firmy) i meta description
zachecajacy do kliknigcia. Zapisz w tabeli dlugosci tekstow.

2. S2. Sprawdz strukture: jeden hl na stronie, logiczna kolejnosc¢ nagtéwkow, opisowe alt dla
grafik, atrybut lang="pl" , opisowe teksty linkow (nie ,kliknij tutaj").

3. S3. Przygotuj grafike podgladu 1200 x 630 px (GIMP: Obraz - Wymiary ptétna lub nowy obraz,
eksport PNG/JPG ponizej 300 KB) i dodaj znaczniki Open Graph na stronie gtéwnej oraz link
rel="canonical" .

4. S4. Utworz w katalogu gtéwnym projektu plik robots. txt : dostep dla wszystkich robotow,
zablokowany katalog /szkice/ , wiersz Sitemap: z petnym adresem mapy.

5. S5. Utwoérz sitemap.xml (format z sitemaps.org, przestrzen nazw
http://www.sitemaps.org/schemas/sitemap/0.9 ) z petnymi adresami https:// wszystkich
podstron i datg lastmod . Otworz plik w przeglagdarce — btad sktadni XML zobaczysz od razu.

a Wystanie plikow przez FileZilla

1. P1. W FileZilla otworz Plik - Menedzer witryn - Nowa witryna. Ustaw protokot SFTP (albo FTP z
Wymagaj jawnego FTP przez TLS"), serwer i port od nauczyciela, typ logowania ,Pytaj o hasto”,
uzytkownika. Potgcz sie i zréb zrzut okna (bez hasta).

2. P2. Odczytaj w panelu zdalnym, ktéry katalog jest publiczny (np. public _html, www, htdocs —
wedtug instrukcji nauczyciela). Przeciggnij do niego pliki strony z panelu lokalnego. Nie wysytaj

.git, .vscode ani plikow prywatnych.

3. P3. Obejrzyj okno kolejki i komunikatow: ile plikdw wystano, czy byty btedy? Zmien jeden tekst

lokalnie, wyslij plik ponownie i potwierdz nadpisanie.

4. Jesli serwer nie jest dostepny, opublikuj wersje z SEO na GitHub Pages ( git commit i git push z

zadania 28) i wykonaj dalsze kroki na adresie github.io .
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a Kontrola opublikowanej strony

1. K1. Otworz strone przez https:// . Kliknij ikong obok adresu i sprawdz certyfikat: dla kogo
wystawiony, przez kogo, do kiedy wazny. Wpisz adres z http:// isprawdz w F12 - Network, czy
nastepuje przekierowanie (kod 301/302/308) na HTTPS.

2. K2. W zaktadce Network odswiez strone i zanotuj kody odpowiedzi dla HTML, CSS, grafik oraz
robots.txt i sitemap.xml .Wpisz adres nieistniejgcej podstrony i zanotuj kod.

3. K3. Uruchom F12 - Lighthouse, tryb Navigation, urzagdzenie Mobile, kategorie SEO i Accessibility.
Zapisz wyniki, popraw co najmniej jeden zgtoszony problem, wyslij plik ponownie i powtdrz audyt.

4. K4. Otwoérz strone na telefonie (lub w trybie urzadzen F12, profil telefonu) i sprawdz czytelnosé
tekstu, menu i tabel bez przewijania w poziomie.

5. Zrob zrzuty: FileZilla po wystaniu, certyfikat, Network z kodami, raport Lighthouse przed i po
poprawce, widok na telefonie.

W sprawozdaniu umies¢

[] tabela S1-S5, P1-P3, K1-K4 z opisem i wynikami

[ tabela title/description dla kazdej podstrony z liczbg znakow

[ zawartos¢ robots.txt i sitemap.xml

(1 zrzuty: FileZilla, certyfikat, Network, Lighthouse przed i po, widok mobilny
[1 adres opublikowanej strony

[1 odpowiedzi na pytania kontrolne

Pytania kontrolne

1. Czym rozni sie SFTP od FTP? Dlaczego zwykty FTP nie powinien by¢ uzywany w publicznej sieci?

2. Do czego stuzg robots.txt i sitemap.xml ? Czy wpis Disallow chroni katalog przed dostepem
0s0b postronnych?

3. Do czego stuzg znaczniki Open Graph i gdzie widac ich efekt?

4. Dlaczego robots.txt musileze¢ w katalogu gtownym domeny? Co z tego wynika dla strony na
login.github.io/repozytorium/ ?

Kryteria oceny

Kryterium Punkty
S1-S2 — unikatowe title i description na kazdej podstronie (rozsgdna dtugosc), poprawna 4
struktura nagtowkow i alt

S3-S5 — Open Graph z grafikg 1200 x 630, canonical, poprawny robots.txt i sitemap.xml z 5
petnymi adresami

P1-P3 — bezpieczne potaczenie, pliki w katalogu publicznym bez plikow prywatnych, ponowne 4
wystanie

K1-K4 — certyfikat i przekierowanie, kody odpowiedzi, Lighthouse przed i po poprawce, test 4
mobilny

Odpowiedzi na pytania kontrolne 3
Razem 20

Sprawozdanie przygotuj na wzorze dotgczonym do zadania (plik .docx o tym samym numerze).
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Witryny i aplikacje internetowe - pracownia Rok 1- Zadanie 30

Préba INF.03: witryna ze skryptem JS

Czas: 2 x 45 min praca samodzielna — warunki egzaminacyjne (bez internetu i pomocy kolegow)

Cel: Samodzielne wykonanie w 90 minut witryny wedtug opisu w stylu egzaminu INF.03:
przygotowanie grafiki, struktura HTML, formatowanie CSS i skrypt obliczajgcy koszt na podstawie
formularza.

Po zajeciach potrafisz:

» przygotowuje grafike wedtug parametrow (kadrowanie do proporcji, skalowanie, eksport JPG)
o buduje strone z blokéw o zadanych szerokosciach, kolorach i tresciach

formatuje elementy doktadnie wedtug opisu (kolory, kroj, marginesy, efekt najechania)

pisze skrypt odczytujacy pola formularza i wyswietlajgcy wynik obliczen w akapicie
e ocenia wiasng prace wedtug kryteridw egzaminacyjnych

Sprzet i materiaty Oprogramowanie
o komputer z Windows 11, przeglgdarka, » Visual Studio Code lub Notepad++ —
edytor kodu bez podpowiedzi Al wytgcz rozszerzenia z podpowiedziami Al;
« folder rl1 30 start z Pliki_do_zadan: Notepad++: https://notepad-plus-plus.org/
kajak surowy.png, rzeka baner.jpg, code.visualstudio.com
teksty.txt o GIMP — kadrowanie, skalowanie, eksport
JPG

gimp.org/downloads

Przygotowanie przed zajeciami

o Powtdrz zadania 20 i 22: uktad blokow, formularz, odczyt pol w JavaScript.
o Utworz folder nazwisko imie/zad30 — wszystkie pliki wynikowe zapisz bezposrednio w nim.

Bezpieczenstwo

» Pracuj samodzielnie i bez dostepu do internetu — tak jak na egzaminie. Co 15 minut zapisuj
pliki.

Przebieg zadania

) Operacje na grafice
1. Plik kajak surowy.png wykadruj do proporcji 4:3 (narzedzie Kadrowanie z opcjg State: proporcje
4:3) tak, aby kajak z wioslarzem byt w catosci widoczny i znajdowat sie w srodku kadru.

2. Przeskaluj obraz z zachowaniem proporcji do wymiarow 400 x 300 px i wyeksportuj jako
kajak.jpg (jako$¢ 80). Plik rzeka baner.jpg skopiuj bez zmian.
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§3 Wwitryna — struktura

Teksty skopiuj z pliku teksty.txt . Strona ma tytut (karta przegladarki) ,Wypozyczalnia kajakéw”,
jezyk polski i kodowanie UTF-8. Arkusz stylow styl.css iskrypt skrypt.js sg w osobnych plikach.

1.

S.

Bloki: baner, pod nim panel lewy i panel prawy obok siebie, na dole stopka. Stosuj znaczniki sekcji
semantycznych.

. Baner: nagtowek pierwszego stopnia z tekstu.
. Panel lewy: nagtowek drugiego stopnia, tabela 3 x 3 z wierszem nagtéwkowym (4 wiersze razem),

akapit, obraz kajak.jpg z tekstem alternatywnym ,kajak na rzece”.

. Panel prawy: nagtéwek drugiego stopnia; pole liczbowe (id liczba , min 1, max 10, wartos¢ 1); lista

rozwijana (id trasa) z trzema trasami, ktorych wartosciami sg ceny 35, 55, 80; pole wyboru (id

transport ); dwa przyciski radiowe w jednej grupie (dzien powszedni — zaznaczony, weekend);
przycisk ,Oblicz"; pusty akapit (id wynik ). Kazde pole ma etykiete label powigzang atrybutem
for.

Stopka: akapit ,Strone wykonat: " i Twoje imig i nazwisko.

E) witryna — formatowanie CSS

1.
2.

6.

Cata strona: kr¢j Verdana, tto #F2F7F9, brak marginesu body.
Baner: wysokosc¢ 110 px, tto — obraz rzeka baner.jpg dopasowany do bloku ( cover ) i kolor
zapasowy #1E5F74, biaty tekst wysrodkowany w poziomie i pionie, cien tekstu.

. Panel lewy: szerokos¢ 35%, tto #D7EAFO, wypetnienie 20 px. Panel prawy: szeroko$¢ 65%, tto

biate, wypetnienie 20 px, wysokos¢ minimalna 560 px.

. Nagtowki drugiego stopnia w kolorze #1E5F74. Tabela na catg szerokosc panelu, obramowanie 1 px

ciggte #1E5F74, scalone, wiersz nagtéwkowy na tle #1E5F74 biatg czcionka; po najechaniu na
wiersz komorki zmieniajg tto na #F5B414.

. Obraz: zaokraglenie naroznikéw 10 px. Przycisk: tto #F5B414, bez obramowania, wypetnienie 10 px

30 px, pogrubiony; po najechaniu tto #1ES5F74 i biaty tekst. Akapit wynik : 22 px, pogrubiony, kolor
#1ESF74.

Stopka: tto #1E5F74, biaty tekst wyrownany do prawe;j.

3 skrypt
Skrypt uruchamia sie po kliknigciu przycisku ,Oblicz".

1.

Odczytaj liczbe kajakow i cene trasy. Jesli liczba jest spoza zakresu 1-10, w akapicie wynik wypisz
,Podaj liczbe kajakéw od 1do 10" i zakoncz obliczenia.

. Cena za kajak = cena trasy, powiekszona o 20 zt, gdy zaznaczono transport. Koszt = cena za kajak

x liczba kajakow; w weekend koszt rosnie 0 20%.

. Wypisz w akapicie wynik : ,Koszt wynajmu: X zt", gdzie X ma 2 miejsca po przecinku. Kontrola: 3

kajaki, trasa B, transport, weekend - 270.00 zt.

. Samoocena: po uptywie czasu sprawdz swojg prace wedtug tabeli w sprawozdaniu, zréb zrzut

strony z wynikiem dla danych kontrolnych i oddaj folder zad30 .

W sprawozdaniu umies¢

[1 folder zad30 : index.html, styl.css, skrypt.js, kajak.jpg, rzeka baner.jpg
[J zrzut strony z wynikiem dla danych kontrolnych

[] tabela samooceny z przyznanymi sobie punktami i komentarzem

[ wnioski: co zajeto najwiecej czasu i co powtdrzysz przed egzaminem

Pytania kontrolne

1.

Dlaczego wartosci listy rozwijanej ( value ) zawierajg same ceny, a nie nazwy tras?
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2. Jak zachowac proporcje obrazu podczas skalowania w GIMP i dlaczego kadrujemy przed
skalowaniem?
3. Co zwroci document.getElementById("liczba").value idlaczego potrzebna jest zamiana na liczbe?

Kryteria oceny

Kryterium Punkty
Grafika: kadr 4:3 z catym kajakiem, 400 x 300 px, plik JPG o wtasciwej nazwie 2
Struktura HTML: metadane i tytut, 4 bloki semantyczne, tabela 4 wiersze, obraz z alt, linki do CSS 4
i JS

Formularz: 5 kontrolek z wtasciwymi id, wartosciami i etykietami for , grupa radio, akapit wyniku

CSS: baner z ttem i wysrodkowaniem, panele 35/65%, tabela z obramowaniem i hover, przycisk z
hover, stopka

Skrypt: walidacja zakresu, transport, weekend +20%, wynik z 2 miejscami (wynik kontrolny 4
270.00 zt)

Rzetelna samoocena i wnioski 2
Razem 20

Sprawozdanie przygotuj na wzorze dotgczonym do zadania (plik .docx o tym samym numerze).

Witryny i aplikacje - Rok 1- Zadanie 30 3/3



Witryny i aplikacje internetowe - pracownia Rok 1- Zadanie 31

Projekt roczny cz.1— planowanie i makieta

Czas: 2 x 45 min praca w zespotach 2-3 osobowych

Cel: Zaplanowanie witryny zespotowej: okreslenie odbiorcéw i wymagan, mapa strony, makiety
mobile i desktop, repozytorium Git z podziatem zadan.

Po zajeciach potrafisz:

» formutuje sprawdzalne wymagania funkcjonalne i niefunkcjonalne witryny

projektuje mape strony i nawigacje miedzy podstronami

rysuje makiety (wireframe) widoku mobilnego i desktopowego
dobiera palete koloréow z kontrolg kontrastu i kroje pisma

zaktada wspdlne repozytorium i dzieli zadania w zespole

Sprzet i materiaty Oprogramowanie

» komputer z Windows 11i dostepem do « Penpot lub Figma (plan darmowy) —
internetu; kartki A4 i otéwek (makiety makiety; Figma: https://www.figma.com/ —
odreczne sg dopuszczalne) wystarczg prostokaty i teksty

e plik r1 31 karta projektu.txt z penpot.app
Pliki_do_zadan » draw.io (diagrams.net) — mapa strony

jako diagram
app.diagrams.net

» Giti GitHub — wspdlne repozytorium
(zadanie 28)
git-scm.com/downloads

» WebAIM Contrast Checker — sprawdzenie
kontrastu koloréw
webaim.org/resources/contrastchecker

Przygotowanie przed zajeciami

» Dobierzcie sie w zespoty i wybierzcie temat z listy: serwis kota zainteresowan lub klubu szkolnego,
katalog filmow/gier/ksigzek, strona wydarzenia szkolnego (dzien otwarty, turniej, koncert),
przewodnik po okolicy, schronisko lub zbiérka charytatywna (fikcyjne). Inny temat — po akceptacji
nauczyciela.

» Przejrzyjcie 2-3 istniejgce strony o podobnym temacie i zanotujcie, co jest w nich wygodne, a co
nie.

Bezpieczenstwo

» Nie publikujcie danych osobowych ani zdje¢ osob bez ich zgody. Jesli strona dotyczy
prawdziwej szkoty lub klubu, uzgodnijcie tresci z nauczycielem.

« Uzywaijcie tylko wtasnych grafik lub grafik z licencjg pozwalajgcg na uzycie (zapisujcie autora i
licencje w karcie projektu).
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Przebieg zadania

) Temat, odbiorcy i wymagania

Wymaganie ma by¢ sprawdzalne: ,katalog zawiera min. 8 filmow z plakatem, tytutem i gatunkiem”

zamiast ,tadny katalog".

1. P1. Skopiujcie rl 31 karta projektu.txt jako PROJEKT.txt . Wpiszcie sktad zespotu z rolami,
temat, 2-3 grupy odbiorcéw i cel strony (punkty 1-2 karty).

2. P2. Zapiszcie co najmniej 6 wymagan funkcjonalnych (W1...) i 4 niefunkcjonalne (N1...), w tym:
responsywnos¢ od 360 px, walidacja W3C bez bteddw, Lighthouse dostepnos¢ = 90.

3. P3. Zaplanujcie co najmniej 2 elementy JavaScript, ktére dodacie w czesci 3 (np. filtr, walidacja
formularza, galeria, tryb ciemny, quiz).

E3 Mapa strony i makiety

Makieta pokazuje ukfad blokéw (prostokaty z opisem, obrazki jako prostokat z krzyzykiem), a nie

gotowa grafike.

1. P4. Narysujcie mape strony: co najmniej 4 podstrony, menu globalne i najwazniejsze linki miedzy
podstronami (draw.io lub lista z wcieciami).

2. P5. Wykonajcie makiete strony gtéwnej w dwdch wersjach: mobile (360 px, menu zwinigte) i
desktop (2 900 px). Opiszcie w makiecie nagtéwki, liczbe kolumn i kolejnos¢ blokdw.

3. P6. Wykonajcie makiete (wystarczy mobile) jeszcze jednej podstrony — z tabelg, formularzem lub
katalogiem.

4. P7. Dobierzcie palete (3-5 koloréw HEX) i 1-2 kroje pisma. Sprawdzcie kontrast tekstu z ttem — co
najmniej 4.5:1— i wpiszcie wyniki do karty.

E) Repozytorium i podziat pracy

1. P8. Jedna osoba zaktada repozytorium na GitHub i dodaje pozostatych (Settings - Collaborators).
Kazdy klonuje repozytorium ( git clone ).

2. P9. Dodajcie do repozytorium PROJEKT.txt , makiety (PNG/SVG/PDF lub zdjecia rysunkow) w
folderze projekt/ ipusty szkielet folderow ( css/, js/, img/ ). Kazda osoba wykonuje co
najmniej jeden commit.

3. P10. Wpiszcie podziat zadan na czesci 2 i 3 (kto, co, do kiedy) i 2 ryzyka z planem dziatania. Dla
chetnych: zadania jako Issues na GitHubie.

4. Pokazcie nauczycielowi karte i makiety — zatwierdzenie jest warunkiem rozpoczecia czgsci 2.

W sprawozdaniu umies¢

[0 wypetniona karta PROJEKT.txt (wszystkie 10 punktow)

1 mapa strony

] makiety: strona gtdwna mobile i desktop, druga podstrona mobile

(1 adres repozytorium i zrzut listy commitéw (co najmniej 1 commit kazdej osoby)
(] odpowiedzi na pytania kontrolne (kazdy cztonek zespotu osobno)

Pytania kontrolne

1. Czym rozni sie wymaganie funkcjonalne od niefunkcjonalnego? Podaj po jednym przyktadzie z
waszego projektu.

2. Dlaczego makiete projektuje sie najpierw dla telefonu (mobile first)?

3. Po co sprawdzac kontrast koloréw i jaka jest minimalna wartosc¢ dla zwyktego tekstu wedtug WCAG
(poziom AA)?

4. Jak zespdt moze unikng¢ konfliktow przy wspdlnej pracy w jednym repozytorium?
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Kryteria oceny

Kryterium Punkty
Temat, odbiorcy, cel i min. 6 sprawdzalnych wymagan funkcjonalnych + 4 niefunkcjonalne 5
Mapa strony (min. 4 podstrony, menu, powigzania) 2
Makiety: gtdwna mobile i desktop, druga podstrona; opis kolumn i blokéw 5
Paleta i kroje z kontrastem = 4.5:1, zrédta grafik 2
Repozytorium z kartg i makietami, commity wszystkich cztonkéw, podziat zadan i ryzyka 3
Indywidualne odpowiedzi na pytania kontrolne 3
Razem 20

Sprawozdanie przygotuj na wzorze dotgczonym do zadania (plik .docx o tym samym numerze).
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Witryny i aplikacje internetowe - pracownia Rok 1- Zadanie 32

Projekt roczny cz.2—HTML i CSS

Czas: 2 x 45 min praca w zespotach 2-3 osobowych

Cel: Zbudowanie wszystkich podstron projektu zespotowego w semantycznym HTML i

responsywnym CSS zgodnie z makietami, z regularnymi commitami kazdego cztonka zespotu.

Po zajeciach potrafisz:

» tworzy spdjny zestaw podstron z wspolnym nagtowkiem, menu i stopka

» stosuje znaczniki semantyczne, poprawng hierarchie nagtéwkow, tabele i formularze z
etykietami

» pisze arkusz CSS w podejsciu mobile first z punktami przerwania, Flexboxem i Gridem

» przygotowuje grafiki o wiasciwych wymiarach i rozmiarach plikow

e pracuje w zespole z Gitem: osobne gatezie, scalanie, opisowe commity

Sprzet i materiaty Oprogramowanie
o komputer z Windows 11i dostepem do » Visual Studio Code — Live Server, panel
internetu Source Control
 repozytorium projektu z zadania 31 (karta code.visualstudio.com
PROJEKT. txt , makiety) » Giti GitHub — gatezie i scalanie (zadanie
28)

git-scm.com/downloads

o GIMP — skalowanie i eksport grafik
(WebP/JPG/PNG)
gimp.org/downloads

« Walidator W3C — HTML; CSS:
https://jigsaw.w3.org/css-validator/
validator.w3.org

Przygotowanie przed zajeciami

o Kazdy cztonek zespotu wykonuje git pull, aby mie¢ aktualng wersje repozytorium.
o Przejrzyjcie makiety i podziat zadan z karty projektu; ustalcie wspoélne nazwy klas (np. .wrap,
.karta, .przycisk).

Bezpieczenstwo

» Kazdy pracuje na swojej gatezi i edytuje przede wszystkim swoje pliki — tak unikniecie
nadpisania pracy kolegi.

» Grafiki tylko wtasne lub z licencjg wpisang do karty projektu; bez zdje¢ osdb bez ich zgody.
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Przebieg zadania

E) Wspolny szkielet (caty zespot, 20 min)

Najpierw jedna osoba przygotowuje wspodlny szablon strony, wysyta go, a pozostali go pobierajg —

dopiero potem praca rownolegta.

1. H1. Utwoérzcie szablon: <!DOCTYPE html>, lang="pl",6 meta charset i viewport, unikatowy title i
meta description, link do css/styl.css , hagtowek z logo i menu (lista odnosnikéw), main ,
stopka. Zatwierdzcie i wyslijcie ( git push ).

2. H2. Kazdy pobiera szablon ( git pull) itworzy swojg gatgz, np. git switch -c strona-filmy .

a Podstrony (praca réwnolegta)

Tresci majg by¢ prawdziwe dla waszego tematu — bez ,lorem ipsum”.

1. H3. Kazda podstrona z mapy strony ma tres¢ zgodng z makieta: jeden h1, logiczne h2 / h3, sekcje
semantyczne ( section, article, aside ), aktywna pozycja menu oznaczona klasgi aria-
current="page" .

2. H4. W projekcie musi wystgpi¢ co najmniej: tabela z caption, thead i th scope ; formularz z
fieldset, legend, etykietami label for iwalidacjg natywng ( required, type="email",
minlength ); lista; co najmniej 4 grafiki z alt, width i height .

3. H5. Przygotujcie grafiki w GIMP: wymiary dopasowane do miejsca na stronie (np. plakaty 300 x
450 px), kazdy plik ponizej 150 KB, nazwy matymi literami bez polskich znakéw i spacji. Dodajcie
favicon.

4. H6. Kazdy cztonek zespotu wykonuje co najmniej 3 commity z opisowymi komunikatami (np.
.Tabela harmonogramu seansow”, nie ,zmiany").

E) CsS— mobile first

Jeden wspdlny arkusz css/styl.css . Style bazowe piszcie dla telefonu, a szersze ekrany obstuzcie

regutami @media (min-width: ..) .

1. C1. Zdefiniujcie kolory i odstepy jako zmienne CSS w :root (paleta z karty projektu) i uzywajcie ich
w catym arkuszu.

2. C2. Uktad: menu zwijane bez JavaScript na telefonie (checkbox + etykieta lub details ), poziome
od szerokosci desktopowej; sekcje kart w Gridzie lub Flexboksie — 1 kolumna na telefonie, 2 na
tablecie, 3-4 na desktopie, zgodnie z makieta.

3. C3. Tabela na waskim ekranie przewija sie wewnatrz kontenera ( overflow-x: auto ), a strona nie
przewija sie w poziomie. Obrazy nie wychodzg poza kontener ( max-width: 100% ).

4. C4. Dostepnosc i efekty: widoczny :focus-visible, :hover nalinkach i przyciskach z

transition , kontrast zgodny z kartg; reguta prefers-reduced-motion wytgczajgca animacje.

3 scalanie i kontrola

1. K1. Scalcie gatezie do main (rozwigzujgc ewentualne konflikty) i wyslijcie na GitHub. Wyswieticie
git log --oneline --graph --all izrobcie zrzut.

2. K2. Sprawdzcie kazda podstrone walidatorem W3C HTML oraz arkusz walidatorem CSS; poprawcie
btedy (ostrzezenia zapiszcie).

3. K3. W trybie urzadzen F12 sprawdzcie szerokosci 360, 768 i 1280 px — zrzuty strony gtéwnej w
trzech szerokosciach poréwnajcie z makietami. Zapiszcie réznice i ich powéd.

W sprawozdaniu umies¢

[ lista podstron z autorem kazdej (kto co wykonat)
[0 wyniki walidacji HTML i CSS (zrzuty lub liczba btedéw przed i po poprawkach)
[ zrzuty strony gtownej przy 360, 768 i 1280 px obok makiet
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[0 zrzut grafu historii Git z commitami wszystkich cztonkéw
[1 adres repozytorium
[J odpowiedzi na pytania kontrolne (kazdy osobno)

Pytania kontrolne

1. Na czym polega podejscie mobile first w CSS i jak zapisujecie reguty dla wiekszych ekranow?

2. Do czego stuzg zmienne CSS i jakg korzys¢ daty w waszym projekcie?
3. Jak zrobiliscie menu zwijane bez JavaScript i jak dziata ono z klawiatury?
4. Dlaczego obrazy majg atrybuty width i height , mimo Ze ich rozmiar ustala CSS?

Kryteria oceny

Kryterium Punkty
H1-H3 — wszystkie podstrony z mapy, wspolny szablon, semantyka, aktywne menu 4
H4-H5 — tabela, formularz z walidacjg natywnag, lista, min. 4 grafiki z alt i wymiarami, pliki < 150 4
KB
C1-C4 — zmienne CSS, mobile first (1/2/3-4 kolumny), menu bez JS, brak przewijania w 5
poziomie, focus i reduced motion
K2-K3 — walidacja HTML i CSS bez bteddéw, poréwnanie z makietami 2
H6, K1 — min. 3 opisowe commity kazdej osoby, scalone gatezie, graf historii
Indywidualne odpowiedzi na pytania kontrolne
Razem 20
Sprawozdanie przygotuj na wzorze dotgczonym do zadania (plik .docx o tym samym numerze).
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Witryny i aplikacje internetowe - pracownia Rok 1- Zadanie 33

Projekt roczny cz. 3 — JavaScript, testy i publikacja

Czas: 2 x 45 min praca w zespotach 2-3 osobowych

Cel: Dodanie do projektu zespotowego interaktywnych elementéw JavaScript, przetestowanie

witryny (scenariusze, W3C, Lighthouse), opublikowanie jej i zaprezentowanie efektow.

Po zajeciach potrafisz:

« implementuje zaplanowane funkcje JavaScript w osobnym pliku, uruchamiane tylko na
podstronach, ktoére ich potrzebujg

» przygotowuje i wykonuje scenariusze testow oraz dokumentuje wyniki w protokole

» poprawia btedy wskazane przez walidator W3C i audyt Lighthouse

» publikuje witryne (GitHub Pages lub hosting) i sprawdza dziatanie wersji online

o prezentuje projekt w 5 minut, uzasadniajgc decyzje projektowe

Sprzet i materiaty Oprogramowanie

o komputer z Windows 11i dostepem do » Visual Studio Code — Live Server
internetu; smartfon do testu (opcjonalnie) code.visualstudio.com

o repozytorium projektu po zadaniu 32 » Przegladarka Chrome lub Edge — F12:

Console, Lighthouse, tryb urzadzen

« Walidator W3C — HTML; CSS:
https://jigsaw.w3.org/css-validator/
validator.w3.org

o GitHub Pages — lub hosting szkolny przez
SFTP (zadania 28-29)
pages.github.com

Przygotowanie przed zajeciami

o git pull ukazdego cztonka zespotu; sprawdzcie w karcie projektu, ktére elementy JS
zaplanowaliscie i kto je wykonuje.
o Powtdrzcie zadania 25-27: DOM, zdarzenia, walidacja formularza, localStorage.

Bezpieczenstwo

o Dane wpisane przez uzytkownika wstawiajcie przez textContent ; nie uzywajcie innerHTML z
danymi z formularza.

« Formularz na stronie statycznej nigdzie nie wysyta danych — nie zbierajcie prawdziwych
danych osobowych, a w testach uzywajcie danych zmyslonych ( example.edu.pl).

» Przed publikacjg usuncie z repozytorium pliki prywatne i dane dostepowe (zadanie 28).
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Przebieg zadania

) Javascript

Caty kod w pliku js/main.js dotgczonym z defer . Kod dla jednej podstrony uruchamiajcie
warunkowo, np. const katalog = document.querySelector("#katalog"); if (katalog) { .. } —
inaczej na pozostatych stronach pojawi sie bfad.

1. J1. Zaimplementujcie co najmniej 2 elementy JS z karty projektu, w tym co najmniej jeden
reagujgcy na dane wpisane przez uzytkownika (filtr, wyszukiwarka, walidacja formularza,
kalkulator, quiz).

2. J2. Jesli projekt ma formularz: wtasna walidacja przy submit z preventDefault , komunikaty pod
polami ( textContent ), ustawienie focusu w pierwszym btednym polu, potwierdzenie po
poprawnym wypetnieniu.

3. J3. Strona ma pozosta¢ uzywalna bez JavaScript: tres¢ (np. karty katalogu) jest w HTML, a skrypt
ja tylko filtruje lub uzupetnia. Sprawdzcie to, wytgczajgc JS (F12 - Ctrl+Shift+P - ,Disable
JavaScript").

4. J4. Kazdy cztonek zespotu zatwierdza swojg czes¢ kodu osobnym commitem z opisowym
komunikatem.

€} Testyipoprawki

Test zapisujcie w tabeli: numer, funkcja, dane lub czynnos$¢, oczekiwany wynik, wynik (OK / btad i

poprawka).

1. T1. Przygotujcie i wykonajcie co najmniej 8 scenariuszy testow (w tym: dane poprawne, puste pole,
wartos¢ graniczna, brak wynikow, wielkos¢ liter, odswiezenie strony, waski ekran 360 px,
nawigacja klawiaturg). Sprawdzcie konsole na kazdej podstronie.

2. T2. Sprawdzcie wszystkie podstrony walidatorem W3C HTML i arkusz walidatorem CSS — cel: 0
btedow.

3. T3. Uruchomcie Lighthouse (Mobile) na stronie gtéwnej i jeszcze jednej podstronie. Cel z karty:
dostepnosc i SEO = 90. Poprawcie co najmniej dwa zgtoszone problemy i zapiszcie wyniki przed i
po.

E) Publikacja i prezentacja

1. U1. Opublikujcie witryne przez GitHub Pages (Settings - Pages) lub na serwerze szkolnym.
Sprawdzcie wersje online: wszystkie podstrony, grafiki, skrypty (wielkos$¢ liter w nazwach plikow!),
test na telefonie.

2. U2. Uzupetnijcie PROJEKT.txt Iub README.md : adres strony, autorzy i ich wkfad, lista wymagan z
karty z oznaczeniem spetnione / niespetnione.

3. U3. Przygotujcie prezentacje na 5 minut: cel i odbiorcy, pokaz na zywo (wersja online), jedna
ciekawa decyzja techniczna kazdej osoby, wynik Lighthouse, czego sig nauczyliscie. Kazdy
cztonek zespotu mowi.

4. U4. Po prezentacjach ocencie jeden inny projekt wedtug kryteriow z tego zadania (ocena
kolezenska: 2 mocne strony, 1 propozycja zmiany).

W sprawozdaniu umies¢

1 opis elementoéw JS z fragmentami kodu i autorem

(] protokot testow (min. 8 scenariuszy)

[0 wyniki W3C oraz Lighthouse przed i po poprawkach

[ adres opublikowanej strony i repozytorium, zestawienie wymagan spetnionych / niespetnionych
[ ocena kolezenska innego zespotu

[0 odpowiedzi na pytania kontrolne (kazdy osobno)
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Pytania kontrolne

1. Dlaczego kod JavaScript dla jednej podstrony uruchamiamy warunkowo ( if (element) )? Jaki btad

pojawi sie bez tego?
2. Co oznacza, ze strona dziata bez JavaScript (progressive enhancement), i jak to sprawdziliscie?

3. Ktéry problem wskazany przez Lighthouse poprawiliscie i dlaczego byt wazny dla uzytkownikow?

4. Ktore wymaganie z karty projektu nie zostato spetnione i co nalezatoby zrobic inaczej?

Kryteria oceny

Kryterium Punkty

J1-J2 — min. 2 dziatajgce elementy JS, w tym obstuga danych uzytkownika; walidacja z
komunikatami i focusem

J3-J4 — strona uzywalna bez JS, warunkowe uruchamianie, brak btedéw w konsoli, commity
kazdej osoby

T1— protokdt min. 8 scenariuszy z wynikami i poprawkami

T2-T3 — W3C bez bteddw, Lighthouse dostepnosc i SEO = 90 lub opisane poprawki
U1-U2 — dziatajgca wersja online, uzupetniona dokumentacja projektu

U3-U4 — prezentacja 5 min z udziatem wszystkich, ocena kolezenska

Razem

Sprawozdanie przygotuj na wzorze dotgczonym do zadania (plik .docx o tym samym numerze).
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Witryny i aplikacje internetowe - pracownia Rok 1- Zadanie 34

Zadanie zaliczeniowe roku 1

Czas: 2 x 45 min praca samodzielna — warunki egzaminacyjne

Cel: Sprawdzenie umiejetnosci z catego roku: samodzielne wykonanie w 90 minut witryny z opisu
— grafika, semantyczny HTML, CSS Grid/Flexbox z responsywnoscig, tabela, formularz i skrypt
obstugujacy zdarzenia.

Po zajeciach potrafisz:

o przygotowuje grafiki w GIMP wedtug parametrow (skalowanie z zachowaniem proporcji,
przezroczyste tto, eksport)

» buduje strone z sekcji semantycznych z menu prowadzacym do kotwic

o projektuje uktad CSS Grid z obszarami i przebudowg dla szerokich ekranow

» formatuje tabeleg i formularz wedtug opisu

e pisze skrypt reagujacy na zmiany pol formularza i wyswietlajgcy wynik na zywo

Sprzet i materiaty Oprogramowanie
o komputer z Windows 11, przeglgdarka, » Visual Studio Code lub Notepad++ — bez
edytor kodu bez podpowiedzi Al, bez rozszerzen z podpowiedziami Al;
dostepu do internetu Notepad++: https://notepad-plus-plus.org/
« folder r1 34 start z Pliki_do_zadan: code.visualstudio.com
sciana surowa.png, logo biale tlo.png, o GIMP — Skaluj obraz, Kolor na alfe,
teksty. txt Eksportuj jako

gimp.org/downloads

Przygotowanie przed zajeciami

o Powto6rz zadania 17 (GIMP), 14-15 (Grid, RWD), 26 i 30 (formularz i skrypt).
o Utworz folder nazwisko imie/zad34 — wszystkie pliki wynikowe zapisz bezposrednio w nim.

Bezpieczenstwo

o Pracuj samodzielnie, bez internetu i bez pomocy innych osoéb. Zapisuj pliki co kilka minut.

Przebieg zadania

) Grafika

1. Plik sciana surowa.png przeskaluj z zachowaniem proporcji do szerokosci 600 px i wyeksportuj
jako sciana.jpg (jakos$¢ 80).

2. W pliku logo biale tlo.png usun biate tto tak, aby byto przezroczyste: Warstwa -
Przezroczystos¢ - Dodaj kanat alfa, potem narzedzie Zaznaczanie wedtug koloru (niski prog, np.
15) kliknij biate tto i nacisnij Delete. Jasnoszary trojkgt w logo ma zostac nieprzezroczysty.
Przeskaluj do 120 % 120 px i wyeksportuj jako logo.png.
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€3 strukturaHTML

Teksty skopiuj z teksty.txt . Strona: jezyk polski, UTF-8, viewport , tytut karty ,Scianka
wspinaczkowa Chwyt", arkusz styl.css , skrypt skrypt.js dotgczony z defer.

1.

Bloki: header (logo z tekstem alternatywnym ,logo $cianki Chwyt"”, nagtéwek h1, akapit z
podtytutem), nav (lista 4 odnos$nikéw do sekcji o id cennik, kalkulator, zasady, kontakt ), main
z czterema sekcjami: O nas, Cennik, Kalkulator, Zasady; footer 0 id kontakt .

. Sekcja O nas: h2, akapit, obraz sciana.jpg z opisowym tekstem alternatywnym i atrybutami

width, height .

. Sekcja Cennik: h2 i tabela z podpisem ( caption ), wierszem nagtéwkowym w thead ( th

scope="col" ) i 5 wierszami danych w tbody .

. Sekcja Kalkulator: formularz o id formularz : lista bilet (wartosci 35i28), pole liczbowe wejscia

(1-20, wartos$¢ 1), pola wyboru buty i uprzaz — kazde z etykieta; akapit z informacja o rabacie;
akapit cena z tekstem ,Do zaptaty: 35.00 zt".

. Sekcja Zasady: h2 i lista numerowana. Stopka: akapit z adresem, odnosnikiem mailto: i godzinami

oraz akapit ,Strone wykonat(a): " i Twoje imie i nazwisko.

B css

1.

Kréj Tahoma, tto strony #F4F1EC. Uktad catej strony w CSS Grid z nazwanymi obszarami ( grid-
template-areas ): nagtowek, menu, tres¢, stopka.

. Nagtéwek: tto #1E78DC, biaty tekst, logo 80 x 80 px obok tekstu (Flexbox, elementy wysrodkowane

w pionie). Menu: tto #FAC81E, odnosniki w poziomie wysrodkowane, pogrubione, bez podkreslenia;
po najechaniu tto #DC283C i biaty tekst.

. Sekcje: biate tto, zaokraglenie 12 px, cien, nagtéwki h2 w kolorze #1E78DC z dolng linig 3 px

#FACS81E. Obraz dopasowany do szerokosci sekcji.

. Tabela: na catg szerokos¢, scalone obramowania, nagtéwek na tle #1E78DC biatg czcionka, co drugi

wiersz danych na tle #EAF2FC, ceny wyrownane do prawej. Akapit cena : 24 px, pogrubiony, kolor
#DC283C.

. Stopka: tto #222222, biaty, wysrodkowany tekst. Responsywnosc¢: do 799 px sekcje jedna pod

druga; od 800 px sekcje w dwdch kolumnach, a sekcja Zasady na catg szerokos¢. Przy szerokosci
360 px strona nie moze sie przewija¢ w poziomie.

) skrypt

Cena przelicza sie na zywo — przy kazdej zmianie dowolnego pola formularza (zdarzenia input i
change ), bez przycisku.

1.

Cena za wejscie = cena biletu + 10 zt, gdy zaznaczono buty, + 5 zt, gdy zaznaczono uprzgz. Suma
= cena za wejscie x liczba wejs¢; od 10 wejs¢ suma jest obnizona 0 15%.

. Gdy liczba wejs¢ jest spoza zakresu 1-20, w akapicie cena wyswietl ,Liczba wejs¢ musi by¢ od 1

do 20". Wynik wyswietlaj w formacie ,Do zaptaty: 323.00 zt" (ulgowy, 10 wejs¢, buty).

. Po zakonczeniu sprawdz strone przy szerokosci 360 i 1280 px oraz konsole. Oddaj folder zad34 :

index.html, styl.css, skrypt.js, sciana.jpg, logo.png.

W sprawozdaniu umies¢

[1 folder zad34 z piecioma plikami wynikowymi

[J zrzuty strony przy 360 i 1280 px z wynikiem kontrolnym 323.00 zt
[ tabela testow skryptu (4 przypadki)

[] krotka samoocena: co sprawito trudnosc¢
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Pytania kontrolne

1. Dlaczego skrypt dotgczony w head z atrybutem defer moze od razu wyszukac elementy
formularza?

2. Czym rozni sie zapis kolumn 1fr od minmax (0, 1fr) ikiedy ma to znaczenie na waskim ekranie?

3. Jak w GIMP uzyskac¢ przezroczyste tto i dlaczego logo trzeba zapisac jako PNG, a nie JPG?

Kryteria oceny

Kryterium Punkty
Grafika: sciana.jpg 600 x 400 px, logo.png 120 x 120 px z przezroczystym ttem 2
HTML: metadane, 4 bloki semantyczne, menu z kotwicami, obrazy z alt i wymiarami, tabela z 4
caption/thead/tbody, lista numerowana
Formularz: 4 kontrolki z wtasciwymi id, warto$ciami i etykietami, akapit cena
CSS: Grid z obszarami, nagtowek Flexbox, menu z hover, sekcje i tabela wedtug opisu
RWD: 1 kolumna do 799 px, 2 kolumny od 800 px, Zasady na catg szerokos¢, brak poziomego
przewijania przy 360 px
Skrypt: przeliczanie na zywo (input/change), dodatki, rabat od 10 wejs¢, komunikat zakresu, 5
format 2 miejsc
Razem 20
Sprawozdanie przygotuj na wzorze dotgczonym do zadania (plik .docx o tym samym numerze).
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