Eksploatacja urzadzen techniki komputerowej - pracownia

Rok 1- Zadanie 17

Karta graficzna — zintegrowana i dedykowana

Czas: 2 x 45 min praca w parach, rotacja karty dedykowanej

Cel: Porownanie wydajnosci i temperatur zintegrowanej i dedykowanej karty graficznej pod
obcigzeniem oraz poznanie bezpiecznych zasad montazu i delikatnego podkrecania karty.

Po zajeciach potrafisz:

» odczytuje parametry karty graficznej w GPU-Z (uktad, pamie¢, magistrala, zegary)

o przeprowadza 10-minutowy test obcigzeniowy FurMark i zapisuje FPS oraz temperature

o bezpiecznie montuje i demontuje karte graficzng PCle
» podkreca karte o niewielkg wartos¢ w MSI Afterburner i ocenia stabilnos¢

o porownuje wyniki kart na wykresie i formutuje wnioski

Sprzet i materiaty

» komputer stacjonarny z uktadem
graficznym zintegrowanym w procesorze

» karta graficzna dedykowana od
nauczyciela (1 na klase — rotacja) lub
laptop jako alternatywa

o Srubokret krzyzakowy, opaska
antystatyczna (jesli jest)

» stoper (telefon)

Przygotowanie przed zajeciami

Oprogramowanie
o GPU-Z — parametry karty, zaktadka

Sensors
techpowerup.com/gpuz

FurMark 2 — test obcigzeniowy i
benchmark GPU; wersja portable
geeks3d.com/furmark

MSI Afterburner — odczyt zegarow i
podkrecanie — dziata z kartami
dedykowanymi (nie tylko MSI), nie
obstuguje uktadéw zintegrowanych
msi.com/Landing/afterburner/graphics-car
ds

Arkusz kalkulacyjny (Excel lub LibreOffice
Calc) — tabela i wykres

o Pobierz GPU-Z, FurMark 2 (portable) i MSI Afterburner na pendrive.
e Przygotuj w arkuszu tabele: minuta 0-10 oraz kolumny FPS i temperatura dla karty zintegrowanej i

dedykowanej (lub laptopa).
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Bezpieczenstwo

» Montaz i demontaz karty tylko przy komputerze odtgczonym od zasilania (wtyczka wyjeta z
gniazdka), po roztadowaniu resztek energii przyciskiem zasilania. Karte trzymaj za krawedzie i
sledz, nie dotykaj ztocistych stykow.

« Przy wyjmowaniu karty najpierw zwolnij zatrzask gniazda PCle — wyrwanie karty z
zatrzasnietego gniazda uszkadza ptyte.

o Test FurMark przerwij natychmiast, gdy temperatura GPU przekroczy 90°C, pojawia sie
artefakty (kolorowe kropki, paski) albo komputer sie zawiesi.

» FurMark jest ekstremalnie obcigzajgcy — osoby wrazliwe na migajgce obrazy nie patrzg dtugo
na ekran testu.

» Podkrecanie tylko za zgoda nhauczyciela: maks. +100 MHz zegara rdzenia, bez zmiany napiecia
i limitu mocy. Po tescie przywroc¢ ustawienia domysine (Reset) i nie zapisuj profilu startowego.

Przebieg zadania

E) Karta zintegrowana

Jesli w komputerze jest zamontowana karta dedykowana — najpierw jg wymontuj i przetagcz kabel

monitora do ztgcza ptyty gtéwnej.

1. Uruchom GPU-Z i zapisz: nazwe uktadu (GPU), ilos¢ i typ pamigci, interfejs magistrali, zegar GPU,
wersje sterownika. Zrob zrzut zaktadki Graphics Card.

2. Uruchom FurMark 2 w rozdzielczosci 1920%x1080 (lub natywnej monitora) w trybie testu
obcigzeniowego. Co minute przez 10 minut zapisuj FPS i temperature GPU (FurMark lub GPU-Z >
Sensors).

3. Uruchom benchmark FurMark 2 w tej samej rozdzielczosci i zapisz wynik punktowy oraz sredni
FPS.

4. W Menedzerze zadan » Wydajnos¢ - GPU odczytaj ,Udostepniona pamie¢ GPU" i zapisz, ile
pamieci RAM moze wykorzystac ukfad zintegrowany.

a Karta dedykowana (rotacja) lub laptop

Gdy karta jest u innej pary — wykonaj pomiar na laptopie (tylko pomiar programowy) i wro¢ do karty,

gdy bedzie wolna.

1. Wytacz komputer, odtgcz zasilanie, zdejmij boczng sciang. Odkre¢ zaslepke sledzia, wtoz karte do
gniazda PCle x16 do zatrzasniecia i przykrec¢ sledz.

2. Jesli karta ma gniazdo zasilania PCle (6/8-pin) — podfacz przewdd z zasilacza. Podtgcz monitor do
ztgcza karty, nie ptyty.

3. Uruchom komputer, zainstaluj sterownik producenta karty (jesli system go nie pobrat) i powtorz
pomiary GPU-Z i FurMark jak dla karty zintegrowanej.

4. W GPU-Z sprawdz, w jakim trybie pracuje magistrala (np. PCle 4.0 x16 @ x16) — przycisk ,?" obok
pola uruchamia krotki test obcigzenia.
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E) Delikatne podkrecanie

Tylko na karcie dedykowanej, za zgodg nauczyciela.

1. W MSI Afterburner zapisz domysine zegary rdzenia i pamieci. Zwieksz ,Core Clock” o +50 MHz i
kliknij Zastosuj.

2. Uruchom benchmark FurMark 2 i zapisz wynik oraz maksymalng temperature. Jesli test przebiegt
bez btedéw — powtdérz dla +100 MHz.

3. Kliknij Reset i sprawdz, ze zegary wroécity do wartosci domysinych.

4. Zamknij MSI Afterburner i sprawdz w jego ustawieniach, ze nie jest zaznaczone stosowanie
podkrecenia przy starcie systemu.

u Demontaz i opracowanie wynikow

1. Wytgcz komputer, odtgcz zasilanie, wymontuj karte (odkre¢ sledz, zwolnij zatrzask PCle), zatéz
zaslepke, podtagcz monitor do ptyty i oddaj karte nauczycielowi.

2. W arkuszu narysuj dwa wykresy liniowe (FPS i temperatura w czasie) z seriami dla obu kart.

3. Oblicz, ile razy sredni FPS karty dedykowanej jest wiekszy niz zintegrowanej, i procentowy zysk z
podkrecania.

W sprawozdaniu umies¢

(] tabela parametréow obu kart z GPU-Z (lub karty zintegrowanej i laptopa)

[] tabela pomiaréw co minute oraz wyniki benchmarku

[ wykresy FPS i temperatury

] wyniki podkrecania (+50, +100 MHz) i potwierdzenie przywrocenia ustawien domysinych
(] wnioski z poréwnania

[l odpowiedzi na pytania kontrolne

Pytania kontrolne

1. Z jakiej pamigci korzysta zintegrowany uktad graficzny i jak wptywa to na jego wydajnosc¢?
2. Dlaczego po podtaczeniu karty dedykowanej monitor trzeba podtgczy¢ do jej ztgcza?

3. Jakie objawy swiadczg o niestabilnym podkreceniu karty?

4. Do czego stuzy dodatkowe ztgcze zasilania karty graficznej i co moze sig stac, jesli sie go nie
podtaczy?

Kryteria oceny

Kryterium Punkty

Bezpieczny montaz i demontaz karty (ocena nauczyciela na stanowisku)
Parametry kart i kompletne pomiary FurMark
Wykresy i poréwnanie wynikow

Podkrecanie zgodnie z zasadami i przywrdcenie ustawien

A w b~ b

Odpowiedzi na pytania kontrolne
Razem 20

Sprawozdanie przygotuj na wzorze dotgczonym do zadania (plik .docx o tym samym numerze).
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