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Monitor — testy jakosci obrazu

Czas: 2 x 45 min praca w parach

Cel: Ocena jakosci obrazu monitora stacjonarki i ekranu laptopa: parametry z EDID, czas reakcji

matrycy, migotanie podswietlenia (PWM), martwe piksele oraz jasnosc¢ i kontrast statyczny.

Po zajeciach potrafisz:

» odczytuje parametry monitora z EDID i sprawdza rozdzielczo$¢ natywng i czestotliwosc
od$wiezania

e szacuje czas reakcji matrycy na podstawie testu TestUFO i wzoru

« wykrywa migotanie podswietlenia (PWM) i martwe piksele

e mierzy jasnosc¢ pol biatego i czarnego luksomierzem w telefonie i oblicza kontrast statyczny

e poréwnuje monitor z ekranem laptopa i formutuje wnioski

Sprzet i materiaty Oprogramowanie
» komputer stacjonarny z monitorem  HWINFO (portable) — sekcja Monitor —
 laptop (tylko programowo, bez otwierania) dane z EDID
« telefon z aparatem i funkcjg zwolnionego hwinfo.com/download

nagrywania (slow motion); do pomiaru » TestUFO — Ghosting:

jasnosci — telefon z Androidem (czujnik testufo.com/ghosting, PWM:

Swiatta) testufo.com/blurtrail, Flicker — w menu
« linijka lub miarka Tests

testufo.com

o EIZO Monitor Test — martwe piksele i
petnoekranowe pola biate/czarne
eizo.be/monitor-test

 Lux Light Meter Free (Android) — lub inna
darmowa aplikacja luksomierza; czujnik
telefonu nie jest skalibrowany —
poréwnujemy wartosci wzgledne
play.google.com/store/apps/details?id=00p
s.luxlightmeter

Przygotowanie przed zajeciami

» Zainstaluj na telefonie aplikacje luksomierza i sprawdz, gdzie w telefonie jest czujnik Swiatta
(zwykle przy przedniej kamerze).
o Sprawdz, czy telefon nagrywa w zwolnionym tempie i z jakg liczbg klatek na sekunde.
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https://www.hwinfo.com/download/
https://www.testufo.com/
https://www.eizo.be/monitor-test/
https://play.google.com/store/apps/details?id=oops.luxlightmeter
https://play.google.com/store/apps/details?id=oops.luxlightmeter

Bezpieczenstwo

o Testy Flicker i PWM wyswietlajg szybko migajgcy obraz. Osoby z padaczka fotogenna,
migreng lub innymi przeciwwskazaniami nie wykonujg tych testow i nie patrzg na ekran —
informujg nauczyciela, wykonujg pozostate czesci zadania.

Nie dotykaj matrycy palcami ani telefonem z duzym naciskiem — matryce LCD tatwo
uszkodzic¢. Telefon przy pomiarze jasnosci tylko lekko przyktadaj.

Po testach przywroc¢ jasnosc¢ i ustawienia monitora sprzed zajec.

Przebieg zadania

n Parametry monitora

Na stacjonarce i na laptopie.

1. W HWINFO otworz sekcje Monitor i zapisz: nazwe modelu, date produkcji, maksymalng
rozdzielczos¢, obstugiwane czestotliwosci, wymiary ekranu.

2. W Ustawienia = System - Ekran sprawdz, czy ustawiona jest rozdzielczos¢ oznaczona jako
.(Zalecane)”. W Ekran - Ekran zaawansowany sprawdz czestotliwo$¢ odswiezania i ustaw
najwyzszg dostepna.

3. Otworz testufo.com i odczytaj wykrytg czestotliwosc¢ odswiezania. Poréwnaj z ustawieniem
systemu.

4. Zapisz, jakim ztgczem i kablem monitor jest podtgczony (VGA, DVI, HDMI, DisplayPort) i czy to
ztgcze pozwala na maksymalne odswiezanie z EDID.

E) Czas reakcjii PWM

1. Otworz testufo.com/ghosting. Zanotuj predkos¢ ruchu UFO w pikselach na sekunde (v) podang na
stronie.

2. Zrob kilka zdjec ekranu (krétki czas naswietlania, telefon nieruchomo). Na najlepszym zdjeciu
oszacuj dtugos¢ smugi za UFO w pikselach (L), porownujgc jg z wymiarem UFO.

3. Oblicz przyblizony czas reakcji: t = L / v (w sekundach, przelicz na ms). Poréwnaj wynik z czasem
trwania jednej klatki 1000 / f [ms] i z danymi producenta.

4. Otworz testufo.com/blurtrail. Stopniowo zmniejszaj jasnos$¢ monitora (przyciski OSD) i obserwu;j
linig. Jesli rozpada sig na kilka rownolegtych pionowych linii — pods$wietlenie jest sterowane PWM.
Zanotuj, od jakiej jasnosci to widac.

5. Test Flicker (menu Tests na TestUFO): wtgcz zwolnione nagrywanie, uruchom test i na nagraniu
sprawdz, czy poprzednia cyfra catkowicie gasnie, zanim pojawi sie nastepna.

B Martwe piksele, jasnosc i kontrast

Pomiar jasnosci wykonuj przy zgaszonym swietle lub zastonietych oknach.

1. Uruchom EIZO Monitor Test na petnym ekranie i przejrzyj pola: czarne, biate, czerwone, zielone,
niebieskie. Zanotuj potozenie martwych lub zawsze swiecacych pikseli.

2. Ustaw jasnosc monitora na 100%. Wyswietl petnoekranowe pole biate, przytoz telefon czujnikiem
do srodka ekranu i zapisz warto$¢ w luksach. Powtorz dla pola czarnego.

3. Oblicz kontrast statyczny: K = jasnosc¢ biatego / jasnos¢ czarnego. Jesli dla czarnego telefon
pokazuje 0, zapisz ,ponizej czutosci czujnika”.

4. W EIZO Monitor Test uruchom test jednorodnosci (Uniformity) i opisz, czy rogi lub krawedzie
ekranu sg jasniejsze (przeswity podswietlenia).

5. Powtdrz pomiary jasnosci i kontrastu na ekranie laptopa przy jasnosci 100%.

6. Przywrdc jasnosc i ustawienia OSD monitora oraz jasnosc laptopa sprzed zajec.
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W sprawozdaniu umies¢

[ tabela parametréw monitora i ekranu laptopa (EDID, rozdzielczos$¢, odswiezanie)
[] zdjecie smugi z testu ghosting i obliczenie czasu reakcji

[ wynik testu PWM i Flicker

[ wynik testu martwych pikseli

] tabela pomiardéw jasnosci i obliczony kontrast obu ekranéw

[ odpowiedzi na pytania kontrolne

Pytania kontrolne

1. Dlaczego ustawienie rozdzielczosci innej niz natywna pogarsza ostros¢ obrazu na monitorze LCD?
2. Co to jest PWM w podswietleniu ekranu i dlaczego przy niskiej jasnosci moze meczy¢ wzrok?

3. Dlaczego czujnik w telefonie daje tylko przyblizony wynik kontrastu?

4. Czym rézni sie martwy piksel od piksela zawsze swiecgcego i czy da sig je naprawic?

Kryteria oceny

Kryterium Punkty

Parametry obu ekranéw i poprawne ustawienie rozdzielczosci i odswiezania
Obliczenie czasu reakcji z dokumentacjg zdjeciowag
Testy PWM, Flicker i martwych pikseli

Pomiar jasnosci, kontrast i pordwnanie ekranéw

A A~ b~ b

Odpowiedzi na pytania kontrolne
Razem 20

Sprawozdanie przygotuj na wzorze dotgczonym do zadania (plik .docx o tym samym numerze).
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