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	Imię i nazwisko
	Klasa
	Data
	Nr stanowiska
	Ocena

	
	
	
	
	


Temat ćwiczenia:
Monitor — testy jakości obrazu
I. Wstęp teoretyczny
Własnymi słowami opisz zagadnienia potrzebne do wykonania zadania — bez przepisywania książek i Wikipedii. Podaj wykorzystane źródła.
	


Źródła:
	


II. Cel i zakres ćwiczenia
Cel podany w instrukcji: Ocena jakości obrazu monitora stacjonarki i ekranu laptopa: parametry z EDID, czas reakcji matrycy, migotanie podświetlenia (PWM), martwe piksele oraz jasność i kontrast statyczny.
Napisz, jak rozumiesz cel, jakie wyniki przewidujesz i jak zamierzasz je osiągnąć.
	


III. Parametry komputera, narzędzia i oprogramowanie
	Parametr stanowiska
	Wartość

	Komputer (stacjonarny / laptop, model)
	

	Procesor
	

	Pamięć RAM
	

	Dysk(i)
	

	System operacyjny i wersja
	



	Narzędzie / program
	Wersja
	Do czego użyto

	HWiNFO (portable)
	
	

	TestUFO
	
	

	EIZO Monitor Test
	
	

	Lux Light Meter Free (Android)
	
	


IV. Wykonanie ćwiczenia
Opisz dokładnie, co zrobiłeś w każdym kroku, tak aby inna osoba mogła powtórzyć ćwiczenie. Dodaj zrzuty ekranu lub zdjęcia z podpisami.
Krok 1: Parametry monitora
	


Krok 2: Czas reakcji i PWM
	


Krok 3: Martwe piksele, jasność i kontrast
	


V. Wyniki
Uzupełnij tabele. Wykresy i zrzuty ekranu wklej pod tabelami.
Parametry ekranów
	Parametr
	Monitor stacjonarki
	Ekran laptopa

	Model (z EDID)
	
	

	Data produkcji
	
	

	Rozdzielczość natywna
	
	

	Maks. odświeżanie [Hz]
	
	

	Odświeżanie wykryte w TestUFO [Hz]
	
	

	PWM (tak/nie, od jakiej jasności)
	
	

	Martwe/świecące piksele
	
	


Czas reakcji (TestUFO Ghosting)
	Prędkość v [px/s]
	Długość smugi L [px]
	t = L/v [ms]
	Czas klatki 1000/f [ms]
	Dane producenta [ms]

	
	
	
	
	

	
	
	
	
	


Jasność i kontrast
	Ekran
	Białe pole [lx]
	Czarne pole [lx]
	Kontrast statyczny

	Monitor stacjonarki
	
	
	

	Laptop
	
	
	


VI. Analiza wyników
To najważniejsza część sprawozdania: zinterpretuj wyniki, porównaj z danymi producenta lub literaturą, wyjaśnij odstępstwa.
Wklej zdjęcie smugi za UFO z zaznaczoną długością L.
	


Wklej klatkę z nagrania testu Flicker lub zdjęcie testu PWM i opisz, co pokazuje.
	


Który ekran jest lepszy pod względem kontrastu, odświeżania i PWM? Uzasadnij.
	


VII. Odpowiedzi na pytania kontrolne
1. Dlaczego ustawienie rozdzielczości innej niż natywna pogarsza ostrość obrazu na monitorze LCD?
	


2. Co to jest PWM w podświetleniu ekranu i dlaczego przy niskiej jasności może męczyć wzrok?
	


3. Dlaczego czujnik w telefonie daje tylko przybliżony wynik kontrastu?
	


4. Czym różni się martwy piksel od piksela zawsze świecącego i czy da się je naprawić?
	


VIII. Wnioski, uwagi i spostrzeżenia
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