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Grafika do strony w GIMP

Czas: 2 x 45 min praca indywidualna

Cel: Przygotowanie grafik na strone WWW w programie GIMP wedtug precyzyjnych polecen
(wymiary, kadr, tryb koloru, przezroczysto$c¢, format) oraz swiadomy wybor formatu i licencji
grafiki.

Po zajeciach potrafisz:

» skaluje obraz do zadanych wymiarow z zachowaniem proporcji

o kadruje obraz do zadanego fragmentu i proporcji

« zamienia obraz na odcienie szarosci i usuwa tto logo, zachowujgc przezroczystosé (PNG)
o eksportuje grafike do JPG, WebP, PNG i ICO oraz poréwnuje rozmiary plikow

« odczytuje warunki licencji Creative Commons i zapisuje poprawne oznaczenie autorstwa

Sprzet i materiaty Oprogramowanie

o komputer z Windows 11, myszg i e GIMP 3 — nazwy menu podano po polsku i
przegladarkag (w nawiasie) po angielsku

« folder r1 17 grafika z Pliki_do_zadan: gimp.org/downloads
krajobraz.jpg, logo_biale_tlo.png, » Squoosh (opcjonalnie, do poréwnania) —
podglad.html kompresja w przegladarce, plik nie jest

wysytany na serwer
squoosh.app

o Openverse — wyszukiwarka grafik na
wolnych licencjach (polecenie G12)
openverse.org

Przygotowanie przed zajeciami

o Skopiuj folder r1 17 grafika do folderu nazwisko imie jako zadl7 . Wszystkie wyeksportowane
pliki zapisuj w tym folderze, doktadnie pod podanymi nazwami — wtedy podglad.html pokaze je
automatycznie.

Bezpieczenstwo

» Nie nadpisuj plikow zrodtowych — zawsze uzywaj Plik = Wyeksportuj jako... (File = Export
As...) Zz nowg hazwa.

» Do witasnych stron uzywaj tylko grafik wtasnych lub na licencjach, ktére na to pozwalaja, i
zawsze podawaj wymagane oznaczenie autorstwa.
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https://www.gimp.org/downloads/
https://squoosh.app/
https://openverse.org/

Przebieg zadania

) Zdjecie: skalowanie, kadr, szaros¢

Po kazdym eksporcie zapisz rozmiar pliku (Eksplorator plikow - Wtasciwosci) w tabeli sprawozdania.

1.

GO. Otwérz krajobraz.jpg . Odczytaj w Obraz - Wtasciwosci obrazu (Image - Image Properties)
wymiary w pikselach, rozdzielczosc¢ i rozmiar pliku.

. G1. Przeskaluj obraz do szerokosci 1200px z zachowaniem proporcji: Obraz = Skaluj obraz...

(Image - Scale Image...), tancuch potgczony. Zanotuj wysokos$¢, jakg wyliczyt GIMP. Wyeksportuj
jako krajobraz 1200.jpg z jakoscig 80.

. G2. Cofnij skalowanie (Ctrl+Z) i wyeksportuj oryginat z jakoscig 40 jako test q40.jpg . Powieksz

oba pliki do 200% i poréwnaj artefakty kompresji (niebo, brzeg stonca).

. G3. Wykadruj kwadratowy fragment ze stonncem: narzedzie Zaznaczanie prostokatne (R), w

opcjach narzedzia wpisz potozenie 1700, 300 i rozmiar 1000 x 1000, nastepnie Obraz - Przytnij
do zaznaczenia (Image - Crop to Selection). Przeskaluj do 600 x 600 i wyeksportuj jako
kadr 600.jpg (jakosc¢ 80).

. G4. Otwoérz krajobraz 1200.jpg, zamien go na odcienie szarosci: Kolory - Desaturacja -

Desaturacja... (Colors - Desaturate = Desaturate...) i wyeksportuj jako krajobraz szary.jpg
(jakosc¢ 80).

. G5. Wyeksportuj kolorowy obraz 1200 x 800 jako krajobraz 1200.webp (jakos¢ 80, bez kompresji

bezstratnej). Porownaj rozmiar z krajobraz 1200.jpg .

€3 Logo z przezroczystym ttem

Logo ma biate tto na zewnatrz, ale takze biate koto w $rodku, ktére ma zostaé biate.

1.

G6. Otworz logo biale tlo.png . Dodaj kanat alfa: Warstwa - Przezroczystos¢ - Dodaj kanat alfa
(Layer = Transparency - Add Alpha Channel).

. G7. Narzedziem Zaznaczanie rozmyte (rézdzka, klawisz U) kliknij biate tto poza zielonym

pierscieniem i usun je klawiszem Delete. Sprawdz, ze w srodku zostato biate koto, a tto jest w
szachownice. Wyeksportuj jako logo przezroczyste.png.

. G8. Dla porownania na kopii logo uzyj Kolory - Kolor na alfe... (Colors - Color to Alpha...) z

kolorem biatym. Co stato sie ze srodkiem logo? Zréb zrzut i nie zapisuj tej wersji pod nazwg z G7.

. G9. Z przezroczystego logo przygotuj ikony: przeskaluj do 180 x 180 i wyeksportuj jako apple-

touch-icon.png , nastepnie przeskaluj do 32 x 32 i wyeksportuj jako favicon.ico .

. G10. Wyeksportuj logo 1000 x 1000 takze jako JPG ( logo test.jpg ). Co stato sie z

przezroczystoscig? Wyjasnij w sprawozdaniu.

E) Sprawdzenie na stronie i licencje

1.

2.

G11. Otworz podglad.html w przeglgdarce. Wszystkie 6 obrazéw i ikona na karcie przegladarki
majg sie wyswietli¢; logo w nagtowku ma leze¢ na zielonym pasku bez biatego kwadratu. Zréb
zrzut.

G12. W Openverse znajdz jedng grafike zwigzang z Twoim hobby na licencji CC BY lub CC BY-SA.
Zapisz: tytut, autora, zrodto (adres) i licencje z odnosnikiem (zasada TASL). Wyjasnij, czego ta
licencja wymaga, a na co pozwala, i czym rozni sie od CC BY-NC-ND.

W sprawozdaniu umies¢

[ tabela plikow: nazwa, wymiary, format, jako$¢, rozmiar w KB
[J zrzuty: poréwnanie jakosci 80 i 40 (G2), wynik Koloru na alfe (G8), podglad strony (G11)

] wyjasnienie roznicy miedzy rozdzkg a Kolorem na alfe i utraty przezroczystosci w JPG

[] oznaczenie autorstwa grafiki z Openverse (G12)
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(1 folder zad17 z wyeksportowanymi plikami
[1 odpowiedzi na pytania kontrolne

Pytania kontrolne

1. Dlaczego przy skalowaniu zdjecia trzeba zachowac proporcje i dlaczego nie powigksza sie matych

zdjec?

2. Ktory format wybierzesz dla zdjecia, ktory dla logo z przezroczystoscia, a ktéry dla ikony karty

przegladarki? Uzasadnij.

3. Czym rozni sie kompresja stratna od bezstratnej? Podaj po jednym formacie kazdego rodzaju.

4. Co oznaczajg cztony BY, SA, NC i ND w licencjach Creative Commons?

Kryteria oceny

Kryterium Punkty
krajobraz_1200.jpg 1200 x 800 i poréwnanie jakosci (G1-G2) 3
kadr_600.jpg — kwadrat 600 x 600 ze stoncem (G3) 2
krajobraz_szary.jpg i krajobraz_1200.webp, poréwnanie rozmiaréw (G4-G5) 3
logo_przezroczyste.png: tto przezroczyste, $rodek biaty; wyjasnienie G8 i G10 (G6-G8, G10) 4
apple-touch-icon.png 180 x 180 i favicon.ico 32 x 32, poprawny podglad strony (G9, G11) 3
Poprawne oznaczenie autorstwa i opis licencji (G12) 2
Odpowiedzi na pytania kontrolne 3
Razem 20

Sprawozdanie przygotuj na wzorze dotgczonym do zadania (plik .docx o tym samym numerze).
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