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	Imię i nazwisko
	Klasa
	Data
	Nr stanowiska
	Ocena

	
	
	
	
	


Temat ćwiczenia:
Grafika do strony w GIMP
I. Wstęp teoretyczny
Własnymi słowami opisz zagadnienia potrzebne do wykonania zadania — bez przepisywania książek i Wikipedii. Podaj wykorzystane źródła.
	


Źródła:
	


II. Cel i zakres ćwiczenia
Cel podany w instrukcji: Przygotowanie grafik na stronę WWW w programie GIMP według precyzyjnych poleceń (wymiary, kadr, tryb koloru, przezroczystość, format) oraz świadomy wybór formatu i licencji grafiki.
Napisz, jak rozumiesz cel, jakie wyniki przewidujesz i jak zamierzasz je osiągnąć.
	


III. Parametry komputera, narzędzia i oprogramowanie
	Parametr stanowiska
	Wartość

	Komputer (stacjonarny / laptop, model)
	

	Procesor
	

	Pamięć RAM
	

	Dysk(i)
	

	System operacyjny i wersja
	



	Narzędzie / program
	Wersja
	Do czego użyto

	GIMP 3
	
	

	Squoosh (opcjonalnie, do porównania)
	
	

	Openverse
	
	


IV. Wykonanie ćwiczenia
Opisz dokładnie, co zrobiłeś w każdym kroku, tak aby inna osoba mogła powtórzyć ćwiczenie. Dodaj zrzuty ekranu lub zdjęcia z podpisami.
Krok 1: Zdjęcie: skalowanie, kadr, szarość
	


Krok 2: Logo z przezroczystym tłem
	


Krok 3: Sprawdzenie na stronie i licencje
	


V. Wyniki
Uzupełnij tabele. Wykresy i zrzuty ekranu wklej pod tabelami.
Wyeksportowane pliki
	Plik
	Wymiary [px]
	Format / jakość
	Rozmiar [KB]

	krajobraz.jpg (oryginał)
	
	
	

	krajobraz_1200.jpg
	
	
	

	test_q40.jpg
	
	
	

	kadr_600.jpg
	
	
	

	krajobraz_szary.jpg
	
	
	

	krajobraz_1200.webp
	
	
	

	logo_przezroczyste.png
	
	
	

	apple-touch-icon.png
	
	
	

	favicon.ico
	
	
	

	logo_test.jpg
	
	
	


VI. Analiza wyników
To najważniejsza część sprawozdania: zinterpretuj wyniki, porównaj z danymi producenta lub literaturą, wyjaśnij odstępstwa.
Wklej zrzuty: porównanie jakości 80 i 40 (G2), wynik Koloru na alfę (G8), podgląd strony podglad.html (G11).
	


Wyjaśnij różnicę między usunięciem tła różdżką a Kolorem na alfę oraz co stało się z przezroczystością w JPG (G10).
	


Wpisz oznaczenie autorstwa grafiki z Openverse (tytuł, autor, źródło, licencja) i opisz warunki licencji.
	


Wnioski z tabeli: o ile procent mniejszy jest plik WebP od JPG przy tej samej jakości nominalnej?
	


VII. Odpowiedzi na pytania kontrolne
1. Dlaczego przy skalowaniu zdjęcia trzeba zachować proporcje i dlaczego nie powiększa się małych zdjęć?
	


2. Który format wybierzesz dla zdjęcia, który dla logo z przezroczystością, a który dla ikony karty przeglądarki? Uzasadnij.
	


3. Czym różni się kompresja stratna od bezstratnej? Podaj po jednym formacie każdego rodzaju.
	


4. Co oznaczają człony BY, SA, NC i ND w licencjach Creative Commons?
	


VIII. Wnioski, uwagi i spostrzeżenia
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